Projektowanie gier i rzeczywistos$ci
wirtualnej

- Specjalnoé¢ - studia | stopnia
Kierunek: Multimedia i grafika komputerowa

ODIPAZDZIERNIKA Studia licencjackie

Czego nauczysz sie, wybierajac te specjalnos$¢?

Studiujgc na tej specjalnosci, opanujesz sztuke tworzenia gier komputerowych oraz aplikacji VR/AR. Nauczysz sie
projektowaé fabuty, programowaé mechanike gier, tworzyé grafike 2D/3D oraz efektywnie zarzqdzaé projektem. To

doskonata droga dla pasjonatéw, ktérzy pragng eksplorowaé porywajgcy $wiat interaktywnej technologii i rozrywki.

Praca dla Ciebie

projektant gier komputerowych,

animator 3D w studiach filmowych,

programista VR/AR w firmach technologicznych,

projektant interaktywnych dos$wiadczen w agencjach interaktywnych,

freelancer zajmujqcy sie projektowaniem gier, aplikacji VR/AR lub

grafikqg komputerowaq.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy
warszawa a studentem zawierana jest w formie pisemnej.



