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Czego nauczysz sie, wybierajac te specjalnos$¢?

nauczysz sie projektowaé doswiadczenia i gry VR/AR/MR,
zrozumiesz réznice pomiedzy projektowaniem pod XR a projektowaniem pod inne technologie,
bedziesz umiat tworzyé aplikacje w silniku Unity 3D,

opanujesz wiedze z zakresu silnika Unity 3D, ktéra pozwoli podejsé do egzaminu Unity Certified
Developer,

nauczysz sie programowaé aplikacje mobilne XR,
bedziesz umiat tworzyé doswiadczenia VR/AR/MR w oparciu o rézne sensory,

dowiesz sie, jak nagrywaé filmy z wnetrza wirtualnych doswiadczen, aby méc przygotowaé demo
produktu/rozwigzania.

Co jeszcze powiniene$ wiedzie¢?

Ta specjalno$é¢ daje mozliwoéé zdobycia certyfikatu Unity Certified Developer.

Laboratorium XR WSB daje rzadkq i mato dostepng mozliwo$éé pracy z technologiami XR. W naszym
laboratorium bedziesz mégt nauczy¢ sie tworzenia aplikacji XR oraz realizowaé swoje pomysty na
profesjonalnym sprzecie m.in. HTC Vive, Oculus, Microsoft Hololens, Vuzix.

Doswiadczenie w pracy z najnowszym sprzetem do tworzenia aplikacji XR dajg niewagtpliwg przewage
podczas proceséw rekrutacyjnych.

Poznasz silnik Unity 3D do tworzenia do$wiadczen i gier VR/AR/MR.

Technologie wirtualnej (VR), rozszerzonej (AR) i mieszanej rzeczywistoséci (MR) to obszar zupetnie nowych
fascynujgcych mozliwosci. Ta bardzo szybko rozwijajgca sie gatqz informatyki ma szerokie zastosowania
zaréwno w rozrywce, jak i w sztuce, medycynie, edukacji czy biznesie.

Studia na tej specjalnosci prowadzone sq w dwéch formutach:

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy wroclaw
a studentem zawierana jest w formie pisemnej.



stacjonarnej tradycyjnej

niestacjonarnej hybrydowej

Praca dla Ciebie:

Unity 3D Developer,
VR/AR/MR (XR) Developer,
C# Developer,

VR/AR/MR UX Designer,
VR/AR/MR Mobile Developer.

Technologie immersyjne (XR), takie jak wirtualna (VR), rozszerzona (AR) i mieszana (MR) rzeczywisto$é, pozwalajg na
zupetnie nowy wymiar pracy z komputerem. W wielu przypadkach pozwalajg nam lepiej przedstawié, zrozumie¢ i
wykonaé dang akcje. Stowo "akcja" zostato uzyte celowo, poniewaz w przypadku technologii XR musimy catym

ciatem zaangazowaé sie w do$wiadczenie — bierna obserwacja staje sie aktywnym dziataniem.
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