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STUDIA PODYPLOMOWE



Certyfikat Corporate Readiness Certificate (CRC)

Studia podyplomowe obejmujg bezptatny certyfikowany program: Corporate Readiness
Certificate (CRC). Program organizowany jest przez korporacje: Kyndryl, Accenture, ING Hubs Poland
oraz E&Y.

Program obejmuje cykl szkolen prowadzonych w jezyku polskim lub angielskim (stacjonarnie lub
online) przez ekspertéw w dziedzinie IT oraz biznesu.

Nadrzednym celem Programu CRC jest stworzenie we wspoétpracy z uczelniami atrakcyjnej oferty
edukacyjnej, ktéra najzdolniejszym i najbardziej aktywnym studentom:

= umozliwi szybszy rozwoj
= pomoze w zdobyciu przedmiotowej wiedzy praktyczne;j

= wyksztatci umiejetnosci funkcjonowania w ztozonym, nowoczesnym srodowisku biznesowym

Udziat w petni bezptatnym programie to wyjatkowa okazja, aby zdoby¢ dodatkowa,
specjalistyczna wiedze z zakresu IT oraz systemow zarzadzania pracg w duzych przedsiebiorstwach,
poznac nowe obszary dziatalnosSci biznesowej, aby w rezultacie zwiekszy¢ swoje szanse na rynku

pracy.

Program studiow

8 128 8 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Wstep do programowania (8 godz.)

= Podstawowe narzedzia w pracy z komputerem jako programista (2 godz.)

Nauka systemu kontroli wersji GIT (2 godz.)

= Czym sg algorytmy i jak pomagajg rozwigzywac problemy w codziennej pracy. (2 godz.)

Podstawy z sieci komputerowych, pozwalajace lepiej zrozumie¢ komunikacje serwerowa (2 godz.)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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JavaScript (20 godz.)

= Czym jest JavaScript i jakie sg réznice w réznych srodowiskach uruchomieniowych. (2 godz.)

= Podstawy sktadni jezyka JavaScript (2 godz.)

Obiekty w JavaScript (4 godz.)
= Funkcje w JavaScript (4 godz.)

Tablice i petle (4 godz.)

NPM i budowanie aplikacji JavaScript na produkcje (2 godz.)

= Zaawansowane koncepcje jezyka JavaScript oraz programowanie reaktywne (2 godz.)

TypeScript (18 godz.)

= Wprowadzenie do TypeScript i programowania obiektowego (4 godz.)

= Omédwienie dostepnych typédw w TypeScript (4 godz.)

= Programowanie obiektowe z wykorzystaniem klas i interfejséw w TypeScrip (4 godz.)
= Zaawansowane koncepcje jezyka TypeScript (2 godz.)

= Wzorce projektowe na podstawie TypeScript (4 godz.)

Bazy Danych (10 godz.)

= Bazy relacyjne MySQL oraz PostgreSQL (4 godz.)
= Baza nierelacyjna typu klucz-wartos¢ i dokumentowego (4 godz.)

= Pozostate typy baz danych NoSql (2 godz.)
React (32 godz.)

JSX, komponenty, props. (2 godz.)
= Zastosowanie react hooks (4 godz.)

= Tworzenie interface z wykorzystaniem Material Ul (4 godz.)

Obstuga formularzy z wykorzystaniem react hook form (4 godz.)

= Obstuga routingu z wykorzystaniem react router (2 godz.)

Kontekst i zarzadzanie stanem (z wykorzystaniem Zustand) (4 godz.)

Pobieranie danych z wykorzystaniem react query (4 godz.)
= Testowanie z wykorzystaniem vitest oraz Playwright (4 godz.)

= Tworzenie aplikacji mobile z wykorzystaniem React (4 godz.)
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Nodejs (36 godz.)

= Wprowadzenie do Node.js (2 godz.)
= Tworzenie serwera HTTP oraz REST API z wykorzystaniem Express)S (8 godz.)
* Przeglad sposobdw komunikacji API m. in. Rest API, gRPC, GraphQL (2 godz.)

= Bezpieczenstwo aplikacji internetowych (4 godz.)

Architektura mikroustug w NestJS (6 godz.)
= Konteneryzacja aplikacji (6 godz.)
= Testowanie API (4 godz.)

= Monitoring aplikacji w Srodowiskach rozproszonych (4 godz.)

Wytwarzanie oprogramowania w zespotach programistycznych (4 godz.)

= Przeglad popularnych metodyk wytwarzania oprogramowania (2 godz.)
= Omowienie SCRUM (1 godz.)

» Przeglad narzedzi utatwiajgcych prace w zespole programistycznym (1 godz.)

Forma zaliczenia

= projekt konhcowy

= test koncowy

To kierunek dla osdb, ktore:

= chcg wejs¢ do IT i zdoby¢ praktyczne umiejetnosci od podstaw,
= chcq rozpoczad swojg kariere jako programisci lub inzynierowie oprogramowania,
= 53 zainteresowane nowymi technologiami,

= chca uzupetni¢ swojg wiedze o niezbedne narzedzia oraz metodyki stosowane przy wytwarzaniu
komercyjnego oprogramowania,

= cenig nauke od praktykéw i myslg o przebranzowieniu.

Czego sie nauczysz?

= Poznasz JavaScript, ktory jest jednym z najpopularniejszych jezykéw do tworzenia aplikacji i
stron internetowych

» Opanujesz tez TypeScript (jest on nadzbiorem JavaScriptu), ktéry dodaje statyczna typizacje i
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wiele innych zaawansowanych funkcji. Poznanie obu tych jezykéw da Ci szerokie mozliwosci
tworzenia aplikacji internetowych i rozwijania umiejetnosci w obszarze inzynierii oprogramowania.

» Poznasz metody pracy zespotowej i agile, dzieki ktérym odnajdziesz sie w IT

= Zrozumiesz czym jest programowania reaktywne, ktore pozwala na tworzenie dynamicznych
aplikacji

» Bedziesz korzysta¢ z réznych narzedzi i technik, takich jak debugowanie w przegladarce,
testy jednostkowe i integracyjne, aby znalez¢ i naprawic¢ btedy w swoim kodzie

= Zdobedziesz wiedze na temat podstawowych zasad i technik zabezpieczania aplikacji
webowych przed zagrozeniami, takimi jak ataki hakerskie czy wycieki danych

= Poznasz jedna z najpopularniejszych metodyk wytwarzania oprogramowania - SCRUM,
ktéry pozwoli Ci sie lepiej odnalez¢ w zespole projektowym

» Nauczysz sie korzystac z baz danych SQL i NoSQL oraz zarzadza¢ nimi w praktyce

= Nauczysz sie projektowad, tworzyc i zarzadza¢ bazami danych, ktére sg niezbedne w
wiekszosci aplikacji webowych

» Bedziesz pracowac z réznymi rodzajami baz danych, takimi jak relacyjne bazy danych SQL
czy nierelacyjne bazy danych NoSQL
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