Zarzadzanie

projektem
informatycznym

STUDIA PODYPLOMOWE



Program studiow

8 128 8 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Wprowadzenie do zarzadzania projektami (16 godz.)

Projekt - Proces - Zadanie, program, portfel projektéw.

= Wprowadzenie do PMBOK® Guide, obszary wiedzy, grupy procesow.

= Miejsce projektu w organizacji.

= Rodzaje struktur organizacji, struktura organizacyjna projektu, RACI, OBS.

= Symulacja ,Baza na Marsie".

Zarzadzanie integralnoscia, gra symulacyjna ,,Podroz dookota swiata" (8 godz.)

= Zmiany, rejestr zmian, integralnos¢ projektu.

Obstuga MS Project (8 godz.)

= Podstawowe i zaawansowane funkcje MS Project, harmonogramowanie, bilansowanie zasobow,
Sledzenie stanu projektu, wartos¢ wypracowana, przyktad projektu wdrozenia systemu
informatycznego.

» Przeglad narzedzi zarzadzania projektami i portfelem projektow.

= Planowanie i monitorowanie wielu projektéw w MS Project.

Zarzadzanie wymaganiami (8 godz.)

= \Wprowadzenie do BABOK.
= Struktura metodyki BABOK Guide.

= Podstawowe techniki gromadzenia i analizy wymagan biznesowych.

Komunikacja i wspétpraca w zespole projektowym IT (8 godz.)

= Komunikacja z klientem, rozwigzywanie konfliktéw, cykl zycia grupy, przywdédztwo.
Gra symulacyjna Massawa (PMI Award 2007) (16 godz.)

= Symulacja pracy w zespole projektowym.

= Wdrazanie planu zarzadzania projektem.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Wprowadzenie do zwinnego zarzadzania projektami i Scrum (16 godz.)

= Ewolucja metodyk zarzgdzania projektami IT, zmienno$¢ wymagan a adaptacyjnos¢ proceséw,
Aspekty psychologiczne w zarzgdzaniu projektami IT.

= Rys historyczny, podstawowe pojecia, opis cyklu rozwoju produktu, metody szacowania, wsparcie
narzedziowe, Wybrane elementy metodyki Scrum: Planning poker, burndown chart, daily scrum,
sprint review, retrospective.

= Scrum w wiekszych projektach, Scrum of Scrum.
= Alternatywne metodyki zwinne.

= Certyfikacja PMI Agile Certified Practitioner.

Gra symulacyjna ,,Scrum Droid" (8 godz.)
= Praktyczne prowadzenie projektu w metodyce zwinne,j.
= Praktyczne stosowanie technik i metod zwinnych.

Gra symulacyjna ,Mayday Mayday" (PMI Award 2009) (16 godz.)

= Zarzgdzanie ryzykiem i zmiang w projektach.
Przygotowanie do certyfikacji Scrum Master (8 godz.)

= Podsumowanie metodyki Scrum.

= Prébny test Scrum Master, omdéwienie wynikéw.

Przygotowanie do egzaminu PMP (16 godz.)

Przeglad proceséw PMBOK® Guide.
= Symulacja online.
= Cwiczenia z wyliczania $ciezki krytycznej i wartosci wypracowane;j.

» Prébny test PMP, omoéwienie wynikow.
Forma zaliczenia

= egzamin sprawdzajgcy wiedze i umiejetnosci

= projekt lub case studies - indywidualnie lub zespotowo

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



