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Czego sie nauczysz?

* Poznasz zasady tworzenia gier komputerowych w réznych srodowiskach programistycznych i
silnikach gier.

= Zdobedziesz umiejetnosci w modelowaniu 3D i animacji, co pozwoli Ci na tworzenie
realistycznych swiatéw wirtualnych.

» Nauczysz sie wykorzystywa¢d sztuczna inteligencje w grach, aby projektowac¢ dynamiczne i
interaktywne scenariusze.

= Opanujesz techniki projektowania interfejséw uzytkownika, ktére podnoszg jakos¢ rozgrywki
i intuicyjnos¢ gry.

* Poznasz nowe technologie, takie jak rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona, rozwijajgc
innowacyjne rozwigzania dla graczy.

= Bedziesz potrafit testowad i optymalizowac gry komputerowe, zapewniajac ich najwyzszg
jakos¢ i wydajnosé.

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako programista gier komputerowych, projektujac i rozwijajgc zaawansowane gry na
rozne platformy.

= Znajdz zatrudnienie jako specjalista ds. sztucznej inteligencji w grach, tworzac inteligentne
postacie i scenariusze.

= Zostanh grafikiem 3D, tworzac szczegétowe modele i animacje na potrzeby gier.

= Pracuj jako Front-end Developer, rozwijajac wizualne i interaktywne komponenty gier
komputerowych.

= Zostan specjalista VR/AR, projektujac immersyjne doswiadczenia w wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci.

* Podejmij prace jako tester gier komputerowych, zapewniajgc ich jako$¢ oraz wykrywanie i
naprawe bteddéw.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych

= Podstawy administracji systemami Linux

= Wprowadzenie do technologii: VR/AR/MR

= Algorytmika i struktury danych

= Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych

= Podstawy programowania

= Systemy baz danych

= Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4HANA

= Zarzgdzanie projektami informatycznymi

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Architektura i jezyki programowania gier komputerowych
= Programowanie gier mobilnych

= Programowanie gier w srodowisku Unity

= Programowanie gier w srodowisku Unreal

= Programowanie systeméw Motion Capture

= Programowanie sztucznej inteligencji w grach

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 1 do 4 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 160 godziny nauki jednego jezyka obcego (po 80 godzin w 2 i 3 semestrze).
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Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe.
Jesli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowuja
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz projekt dyplomowy, ktéry rozwiazuje praktyczny lub teoretyczny problem zwiazany
z Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorskg
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. Aby uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obroni¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Partnerzy kierunku
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Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studiow | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
Very Important Student (VIS) i studiowac

= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszy semestr nawet za darmo.

= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymad te same stypendia, co

., , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . P . y . y
sportowe, socjalne i zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajgce z zasad rekrutacji, - Dodatkowo, elastyczny system opfat pozwala
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= 0 przyjeciu decyduje kolejno$¢ zgtoszen oraz Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac¢ czesne.
kompletnos¢ dokumentow. Dowiedz sie wiecej
Dowiedz sie wiecej

Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Ditugosz

= Zajmuje sie sieciami komputerowymi, telekomunikacjg, pomiarami pola elektromagnetycznego
oraz badaniami bioelektromagnetycznymi, tgczac wiedze techniczng z doSwiadczeniem
badawczym.

= Posiada ponad 20-letnie doswiadczenie dydaktyczne z szeroko pojetej telekomunikacji, w tym
przede wszystkim sieci komputerowych, sieci teleinformatycznych i bezpieczenstwa sieci,
elektrotechniki.

= Autor ponad stu publikacji naukowych, skryptéw i manuali, obejmujgcych zagadnienia z zakresu
jego specjalizacji oraz praktyczne materiaty dydaktyczne dla studentéw i specjalistéw.

= Doktor nauk technicznych w dyscyplinie telekomunikacja (obecnie informatyka techniczna i
telekomunikacja), specjalizujgcy sie w nowoczesnych technologiach i systemach
komunikacyjnych.

dr inz. Kamil Musiat

= Doktor inzynierii mechanicznej Politechniki Wroctawskiej; nauczyciel akademicki, trener i
specjalista ds. integracji oprogramowania.

= Posiada 7-letnie doswiadczenie w badaniach nad przemystem 4.0/5.0 oraz zastosowaniem
sztucznej inteligencji w problemach optymalizacyjnych i produkcyjnych.

= W integracji oprogramowania taczy teorie z praktyka, wdrazajgc rozwigzania oparte na Al w
projektach IT.

dr Jolanta Pondel

= Doktor nauk spotecznych w dyscyplinie ekonomia. Absolwentka kierunku informatyka i
ekonometria na Uniwersytecie Ekonomicznym we Wroctawiu, tgczaca wiedze ekonomiczna z
kompetencjami informatycznymi.

= Autorka publikacji naukowych, promotor i recenzentka prac dyplomowych i magisterskich.
Wspétautorka projektéw badawczych, informatycznych i biznesowych. Ma doswiadczenie w
komercyjnych projektach IT.

= Zainteresowania badawcze obejmujg wykorzystanie systemoéw informatycznych w zarzadzaniu i
edukacji, zarzadzanie projektami IT, a takze Business Intelligence, Competitive Intelligence i Al.

= W pracy dydaktycznej i doradczej stosuje podejscie praktyczne, kreatywne i aktywizujgce.
Koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci, ktére wspierajg studentédw i organizacje w
codziennych wyzwaniach.
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dr hab. inz. Katarzyna Pentos

= Specjalizuje sie w praktycznym wykorzystaniu algorytméw sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego, koncentrujac sie na tworzeniu rozwigzan wspierajgcych rozwdéj biznesu i innowacji.

» Ma doswiadczenie w implementacji algorytmoéw sztucznej inteligencji, ktére wykorzystuje w
projektach wspierajgcych rozwdj nowoczesnych technologii i innowacyjnych rozwigzan.

= Autorka wielu publikacji poswieconych praktycznym zastosowaniom sztucznej inteligencji, w
ktérych prezentuje wyniki badan i przyktady wdrozen wspierajgcych rozwoj innowacyjnych
technologii.

= Posiada dosSwiadczenie w modelowaniu i optymalizacji proceséw z wykorzystaniem sztuczne;j
inteligencji, koncentrujac sie na tworzeniu rozwigzan zwiekszajgcych efektywnos¢ i innowacyjnosc
organizacji.
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