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STUDIA | STOPNIA - KIERUNEK

Forma: Niestacjonarne
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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie projektowac i implementowa¢ zaawansowane algorytmy sztucznej
inteligencji, co pozwoli Ci tworzy¢ innowacyjne rozwigzania wizualne i interaktywne.

= Poznasz architekture chmury obliczeniowej oraz nauczysz sie projektowaé, wdrazac i
zarzadzad rozwigzaniami IT w chmurze, korzystajgc z platform takich jak AWS, Azure czy Google
Cloud.

= Opanujesz techniki programowania aplikacji mobilnych na platformy iOS i Android,
zdobywajac praktyczne umiejetnosci w jezykach Swift, Kotlin oraz React Native.

= Poznasz zasady projektowania, konfiguracji i zabezpieczania sieci komputerowych oraz
systeméw IT, przygotowujac sie do pracy w obszarze cyberbezpieczenstwa.

= Zdobedziesz umiejetnosci projektowania i programowania gier komputerowych, korzystajac
z silnikéw takich jak Unity i Unreal Engine oraz poznasz zasady tworzenia immersyjnych
doswiadczen graczy.

= Poznasz najnowsze trendy i technologie w IT, co przygotuje Cie do dynamicznego rozwoju
zawodowego w branzy technologicznej.

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako specjalista ds. sztucznej inteligencji w grafice komputerowej i technologiach
multimedialnych, tworzac zaawansowane rozwigzania.

= Rozwijaj kariere jako inzynier aplikacji mobilnych, tworzac nowoczesne aplikacje na platformy
iOS i Android dla globalnych marek lub start-upow.

= Zostanh specjalista ds. inzynierii sieci, systemoéw i bezpieczenstwa IT, zapewniajac
stabilnos¢ i ochrone infrastruktury sieciowe;j.

= Zostan analitykiem danych, budujac inteligentne systemy i modele predykcyjne dla sektora
finansowego, medycznego czy e-commerce.

= Pracuj jako konsultant IT, doradzajac firmom w zakresie wdrazania howoczesnych technologii i
optymalizacji proceséw.

* ProwadZ wtasna firme technologiczna, oferujac innowacyjne ustugi z zakresu programowania,
analizy danych, projektowania gier czy rozwigzan chmurowych.

Specjalistyczne laboratoria

Uczelnia wyposazona jest w wiele laboratoridow i pracowni dedykowanych kierunkowi informatyka, sg to
m. in.:

= pracownia Apple iMac
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laboratorium Internetu Rzeczy (loT)

laboratorium LTE i 5G Lab powered by Nokia

laboratorium cyberbezpieczenstwa Stormshield

laboratorium SAP Next Gen - SAP S/4HANA

laboratorium Sieci Cisco

= Giant Lazer XR LAB

Authorised Training Centre

Dzieki udziatowi w unikalnym w skali kraju programie Apple Authorised Training Centre (AATC)
realizowane na naszej uczelni zajecia oparte sg o autoryzowane przez firme Apple materiaty
szkoleniowe.

Zakres poruszanych zagadnien pokrywa zaréwno sam jezyk Swift, jak i oficjalny zestaw narzedzi
oraz bibliotek dla platform iOS i iPadOS. Kursy prowadzg certyfikowani trenerzy Apple z k7.

Dodatkowe certyfikaty

Podczas studiow bedziesz mie¢ mozliwos¢ zdobycia dodatkowych certyfikatéw cenionych na rynku pracy
m.in:

= SAP S/4HANA

= Cisco CCNA

= Google Cloud machine learning
= Apple

Microsoft

= Python

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
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= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Programowanie aplikacji mobilnych i internetowych

= Podstawy administracji systemami Linux

= Wprowadzenie do technologii: VR/AR/MR

= Algorytmika i struktury danych

= Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych

= Podstawy programowania

= Systemy baz danych

= Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4HANA

= Zarzadzanie projektami informatycznymi

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Narzedzia Al w kampaniach marketingowych

Grafika 3D

= Tworzenie stron internetowych

= Inzynieria sieci komputerowych

= Bezpieczenstwo ustug serwerowych

= Programowanie i architektura aplikacji w chmurze

= Programowanie gier mobilnych

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:
= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 1 do 4 semestru).
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Na studiach niestacjonarnych:

= 160 godziny nauki jednego jezyka obcego (po 80 godzin w 2 i 3 semestrze).

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe.
Jesli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studidw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposdb zaliczenia studiow

Tworzysz projekt dyplomowy, ktéry rozwiazuje praktyczny lub teoretyczny problem zwiazany
z Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorskg
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. Aby uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Partnerzy kierunku

Gigaset  NOKIA ¢ TestArmy

Whereser you go

Microsoft Imagine Academy

ﬁ GlobalLogic fext-gen
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STORMSHIELD
Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studidw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

* Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac¢ z Programu
Very Important Student (VIS) i studiowa¢
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ukonczy¢ szkote srednig, pierwszy semestr nawet za darmo.

zda¢ mature i uzyskac Swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

ztozy¢ komplet wymaganych dokumentoéw,

spetni¢ wymogi wynikajgce z zasad rekrutacji, - Dodatkowo, elastyczny system opfat pozwala

= 0 przyjeciu decyduje kolejno$¢ zgtoszen oraz Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.
kompletnos¢ dokumentow. Dowiedz sie wiecej

Dowiedz sie wiecej

Ceny
Dla Kandydatéw
Czesne stopniowane Czesne réwne
Studia niestacjonarne
il e 672 zt 751-z-(12 x 672 zt) | ok 769 zt 848-z-(12 x 769 z)
Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 667zt Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 764zt
2 rok 893 zt (12 x 893 z}) 2 rok 848 zt (12 x 848 zt)
3 rok 954 zt (12 x 954 zt) 3 rok 848 zt (12 x 848 zt)
4 rok 1113 zt (5 x 1113 zt) 4 rok 989 zt (5 x 989 z1)

Dla naszych absolwentow

Czesne stopniowane Czesne réwne
Studia niestacjonarne
il ek - 639 zt 75—1—2#—.(12 X 639 zt) | 7ol - 736 zt 84—8—2#—.(12 x 736 1)
Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 634zt Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 731zt
2 rok 893 zt (12 x 893 z}) 2 rok 848 zt (12 x 848 zt)
3 rok 954 zt (12 x 954 zt) 3 rok 848 2t (12 x 848 zt)
4 rok 1113 zt (5 x 1113 zt) 4 rok 989 zt (5 x 989 zi)

Dla kandydatow z zagranicy

Czesne rowne

Studia niestacjonarne
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http://www.merito.pl/wroclaw/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/wroclaw/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

Czesne réwne
1 rok Najn‘ilzgz?;ocei{a z ostatnic(hz3i)(dlr1:i3:§120%)2
2 rok 4800 zt (2 x 4800 zt)
3 rok 4800 zt (2 x 4800 zt)
4 rok 4800 zt (1 x 4800 zt)

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tgcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.

Specjalnosci na kierunku Informatyka - studia inzynierskie

Al w grafice komputerowej i technologiach multimedialnych
Form: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne

Sposadb realizacji: Hybrydowe ¢ Tradycyjne
Architekt rozwigzan IT w chmurze obliczeniowej
Form: Niestacjonarne

Sposadb realizacji: Hybrydowe

Inzynier aplikacji mobilnych

Form: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne

Sposodb realizacji: Hybrydowe ¢ Tradycyjne
Inzynieria programowania procesoréw

Form: Niestacjonarne

Sposadb realizacji: Hybrydowe

Programista aplikacji w chmurze z wykorzystaniem Al
Form: Niestacjonarne

Sposdb realizacji: Hybrydowe

Al & Data Science

Form: Niestacjonarne

Sposodb realizacji: Hybrydowe

Programista gier komputerowych

Form: Niestacjonarne

Sposodb realizacji: Hybrydowe
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Inzynieria sieci, systeméw i bezpieczehstwa IT
Form: Niestacjonarne

Sposodb realizacji: Hybrydowe

Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Ditugosz

= Zajmuje sie sieciami komputerowymi, telekomunikacjg, pomiarami pola elektromagnetycznego
oraz badaniami bioelektromagnetycznymi, tgczac wiedze techniczng z doswiadczeniem
badawczym.

= Posiada ponad 20-letnie doswiadczenie dydaktyczne z szeroko pojetej telekomunikacji, w tym
przede wszystkim sieci komputerowych, sieci teleinformatycznych i bezpieczenstwa sieci,
elektrotechniki.

= Autor ponad stu publikacji naukowych, skryptéw i manuali, obejmujgcych zagadnienia z zakresu
jego specjalizacji oraz praktyczne materiaty dydaktyczne dla studentéw i specjalistéw.

= Doktor nauk technicznych w dyscyplinie telekomunikacja (obecnie informatyka techniczna i
telekomunikacja), specjalizujgcy sie w nowoczesnych technologiach i systemach
komunikacyjnych.

dr inz. Kamil Musiat

= Doktor inzynierii mechanicznej Politechniki Wroctawskiej; nauczyciel akademicki, trener i
specjalista ds. integracji oprogramowania.

= Posiada 7-letnie doswiadczenie w badaniach nad przemystem 4.0/5.0 oraz zastosowaniem
sztucznej inteligencji w problemach optymalizacyjnych i produkcyjnych.

= W integracji oprogramowania taczy teorie z praktyka, wdrazajgc rozwigzania oparte na Al w
projektach IT.

dr Jolanta Pondel

= Doktor nauk spotecznych w dyscyplinie ekonomia. Absolwentka kierunku informatyka i
ekonometria na Uniwersytecie Ekonomicznym we Wroctawiu, tgczgca wiedze ekonomiczna z
kompetencjami informatycznymi.

= Autorka publikacji naukowych, promotor i recenzentka prac dyplomowych i magisterskich.
Wspétautorka projektéw badawczych, informatycznych i biznesowych. Ma doswiadczenie w
komercyjnych projektach IT.

= Zainteresowania badawcze obejmujg wykorzystanie systemoéw informatycznych w zarzadzaniu i
edukacji, zarzadzanie projektami IT, a takze Business Intelligence, Competitive Intelligence i Al.

= W pracy dydaktycznej i doradczej stosuje podejscie praktyczne, kreatywne i aktywizujgce.
Koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci, ktére wspierajg studentédw i organizacje w
codziennych wyzwaniach.
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dr hab. inz. Katarzyna Pentos

mgr

Specjalizuje sie w praktycznym wykorzystaniu algorytméw sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego, koncentrujac sie na tworzeniu rozwigzan wspierajgcych rozwdéj biznesu i innowacji.

Ma doswiadczenie w implementacji algorytméw sztucznej inteligencji, ktére wykorzystuje w
projektach wspierajgcych rozwdj nowoczesnych technologii i innowacyjnych rozwigzan.

Autorka wielu publikacji poswieconych praktycznym zastosowaniom sztucznej inteligencji, w
ktérych prezentuje wyniki badan i przyktady wdrozen wspierajgcych rozwoj innowacyjnych
technologii.

Posiada doswiadczenie w modelowaniu i optymalizacji proceséw z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji, koncentrujac sie na tworzeniu rozwigzan zwiekszajgcych efektywnos¢ i innowacyjnosc
organizacji.

inz. Radostaw lwaszyn

Zajmuje sie projektowaniem baz danych, architekturg systeméw komputerowych i
programowaniem, tgczac wiedze teoretyczng z praktycznym doswiadczeniem w tworzeniu
ztozonych aplikacji.

Od wielu lat pracuje jako analityk, architekt i kierownik projektéw IT, specjalizujac sie w systemach
do zarzgdzania projektami i CRM oraz realizujgc wdrozenia dla réznych branz.

Autor publikacji dotyczgcych automatyzacji zréwnoleglania obliczen.

Biegtos¢ w projektowaniu baz danych oraz architektury ztozonych systeméw komputerowych.
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