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Czego sie nauczysz?

= Odkryjesz, jak tworzy¢ grafiki, ktére przyciagaja uwage - poznasz kompozycje obrazu,
typografie i zasady projektowania wizualnego.

» Nauczysz sie projektowac grafike 2D oraz modele 3D, a nastepnie zamienisz swoje pomysty w
realne obiekty dzieki technologii druku 3D.

» Zbudujesz wtasne portfolio i zdobedziesz pierwsze doswiadczenie zawodowe podczas praktyk i
pracy nad realnymi projektami.

= Opanujesz popularne programy graficzne uzywane przez profesjonalnych projektantéw w
branzy kreatywnej. - Stworzysz wtasne projekty stron internetowych i aplikacji, poznajgc podstawy
UX i Ul oraz projektowanie nowoczesnych interfejséw.

= Wykorzystasz sztuczna inteligencje do generowania pomystow, grafik i koncepcji,
przyspieszajgc swojg prace projektowa.

Praca dla Ciebie

* Mozesz pracowac jako grafik komputerowy i tworzy¢ projekty wizualne dla firm, marek i
kampanii reklamowych.

= Mozesz zosta¢ projektantem UX/UI i wspéttworzy¢ strony internetowe oraz aplikacje uzywane
przez tysigce uzytkownikéw.

» Znajdziesz prace w studiach kreatywnych zajmujacych sie animacjg, grafikg 3D i produkcja
multimedidw.

= Mozesz rozwija¢ sie w branzy marketingowej, projektujac grafiki do kampanii reklamowych i
medidw spotecznosciowych.

= Zdobedziesz zatrudnienie w firmach technologicznych i startupach jako projektant produktéw
cyfrowych.

= Mozesz pracowac jako freelancer i realizowac kreatywne projekty dla klientéw z catego Swiata.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
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= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Narzedzia do automatyzacji budowy oprogramowania

= Podstawy przetwarzania duzych zbioréw danych/BigData

= Systemy baz danych

= Innowacje w ICT

= Zarzadzanie projektami informatycznymi

= Prompt Engineering z Al

= Wizualizacja danych

= Wprowadzenie do Data Science i metod uczenia maszynowego
= Zarzadzanie karierg w branzy IT

= Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4HANA

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Sztuczna Inteligencja jako wsparcie pracy projektanta
= Kompozycja obrazu i typografia
= Modelowanie i druk obiektéw tréjwymiarowych

= Obstuga programéw graficznych

Projektowanie 2d

Projektowanie graficzne na potrzeby przemystu

Projektowanie stron internetowych i aplikacji (Podstawy UX i Ul)

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 1 do 4 semestru).

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Na studiach niestacjonarnych:

= 160 godziny nauki jednego jezyka obcego (po 80 godzin w 2 i 3 semestrze).

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studidéw
magisterskich realizujag 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe.
Jesli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposdb zaliczenia studiow

Tworzysz projekt kierunkowy, ktory rozwiazuje praktyczny problem zwiazany z Twoim
kierunkiem. Badajgc literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorskg propozycjg
rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studidow, pozwala Ci na stworzenie
profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. To Ty wyznaczasz kierunek swojego
projektu!

Partnerzy kierunku
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Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studidw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

» Na studiach | stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



ukonczy¢ szkote srednig, Very Important Student (VIS) i studiowa¢
pierwszy semestr nawet za darmo.

zda¢ mature i uzyskac Swiadectwo dojrzatosci,
» Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

ztozy¢ komplet wymaganych dokumentoéw,

= spetni¢ wymogi wynikajgce z zasad rekrutacji, sportowe, socjalne i zapomogi.
= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz = Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala
kompletnos¢ dokumentéw. Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej Dowiedz sie wiecej
Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Dtugosz

= Zajmuje sie sieciami komputerowymi, telekomunikacjg, pomiarami pola elektromagnetycznego
oraz badaniami bioelektromagnetycznymi, tgczac wiedze techniczng z doswiadczeniem
badawczym.

» Posiada ponad 20-letnie doswiadczenie dydaktyczne z szeroko pojetej telekomunikacji, w tym
przede wszystkim sieci komputerowych, sieci teleinformatycznych i bezpieczenstwa sieci,
elektrotechniki.

= Autor ponad stu publikacji naukowych, skryptéw i manuali, obejmujgcych zagadnienia z zakresu
jego specjalizacji oraz praktyczne materiaty dydaktyczne dla studentdw i specjalistow.

= Doktor nauk technicznych w dyscyplinie telekomunikacja (obecnie informatyka techniczna i
telekomunikacja), specjalizujgcy sie w nowoczesnych technologiach i systemach
komunikacyjnych.
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