Tester oprogramowania dla
aplikacji mobilnych |
serwerowych z zastosowaniem
Al
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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
Tester jako developer narzedzi (40 godz.)

= konfiguracja lokalnego Srodowiska z wykorzystaniem maszyn wirtualnych i konteneréw (4 godz.)
= Linux jako platforma dla narzedzi testera (4 godz.)

= tester jako developer narzedzi z pomoca Python-a - warsztaty (16 godz.)

= testy jako obywatel pierwszej kategorii z Test-Driven Development (4 godz.)

= wprowadzenie do systemu kontroli wersji - GIT (8 godz.)

= BDD (4 godz.)
Uczestnik nabedzie (ugruntuje) wiedze z zakresu jezyka Python, platformy Linux, oraz pozna popularne
biblioteki uzywane w testowaniu oprogramowania.

Podstawowe zagadnienia dla testowania oprogramowania (24 godz.)

testy w cyklu rozwoju oprogramowania (4 godz.)

= rodzaje testéw wedtug funkcjonalnosci oraz celéw (4 godz.)

» strategie testowania oraz priorytetyzacja testow (4 godz.)

= techniki projektowania testéw (4 godz.)

= testy w zespotach stosujgcych metodyki zwinne Agile (SCRUM, Kanban) (4 godz.)

= wspotpraca, raporty i zarzadzanie testami (JIRA i dodatki) (4 godz.)
Uczestnik nabedzie wiedze i umiejetnosci praktyczne dotyczace testowania, rodzajéow testéw i ich
zastosowania.
Uczestnik pozna réwniez, jak testowanie odbywa sie w zespotach stosujacych Agile (SCRUM i Kanban) z
wykorzystaniem Atlassian JIRA i dodatkéw wspomagajacych prace testera.

Technologie wykorzystywane w testowaniu (80 godz.)

= wykorzystanie jezyka zapytah SQL w testowaniu baz danych (8 godz.)

= narzedzia: Github, Gitlab, Sonar, Jenkins, TravisCI i BlackDuck (16 godz.)

= Continuous Deployment i platformy w chmurze (8 godz.)

= testowanie aplikacji internetowych z wykorzystaniem Selenium Webdriver (16 godz.)
= testowanie aplikacji mobilnych iOS/Android z Appium (16 godz.)

= testowanie aplikacji internetowych oraz API z Robot framework (16 godz.)
Uczestnik bedzie potrafit zastosowac¢ wybrane narzedzia do automatyzowania testowania (CI/CD) w
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réznych etapach budowy oprogramowania. W tym module réwniez zautomatyzuje swoje testy, ¢wiczac
na projektach rzeczywistych aplikacji webowych i mobilnych.

Zagadnienia rozszerzajace testowanie (16 godz.)

= projektowanie testéw (4 godz.)
= testy wydajnosci (8 godz.)

= nowe trendy w testowaniu (4 godz.)
Uczestnik bedzie rozumiat, ze implementacja testdéw jest rownie wazna jak implementacja aplikacji,
dlatego podobnie jak w przypadku kodu aplikacji, kod obstugujacy testy powinien by¢ projektowany oraz
implementowany z wtasciwg starannoscig oraz udokumentowany.

Seminarium, Egzamin i Praca zaliczeniowa (16 godz.)

= Przygotowanie CV i profiléw dla testera: Github/Linkedin/Xing (2 godz.)
= Prezentacja prac zaliczeniowych (4 godz.)

= Egzamin (2 godz.)
Forma zaliczenia

» Egzamin sprawdzajgcy wiedze i umiejetnosci

= Projekt wykonany indywidualnie lub zespotowo z pomoca praktykéw - wyktadowcéw
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