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To kierunek dla oséb, ktore:
» chcg przebranzowic sie i wejs¢ w Swiat tworzenia aplikacji,
= wspdtpracujg z programistami i chcg moéwic ich jezykiem,
» chca rozwija¢ wtasne projekty technologiczne,

= planujg samodzielng modernizacje sklepu internetowego, bloga lub portalu tematycznego,

chca zdoby¢ praktyczne kompetencje pomocne we wspotpracy z zespotami programistycznymi.



5 92%

bezptatnych szkolen uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrddto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".
Gwarancja jakosci (o)
91%
Gwarantujemy petng zgodnosc z przepisami pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
prawa i najwyzsze standardy edukacyjne. wspoétprace z naszymi uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024".

Kadra ztozona z praktykow Networking i rozwéj kompetencji
Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swoje; Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie. doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczne studia

* Studia oparte na warsztatach, ¢wiczeniach i case studies.

* Teoria ograniczona do minimum - liczg sie realne umiejetnosci przydatne w codziennej pracy.
* Materiaty dostepne online.

Program zajec¢

9 188 12 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem HTML i CSS (22 godz.)

= Tworzenie struktury witryn internetowych w oparciu o jezyk HTML

= Najwazniejsze elementy html

= Tworzenie formularzy

= Dotaczanie grafiki responsywnej

= Ustalanie wygladu witryn internetowych w oparciu o kaskadowe arkusze styléw CSS
= Sposoby dotgczania styléw CSS do kodu HTML

= Najwazniejsze selektory CSS (np. klasy, identyfikatory)

= Najwazniejsze wtasciwosci CSS

= Kolory i przezroczystos¢ w CSS

= Metody rozktadania elementéw na stronie (np. grid, flexbox, float)

= Responsywny ukfad witryny

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Przyktadowy preprocesor CSS (np. Sass)

Przyktadowa biblioteka CSS (np. Twitter Bootstrap)

Przyktadowy edytor HTML/CSS (np. Visual Studio Code)

Walidacja kodu HTML i CSS

Narzedzia wspomagajgce tworzenie i debugowanie kodu HTML i CSS (np. walidatory)

Zajecia w formie laboratorium

Podstawy programowania i tworzenie aplikacji internetowych w jezyku PHP (20
godz.)

Podstawy programowania (np. instrukcje warunkowe, petle, funkcje) na przyktadzie jezyka PHP

Podstawy programowania zorientowanego obiektowo (np. klasy, obiekty, hermetyzacja,
konstruktory, akcesory ) na przykfadzie jezyka PHP

Obstuga formularzy, ciasteczek, sesji, baz danych
Przeglad frameworkéw PHP

Mapowanie bazy danych na obiekty w kodzie z wykorzystaniem przyktadowej biblioteki ORM (np.
Doctrine)

Repozytoria bibliotek PHP (np. packagist.org) i narzedzia do zarzadzania zaleznosciami i
bibliotekami (np. composer)

Tworzenie aplikacji opartej o przyktadowy framework PHP (np. Symfony)
Przyktadowy edytor PHP (np. Visual Studio Code)

Zajecia w formie laboratorium

Tworzenie aplikacji w jezyku JavaScript (16 godz.)

Dotaczanie skryptéw i kodu JavaScript do dokumentéw HTML

Modyfikacja dokumentu HTML oraz styléw CSS za pomoca JavaScript i interfejsu Document Object
Model (DOM)

Przyktad uzycia REST API/AJAX w JavaScript

Przyktadowe biblioteki i frameworki JavaScript (np. Angular, React, JQuery)

Tworzenie przyktadowej aplikacji webowej z wykorzystaniem JavaScript

Wprowadzenie do Progressive Web Apps

Tworzenie aplikacji mobilnej z wykorzystaniem JavaScript i przyktadowych narzedzi (np. ionic)
Przyktadowy edytor JS (np. Visual Studio Code)

Zajecia w formie laboratorium

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Tworzenie aplikacji internetowych w srodowisku .NET (16 godz.)

= Jezyk C#
= .net core i asp.net

= Mapowanie bazy danych na obiekty w kodzie z wykorzystaniem przyktadowej biblioteki ORM (np.
Entity Framework)

= Tworzenie przyktadowej aplikacji wykorzystujgcej framework MVC

= Praca ze $rodowiskiem Visual Studio

Publikowanie aplikacji w chmurze Azure

= Zajecia w formie laboratorium

Tworzenie aplikacji mobilnych na platformach Android (28 godz.)

= System operacyjny Android

Jezyk Kotlin

Srodowisko Android Studio

Projektowanie interfejsu uzytkownika
= Tworzenie przyktadowej aplikacji mobilnej

= Przygotowanie do publikacji aplikacji w Google Play

Tworzenie aplikacji mobilnych dla urzadzen Apple (12 godz.)

= System operacyjny i0S

Jezyk Swift

Srodowisko Xcode

Projektowanie interfejsu uzytkownika
= Tworzenie przyktadowej aplikacji mobilnej

= Przygotowanie do publikacji aplikacji w Apple App Store

Systemy zarzadzania trescia - CMS (6 godz.)

= Architektura aplikacji internetowych
= Chmura - cloud computing,
= Systemy Wiki

= Serwisy spotecznosciowe

Aplikacje bankowe

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Systemy zarzadzania klientami - CRM
= Rachunkowos¢ online

= E-learning

Sklepy internetowe

= Zajecia w formie laboratorium

Podstawy grafiki komputerowej (14 godz.)

Podstawy grafiki komputerowej

= Tworzenie i optymalizacja grafiki na potrzeby aplikacji i stron internetowych
= Tworzenie wariantéw grafiki

= Dobieranie szaty kolorystycznej

= Tworzenie grafiki w oparciu o produkty firmy Adobe

= Tworzenie intuicyjnych uktaddw stron i interfejséw uzytkownika

= Zajecia w formie laboratorium

Projektowanie i optymalizacja stron internetowych pod katem wyszukiwarek
(10 godz.)

= Zasady projektowania i tworzenia profesjonalnych stron WWW
= Programy narzedziowe wspomagajgce proces powstania witryn
= Nawigacja na stronach internetowych

= Wireframe, mockup i prototyp interfejsu uzytkownika

= Publikacja witryn w sieci Internet

= Administrowanie serwisami internetowymi

= Zajecia w formie laboratorium

Zarzadzanie bazami danych (6 godz.)

Rodzaje baz danych

Podstawy projektowania baz danych

Model transakcyjny

Przyktadowy silnik bazodanowy (np. MS SQL Server, MariaDB, MySQL)

= Zajecia w formie laboratorium

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Obstuga danych za pomoca SQL (12 godz.)

Podstawy jezyka SQL w oparciu o przyktadowy silnik bazodanowy (np. MS SQL Server, MariaDB,
MySQL)

= Tworzenie i wykorzystanie zapytan,

= Wybieranie, dodawanie, usuwanie i edycja danych
= Zapytania agregujgce

= Wykorzystanie zapytah SQL w aplikacjach

= Zajecia przede w formie laboratorium

Bezpieczenstwo systemoéw informatycznych (12 godz.)

» Podstawowe zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem systemdéw komputerowych na podstawie
ISO 27001

= Wybrane aspekty ISO 20000 w odniesieniu do bezpieczehstwa systemoéw informatycznych
= Wspotczesne wyzwania bezpieczenstwa IT
» Popularne rodzaje atakéw (np. SQL Injection, XSS, CSRF, phishing)

= Zabezpieczanie aplikacji internetowych i mobilnych przed atakami

Inzynieria oprogramowania (6 godz.)

= Cykl zycia oprogramowania

Projektowanie systeméw informatycznych
= Zbieranie wymagan i zarzadzanie nimi (np. hitoryjki uzytkownika)

= Podejscie zwinne do tworzenia oprogramowania (np. Scrum)

Seminarium projektowe (8 godz.)

= Konsultacje grup z ich opiekunami dotyczace tworzenia aplikacji zaliczeniowej

Forma zaliczenia

= Projekt (aplikacja zaliczeniowa)

= Prezentacja projektu potaczona z obrong
Warunki przyjecia na studia Mozliwosci dofinansowania
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentow.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 6/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



» Mozesz skorzysta¢ z dofinansowania z Bazy
., , - o Ustug Rozwojowych.
= mie¢ ukonczone studia licencjackie,

inzynierskie lub magisterskie, * Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowg znizke w ramach

= ztozy¢ komplet dokumentow i spetnic Programu Firma.

wymogi rekrutacyjne
» Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania
z KFS.

Dowiedz sie wiecej

* 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

= Poznasz najpopularniejsze technologie wykorzystywane do tworzenia aplikacji internetowych i
mobilnych.

= Nauczysz sie projektowac i budowac aplikacje oraz ich moduty, pracujac indywidualnie i
zespotowo.

= Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci z zakresu HTML, CSS, PHP, C#, JS, Java, Swift i SQL.

= Bedziesz pracowac w srodowiskach iOS i Android, wykorzystujac narzedzia takie jak Android
Studio, Xcode i Visual Studio.

= Opanujesz prace z formatami JSON, XML oraz poznasz podstawy DevOps i zarzadzania trescia
(CMS).

= Nauczysz sie korzystac¢ z narzedzi graficznych Adobe i WordPressa przy tworzeniu aplikacji.

» Zrealizujesz projekt koncowy - autorska aplikacje internetowa lub mobilng wykonana
samodzielnie lub w zespole.

= Uzyskasz przeglad technologii, ktéry pomoze Ci Swiadomie wybrac dalszy kierunek
specjalizacji.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 7/7
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-siis
https://warszawa.praca.gov.pl/
https://warszawa.praca.gov.pl/
http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

