Zwinne zarzadzanie

projektami - standardy i
harzedzia

STUDIA PODYPLOMOWE



Program zajec¢

9 181 9 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
Wprowadzenie do zarzadzania projektami (20 godz.)

= Podstawowe pojecia zwigzane z zarzgdzaniem projektami.
= Réznice miedzy tradycyjnym i zwinnym podejsciem.

= Omowienie popularnych metodyk, standardéw i frameworkéw zarzadzania projektami.

Zarzadzanie zespotem rozproszonym oraz komunikacja w projektach (20 godz.)

= Wyzwania zwigzane z zarzgdzaniem zespotami rozproszonymi.
= Strategie efektywnej komunikacji w srodowisku zdalnym.

= Narzedzia wspierajgce wspotprace na odlegtosé.

Kanban - opanowanie chaosu i szumu w projektach (10 godz.)

= Zasady dziatania metody Kanban.
= Tworzenie tablic Kanban i kart pracy.

= Zarzadzanie przeptywem pracy.

Wymagania w projektach zwinnych (10 godz.)
» Podstawowe koncepcje zbierania wymagan w metodykach zwinnych.
= Techniki pracy z wymaganiami w metodykach zwinnych.

Framework Scrum (20 godz.)

Struktura Scrum.
= Role w Scrum (Product Owner, Scrum Master, Development Team).

= Cykl zycia sprintu: Planowanie, Daily Scrum, Review, Retrospektywa.

Artefakty Scrum: Product Backlog, Sprint Backlog, Increment.

Agile Project Management - akredytowany modut z egzaminem AgilePM
Foundation (20 godz.)

= Filozofia, pryncypia i zmienne projektu.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Przygotowanie do sukcesu projektu.

= Proces DSDM.

= Role i odpowiedzialnosci w DSDM.

= Produkty DSDM.

= Kluczowe praktyki - nadawanie priorytetéw i Timeboxing.
= Warsztaty Facylitowane, Modelowanie i Rozwdj Iteracyjny.
= Prébne pytania egzaminacyjne.

= Egzamin.

Zarzadzanie zmiana w projektach zwinnych (20 godz.)

= Zrozumienie procesu zmiany w srodowisku zwinnosci.
= Narzedzia i techniki zarzadzania zmiana.

= Strategie minimalizowania oporu i wspierania adaptacji.

Facylitacja - sposdéb na poprawe efektywnosci (20 godz.)

= Rola facylitatora w procesie zarzadzania projektami.
» Techniki facylitacji spotkan i warsztatow.

= Budowanie zaangazowania i wspotpracy w zespole.

Design Thinking - kreatywne tworzenie produktéw (20 godz.)

= Zatozenia metodologii Design Thinking.
= Proces twérczego rozwigzywania probleméw.

= Techniki generowania pomystéw i prototypowania.

Al w zarzadzaniu projektami (10 godz.)

= Zastosowanie sztucznej inteligencji do optymalizacji proceséw.

= Al w planowaniu, monitorowaniu i kontroli projektow.
Jira - narzedzie do pracy zespotowej oraz realizacji projektéow (10 godz.)

= Funkcje i mozliwosci narzedzia Jira.

= Praktyczne wykorzystanie Jira w pracy zespotowe;.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Forma zaliczenia

Test koncowy.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



