Projektowanie gier |
rzeczywistosci wirtualnej

STUDIA | STOPNIA - SPECJALNOSC

Forma: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposdb realizacji: Hybrydowe
Cechy: Studia | stopnia licencjackie * Od pazdziernika ¢ Polski * 6 semestréw

Miasto: Warszawa



Czego sie nauczysz?

Opanujesz sztuke tworzenia gier komputerowych oraz aplikacji VR/AR, co otworzy przed
Tobg drzwi do branzy interaktywnej rozrywki.

Nauczysz sie projektowania fabut, ktére angazuja graczy i buduja emocjonujace doswiadczenia
w grach.

Zdobedziesz umiejetnosci w programowaniu mechaniki gier, co pozwoli na tworzenie ptynnych
i wciggajacych rozgrywek.

Opanujesz tworzenie grafiki 2D i 3D, co umozliwi tworzenie wizualnie imponujacych Swiatéw w
grach i aplikacjach.

Zrozumiesz, jak efektywnie zarzadzac projektami, co pozwoli na realizacje ztozonych
projektéw od koncepcji po wdrozenie.

Poznasz techniki pracy z technologia VR/AR, co umozliwi Ci tworzenie innowacyjnych i
immersyjnych doswiadczen uzytkownika.

Praca dla Ciebie

Jako projektant gier komputerowych bedziesz odpowiedzialny za tworzenie angazujgcych
Swiatéw i rozgrywek.

Na stanowisku animatora 3D w studiach filmowych bedziesz tworzy¢ animacje wzbogacajace
filmy i produkcje multimedialne.

Pracujac jako programista VR/AR, bedziesz tworzy¢ interaktywne doswiadczenia w srodowisku
wirtualnym i rozszerzonym.

W roli projektanta interaktywnych doswiadczen przygotujesz innowacyjne rozwigzania w
agencjach interaktywnych.

Jako freelancer mozesz projektowac gry, aplikacje VR/AR oraz zajmowac sie grafikg
komputerowa.

Na stanowisku projektanta rzeczywistosci wirtualnej stworzysz immersyjne srodowiska dla
gier i aplikacji

Dodatkowe informacje

Studiujac na tej specjalnosci, najpierw rozwiniesz swoj warsztat artystyczny i udoskonalisz umiejetnosci
komputerowe a dzieki przedmiotom specjalnosciowym opanujesz sztuke tworzenia gier komputerowych
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oraz aplikacji VR/AR.

Nauczysz sie projektowac fabuty, programowa¢ mechanike gier, tworzy¢ grafike 2D/3D oraz efektywnie
zarzadzad projektem. To doskonata droga dla pasjonatéw, ktérzy pragng eksplorowac porywajacy swiat
interaktywnej technologii i rozrywki.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Warsztaty rysunku tradycyjnego

» Grafika bitmapowa (rastrowa)

= Typografia i kaligrafia

» Grafika wektorowa 2D

= Animacja klasyczna i cyfrowa

= Fotografia

= Projektowanie stron internetowych
= Grafika 3D,

= Projekt semestralny

= Design wspotczesny i architektura

= Poligrafia i DTP
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Wybrane zajecie specjalnosciowe

Tworzenie fabuty gier

= Programowanie mechaniki gier

Grafika 2D i 3D

Technologie VR/AR

Zarzadzanie projektami gier

Interaktywne doswiadczenia uzytkownika

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 120 godzin nauki jezyka obcego (30 godz. na semestr) od 1-4 semestru.

Forma realizacji:
wszystkie zajecia prowadzone sg w formie stacjonarnej z lektorem.

Na studiach niestacjonarnych:

= 120 godzin nauki jezyka obcego (30 godz. na semestr) od 1-4 semestru.
Forma realizacji:

= 16 godzin zaje¢ w sali z lektorem (zjazdy)

= 14 godzin realizowanych w formule e-learningowej

Do wyboru: angielski, niemiecki, hiszpanski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposdb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktory rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
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stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Partnerzy kierunku
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Zasady rekrutacji Stypendia i znizki
Aby zostac studentem studiow | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia oraz jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
Very Important Student (VIS) i studiowac 1.
semestr za darmo.

= ukonczy¢ szkote srednia, : . . .
uxonczyc szkoig srednia = Mozesz otrzymac stypendia takie jak na

= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci,
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentéw,
= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz
kompletnos¢ dokumentéw.

uczelni publicznych, m.in. sportowe, socjalne
oraz zapomaogi.

» Elastyczny system optat pozwala wybra¢, w ilu

ratach chcesz optacac czesne

= Studiuj od marca kierunki biznesowe w

atrakcyjnej cenie - wybierz swdj kierunek

Dowiedz sie wiecej . , . .
Dowiedz sie wiece

Wyktadowcy

mgr Paulina Kusmierz

= Specjalizuje sie w cyberbezpieczenstwie, projektowaniu baz danych, systemach operacyjnych i
tworzeniu stron internetowych. Interesuje sie réwniez testami penetracyjnymi.

= Zdobywata doswiadczenie w edukacji informatycznej, telekomunikacji i szkolnictwie wyzszym,
taczac praktyke zawodowaq z rozwojem w obszarze IT i cyberbezpieczenstwa.

= Prowadzi strone internetowg prezentujaca projekty z zakresu cyberbezpieczenstwa, i aplikacji
webowych.

= Doswiadczenie w administracji systemami operacyjnymi, projektowaniu relacyjnych baz danych,
tworzeniu stron WWW i analizie incydentéw w obszarze cyberbezpieczenstwa.
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http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-sis
https://www.merito.pl/warszawa/kierunki-biznesowe-mniejsza-inwestycja-ten-sam-zwrot
http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

mgr Karolina Skrzypkowska

Pracuje jako programistka w branzy systemdéw ERP, gdzie odpowiada za tworzenie i rozwoj
indywidualnych rozwigzan dostosowanych do potrzeb przedsiebiorstw.

Posiada biegta znajomos¢ systeméw ERP, ze szczegdlnym uwzglednieniem Symfonia ERP, co
potwierdza jej doswiadczenie w obstudze i dostosowywaniu narzedzi dla biznesu.

Studenci regularnie doceniajg jego prace dydaktyczng, co znajduje odzwierciedlenie w wysokich
ocenach przyznawanych mu w ankietach studenckich.

Programuje w C#, T-SQL i AmBasicu, a dodatkowo rozwija interfejsy uzytkownika, tagczgc wiedze
programistyczna z umiejetnoscig projektowania intuicyjnych rozwigzan.

dr Marek Plisiecki

Specjalizuje sie w prawie wyznaniowym, zastosowaniach Al do analizy tekstu oraz dydaktyce
jezykoéw programowania, w tym wzorcéw projektowych i przedmiotéw matematycznych.

Ma wieloletnie doswiadczenie w przetwarzaniu danych tekstowych, w tym tworzeniu
elektronicznych wersji stownikéw i zbiorow aktéw prawnych.

Autor pionierskich w latach 90. technologii przetwarzania danych tekstowych z uzyciem narzedzi
elektronicznych; wspoéttwdrca duzych elektronicznych stownikéw jezykowych.

Biegtos¢ w programowaniu, metodologii tworzenia prac naukowych oraz tworzeniu programéw z
interfejsem graficznym.

dr Grzegorz Grodner

Specjalizuje sie w projektowaniu UI/UX oraz tworzeniu cyfrowych produktéw internetowych i
mobilnych, taczac funkcjonalnos¢ z estetyka i potrzebami uzytkownikdw.

Posiada wieloletnie doswiadczenie w projektowaniu stron oraz aplikacji internetowych i mobilnych,
tworzac rozwigzania dopasowane do potrzeb uzytkownikéw i rynku.

Petni funkcje redaktora naczelnego czasopisma naukowego Dsignn, poswieconego projektowaniu
graficznemu oraz nowym mediom, promujac innowacyjne podejscia w tej dziedzinie.

Praktyczne doswiadczenie w projektowaniu graficznym i internetowym, prototypowaniu produktéw
cygfrowych, implementacji w zakresie Fornt-end.

Mariola Pietron-Ratynska

W swojej pracy zajmuje sie dziataniami na styku psychologii, sztuki i zarzgdzania oraz wptywem
kreatywnosci na dobrostan cztowieka i jego kompetencje.

Wdrazata projekty innowacyjne z zakresu wykorzystania coachingu i metod arteterapeutycznych.
Wspétpracowata z instytucjami edukacyjnymi Izraela, Ukrainy i Francji Szkolita kadre zarzadzajaca
szkotami.

Jest autorka publikacji z zakresu psychologii, arteterapii. Uczestniczyta w charakterze prelegenta
na miedzynarodowych konferencjach. Prowadzita szkolenia atestacyjne dla lekarzy,
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= Tworzyta projekty z zagadnien z przestrzeni kultury, psych. Przeprowadzita kilkaset warsztatéw z
malarstwa intuicyjnego. Wspétpracowata z mediami w zakresie doboru tematéw programéw do
potrzeb widza.

dr lwona Babiak

= Absolwentka psychologii i socjologii Uniwersytetu SWPS w Warszawie. Ukohczyta takze studia
podyplomowe z glottodydaktyki na Uniwersytecie Warszawskim.

= Brata udziat w licznych badaniach dotyczacych integracji cudzoziemcéw w Polsce, sytuacji i
potrzeb 0séb z niepetnosprawnosciami oraz spotecznosci lokalnych.

= Wieloletnia wspétpracowniczka organizacji pozarzgdowych wspierajacych cudzoziemcédw w Polsce.
Specjalizuje sie w badaniach jakosciowych dotyczacych réznic kulturowych w organizacjach.

= Kierowniczka projektu ,,Namaste Polsko!” dotyczacego integracji Hinduséw w Polsce,
finansowanego z FAMI. Ewaluatorka projektu PCK i UCK w Kijowie oraz Dniepropietrowsku.
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