Programowanie
gier

Forma: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposdb realizacji: Hybrydowe
Cechy: Studia | stopnia inzynierskie ¢ Od pazdziernika ¢ Polski ¢« 7 semestréw

Miasto: Warszawa



Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie dodawac¢ modele, tworzy¢ sceny i animacje oraz obstugiwac zdarzenia w
srodowisku Unity, co pozwoli Ci realizowa¢ kompleksowe projekty gier.

Poznasz zasady tworzenia logiki i poziomoéw gier, co umozliwi Ci budowanie atrakcyjnych i
angazujacych rozgrywek.

Opanujesz prace z kamerg, w tym nagrywanie filmow z wirtualnych doswiadczen, co rozszerzy
Twoje umiejetnosci techniczne.

Dowiesz sie, jak projektowac doswiadczenia i gry w technologiach VR/AR/MR, co pozwoli Ci wejs¢
na dynamicznie rozwijajacy sie rynek gier wirtualnych.

Nauczysz sie opracowywac projekt graficzny i funkcjonalny gry, co zwiekszy Twoje
kompetencje w zakresie tworzenia interaktywnych tresci.

Zrozumiesz, jak tworzy¢ gry dziatajace w sSrodowiskach webowych i mobilnych, co umozliwi Ci
dotarcie do szerokiej grupy odbiorcéw.

Praca dla Ciebie

Mozesz zostac front-end developerem, projektujac interaktywne interfejsy uzytkownika w
branzy gier.

Jako back-end developer bedziesz rozwija¢ logike i funkcjonalnosci serwerowe dla gier
sieciowych.

Zostaniesz programista gier, realizujac projekty w technologiach Unity oraz VR/AR/MR.

Mozesz pracowac jako specjalista ds. aplikacji mobilnych, tworzac gry na urzadzenia
przenosne.

Bedziesz tworca gier webowych, projektujac gry dziatajgce w przegladarkach internetowych.

Jako ekspert w dziedzinie animacji i modelowania 3D mozesz wspierac zespoty developerskie
w tworzeniu zaawansowanych tresci wizualnych.

Praktyczne studia

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Jezyki i paradygmaty programowania

= Matematyka dyskretna

= Analiza matematyczna

= Programowanie obiektowe

= Architektura komputeréw

= Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych
* Projektowanie systemoéw informatycznych

= Kryptologia i kryptografia

= Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania

= Mapowanie i projektowanie proceséw (UML i BPMN)
= Matematyka dyskretna

= Projektowanie interfejséw uzytkownika

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Planowanie rozgrywki

= Grafika i obiekty 3D w grach

Studium przypadku - programowanie gry

= User experience

Silniki graficzne i platformy programistyczne gier, projektowanie rozgrywki cross-platform
(PC/XBOX/PS)

= Symulowanie fizyki $wiata w grach

= Programowanie UNITY
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Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 120 godzin nauki jezyka obcego (30 godz. na semestr) od 1-4 semestru.

Forma realizacji:
wszystkie zajecia prowadzone sg w formie stacjonarnej z lektorem.

Na studiach niestacjonarnych:

= 120 godzin nauki jezyka obcego (30 godz. na semestr) od 1-4 semestru.
Forma realizacji:

» 16 godzin zaje¢ w sali z lektorem (zjazdy)

= 14 godzin realizowanych w formule e-learningowe;j

Do wyboru: angielski, niemiecki, hiszpanski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidéw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studidw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut inzyniera,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Partnerzy kierunku
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Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studiow | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
Very Important Student (VIS) i studiowac
pierwszy semestr nawet za darmo.

= ukonczy¢ szkote Srednig, ) , .
y € a = Mozesz otrzymac te same stypendia, co

= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

., , sportowe, socjalne i zapomogi.
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, P ) P 9

» Dodatkowo, elastyczny system optat

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji, pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz optacac czesne.
kompletnos¢ dokumentéw. Dowiedz sie wiecej

Dowiedz sie wiecej
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http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-sis
http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

