UNIWERSYTET WSB _ wozesniej
“ MERITO WARSZAWA " **Bankows

Projektowanie gier
komputerowych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od pazdziernika * Polski « Nowos¢ « W partnerstwie
Miasto: Warszawa
To kierunek dla osdb, ktore:
» interesujg sie tworzeniem gier i chca poznac peten proces ich powstawania,
* chca rozwija¢ umiejetnosci techniczne i kreatywne w praktyce,
* |ubig projektowa¢ mechaniki, poziomy i interaktywne Swiaty,
» chcg pracowac w silniku Unreal Engine 5,
= interesujg sie grafikg 2D i 3D oraz tworzeniem narracji,

= planuja kariere w dynamicznie rozwijajgcej sie branzy gier komputerowych.



5 92%

bezptatnych szkolen uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrddto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

Gwarancja jakosci 1

Gwarantujemy petng zgodnos$¢ z przepisami

prawa i najwyzsze standardy edukacyjne. partner kierunku TEYON

Kadra ztozona z praktykow Networking i rozwéj kompetencji

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie. doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studidow:

m warsztaty, ¢wiczenia i case studies,

m istnieje mozliwos¢ tworzenia wiasnych technik i narzedzi coachingowych,
m wszystkie materiaty dydaktyczne bedg dostepne online.

Program studiow

9 200 12 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

= Wprowadzenie do silnika Unreal Engine (20 godz.)

= Podstawy projektowania gier komputerowych (16 godz.)

= Wprowadzenie do narracji i storytellingu w grach (16 godz.)

= Wprowadzenie do grafiki 3D oraz programu Blender (12 godz.)

= Wprowadzenie do grafiki 2D oraz elementéw interfejsu uzytkownika (Ul) w grach (8 godz.)
= Wprowadzenie do produkcji gier komputerowych (20 godz.)

= Seminarium dyplomowe (16 godz.)

= Zaawansowane zagadnienia w silniku Unreal Engine (18 godz.)

= Wprowadzenie do animacji w silniku Unreal Engine 5 (8 godz.)

= Projektowanie doswiadczen uzytkownika (UX) w grach (8 godz.)

» Projektowanie pozioméw i srodowisk w grach (12 godz.)

= Rozwdj kariery i umiejetnosci zawodowych w branzy gier komputerowych (8 godz.)
= Zarzgdzanie markg oraz spotecznoscig w przemysle gier (4 godz.)

= Zarzgdzanie produktem gry wideo na cyfrowych platformach dystrybucji (8 godz.)

= Seminarium dyplomowe (26 godz.)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Warszawie, studentem zawierana jest w formie pisemnej.


https://teyon.com/

Warunki przyjecia na studia Mozliwosci dofinansowania

Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentoéw.

» Mozesz skorzysta¢ z dofinansowania z Bazy

., , - o Ustug Rozwojowych.
= miec ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie, » Pracodawca moze dofinansowac Ci studia,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetnic
wymogi rekrutacyjne

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Dowiedz sie wiecej

otrzymujac dodatkowga znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania
z KFS.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie projektowac gry od koncepcji i dokumentacji GDD po grywalny prototyp w Unreal
Engine 5.

Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci projektowania mechanik, poziomow i Swiata gry oraz
poznasz peten cykl produkcji - od preprodukcji po publikacje.

Nauczysz sie korzysta¢ z nowoczesnych narzedzi i technologii branzowych, przygotowujac sie do
pracy w profesjonalnym studiu deweloperskim.

Rozwiniesz umiejetnosci pracy zespotowej i nauczysz sie efektywnie organizowa¢ produkcje gier,
stosujac metodyki zwinne, takie jak Agile i Scrum.

Nauczysz sie tworzy¢ profesjonalne portfolio, promowa¢ projekty i Swiadomie budowac
wizerunek w branzy gier.

Przygotujesz sie do pracy w studiach developerskich i realizacji wtasnych projektéw niezaleznych,
planujac Sciezke kariery w gamedevie.

Ceny
Dla Kandydatow
1 rok
Trata 6200 zt 6700-z(1 x 6200 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5820zt
2 rat 3100 zt 3350-2(2 x 3100 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2910zt
10 rat 620 zt 670-2-(10 x 620 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 582zt
12 rat 563 zt 6052-(12 x 563 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 531zt

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Warszawie, studentem zawierana jest w formie pisemnej.


http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-siis
https://warszawa.praca.gov.pl/
https://warszawa.praca.gov.pl/
http://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Dla naszych absolwentow

1 rok
1 rata 5800 zt 6700-z(1 x 5800 zf)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5420zt
2 rat 2900 zt 3350-2z-(2 x 2900 zt)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2710zt
10 rat 580 zt 670-z-(10 x 580 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 542zt
12 rat 530 zt 605-2-(12 x 530 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 498zt

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tagcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Warszawie, studentem zawierana jest w formie pisemnej.



