Grafika komputerowa i multimedia

- Kierunek - studia podyplomowe

Hybrydowe 2 semestry (ODIPAZDZIERNIKA

Opis kierunku

Studia w formule hybrydowej.

Nowq wiedze i umiejetnosci zdobywasz,
dzieki zajeciom realizowanym w formie
hybrydowej. Czeséé zajeé bedzie odbywaé
sie w formie tradycyjnej w salach
wyktadowych, a cze§¢ w formie online na
platformie MS Teams. W zajeciach
uczestniczysz zgodnie z ustalonym

harmonogramem zjazdéw.

Dla budowania pozycji marki obecnie mocno wykorzystuje sie Internet, w tym kanaty social mediéw. W nich
pierwszenstwo majq tresci multimedialne, od video, przez fotografie do grafiki. Tworzenie poprawnych i
przyciqggajgcych uwage plikéw multimedialnych daje mozliwo$é budowania marki, promocji, docierania do odbiorcéw

i sprzedazy. Dlatego niezwykle wazna jest dzi§ umiejetno$é tworzenia i wykorzystywania video, grafiki i fotografii do
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promoc;ji w sieci.

Na zajeciach skupiamy sie na praktyce. Nasi trenerzy sq ekspertami, ktérzy dziatajg na rynku zawodowym
korzystajqc z najbardziej znanego oprogramowania - Adobe. Dzigki temu stuchacze otrzymujqg wiedze i umiejetnosci
tworzenia filméw (video promocyjne, rolki), grafiki (ulotki, wizytéwki, logo), animacji (promocyjne animacje 2D) oraz
zdjeé na potrzeby publikacji w Internecie. Studenci bedg mogli pracowaé nad witasna markq lub zatrudnié sie w

firmie, gdzie takie oprogramowanie jest czesto wykorzystywane.

Studia na tym kierunku pozwolg rozwingé¢ sie pracownikom firm, dziatom marketingowym w budowaniu kampanii
reklamowych, a takze osobom, ktére zechcqg budowaé witasng marke w Internecie. Nasi dotychczasowi stuchacze to
osoby wyrabiajqcy i sprzedajgcy w sieci wtasne produkty, osoby pracujgce w drukarni i w marketingu, ktére

przygotowujq foto i video-relacje dla publikacji na stronach www.

Jesli jestes zainteresowany studiami podyplomowymi i chcesz dowiedzie¢ sie wiecej zostaw do siebie kontakt!

Wypetnij formularz, a my skontaktujemy sie z Tobq.

ZOSTAW KONTAKT
Cel studiow

Praktyczne éwiczenia w studiu foto-video oraz przy komputerach pozwolg szybko wejsé w techniki
tworzenia multimediéw na potrzeby social mediéw.

Przygotowujesz projekty samodzielnie na zajeciach pod nadzorem trenera, a takze w grupie co pozwoli
prawidtowo wykona¢ projekt i nabyé umiejetnosci pracy w grupie.

Poznasz budowe studia foto-video, dowiesz sie jaki sprzet warto nabyé na poczqgtek lub na pézniejszym
etapie pracy przy multimediach. Bedziesz miat okazje pracowaé na aparatach i kamerach przy tworzeniu
zdjeé i filmow.

Poznasz takze najpopularniejsze oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji, edycji filméw i retuszu
zdjeé. Takie oprogramowanie jest najczesciej wykorzystywane przez twércdw oraz duze marki.

Przygotujesz jeden duzy projekt pod okiem opiekuna na podstawie wiedzy i umiejetnosci, ktére
zdobedziesz. Projekt ten postuzy na zaliczenie studiéw i bedzie projektem praktycznym, ktéry bedzie mégt
wejsé w zycie.

Minimum teorii, maksimum praktyki. Zajecia to duza dawka wiedzy i umiejetnosci zebrana przez
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https://www.merito.pl/torun/formularz/studia-podyplomowe-2023-24

praktykédw pod kqgtem aktualnych trendéw i wymagan rynku zawodowego.

Twoim opiekunem bedzie osoba czynna zawodowo pod swojg markg od 2008r. i budujgca swojqg marke w
sieci, w tym kanat Youtube. To takze szkoleniowiec, ktéry przeprowadzit szkolenia w wielu instytucjach,
firmach czy nawet dla Telewizji Polskie;j.

Korzysci

Studia obejmujg nauke w zakresie tworzenia cyfrowych: wideo i grafiki, zdjeé i elementdédw animacji na potrzeby
reklamy w internecie. W programie przewidziane sq takie zagadnienia jak: fotografia cyfrowa, film i animacja 2D,
grafika uzytkowa oraz promocja i wykorzystanie multimediéw przy promocji w social mediach. Stuchacze zdobedqg
praktyczne umiejetnosci twércze przy wykorzystaniu najpopularniejszego oprogramowania marki Adobe znanego

kreatywnym agencjom i przy wykorzystaniu sprzetu multimedialnego (aparaty, kamery, komputery).

Kierunek studiéw jest kierowany do oséb, ktére chcq nabyé lub pogtebi¢ swojg wiedze z zakresu multimediéow
przeznaczonych do promocji w internecie. Zdobyte praktyczne umiejetnosci przydadzg sie osobom chcqgecym zaistnieé
w sieci, wypromowaé wtasng marke lub osobom pracujgcym w dziatach marketingu danej firmy. Studia sq ciekawqg
ofertq dla wszystkich, ktérych celem jest zdobycie wiedzy i umiejetnoéci pozwalajgcych na petniejsze wykorzystanie

wspétczesnych narzedzi multimedialnych w pracy zawodowej.

Opinie

Kierunek stworzytem wraz z zespotem ludzi czynnych zawodowo. Kazdy jest ekspertem w swojej dziedzinie i dziata na
rynku. Na zajeciach najwiecej uwagi poswiecamy najpopularniejszym oprogramowaniu do tworzenia grafiki, filmu,
animacji 2D i zdjeé. Skupiamy sie na projektach przeznaczonych do internetu i social mediéw, ktére najbardziej dzi§

wykorzystuje sie w promocji marki.
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Szymon Kotodziejczyk

Opiekun merytoryczny kierunku

Program studiéw

Program studiéw podyplomowych na kierunku Grafika komputerowa i multimedia.
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Liczba miesiecy nauki: Liczba godzin: 185 Liczba zjazdéw: 11 Liczba semestréw: 2
10

Multimedia (100 godz.)

Fotografia cyfrowa (20 godz.)

Edycja i retusz zdje¢ (10 godz.)
Produkcja cyfrowego filmu (25 godz.)
Montaz video dla Social Media (20 godz.)
Animacja w Social Media (25 godz.)

Stuchacz zdobedzie umiejetnosci tworzenia cyfrowej fotografii i obrébki na potrzeby internetu, tworzenia cyfrowego
wideo (vlogéw, rolek), a takze tworzenia elementéw animacji 2D wykorzystywanych w social mediach. Nauczy sie

obstugi najpopularniejszego na rynku oprogramowania multimedialnego.

Grafika (45 godz.)

Projektowanie graficzne (30 godz.)

Typografia (15 godz.)

Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnosci w zakresie komponowania obrazéw graficznych wykorzystywanych w
reklamie, szczegdlnie na potrzeby internetu i social mediéw. Nauczy sie obstugi najpopularniejszego oprogramowania

graficznego.
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Okotomultimedia (32 godz.)

E-marketing (7 godz.)
Studio foto-video (6 godz.)
Streaming na zywo (6 godz.)
Prawo w internecie (5 godz.)

Youtubing (8 godz.)

Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnos$ci zakresie tworzenia tresci na zywo (streaming), a takze w promowaniu marki

w mediach spotecznosciowych. Bedzie potrafit przygotowaé kanat YouTube na potrzeby promocji marki.

Seminarium dyplomowe (8 godz.)

Stuchacz bedzie miat mozliwo$é konsultacji przy pracy nad wtasnym projektem dyplomowym.

FORMA ZALICZENIA

Test sprawdzajgcy wiedze teoretyczng
Stworzenie rolki video

Egzamin kohcowy - wykonanie i obrona projektu multimedialnego

Wykladowcy

Szymon Kotodziejczyk

Mitoénik Kina Domowego i technologii nowych mediéw. Kolekcjoner filméw na nosénikach fizycznych, ktérych posiada
wiecej niz Netflix w swojej ofercie VOD. Jest fascynatem technologii HDR. Wcigz zgtebia wiedze na temat obrazu HDR
w kontekscie filméw. Juz podczas studidw tworzyt kino niezalezne, o ktérym méwity media. Doswiadczenie zdobywat
na planach filméw oraz praktycznie, m.in. Petng Parq (rez. Leszek Wosiewicz). Swoje prace konsultowat z Jadwigg
Zajicek, polskg montazystkq (Kiler, Hydrozagadka, Janosik), od ktérej dostat solidne lekcje tworzenia filméw. Twérca
kilkudziesieciu wideoklipéw, w tym najwiekszej polskiej produkcji zbiorowej z udziatem 40 artystéw (2011).

Stworzyt wiele teledyskéw, w tym najwiekszqg polskg produkcje zbiorowq z udziatem 40 artystéw (2011). Jest autorem
dwéch filméw animowanych dla Muzeum Gdanska, ktére wykonat jako jeden z kilku artystéw w Polsce zaproszonych
do wspdtpracy. Jego prace emitowane byty na tamach réznych telewizji, a takze na portalach internetowych.
Obecnie skupia sie na klientach biznesowych swiadczqgc ustugi tworzenia filméw i animacji oraz przy obstudze profili

biznesowych mediéw spotecznosciowych.
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Che¢ zarazania wiedzg na temat tego jak dziata jezyk wizualny poprowadzit go do stworzenia kanatu Youtube: Jezyk
Filmu. W swoich materiatach zdradza sztuczki i techniki pracy rezyseréw, operatordéw i ludzi od postprodukciji.
Przybliza mtodym widzom stare techniki tworzenia efektéw specjalnych w kinie i konfrontuje je z nowymi. Stara sie
opowiada¢ jak dziatajq Swiatto, kolor czy montaz na odbiorce. Méwi jezykiem zrozumiatym dla kazdego widza, bo

chce, by kazdy zakochat sie w jezyku filmowym tak jak on kiedys.

Anna Szmeichel

Designerka, llustratorka. W 2012r. obronita z wyréznieniem dyplom z Mediéw Rysunkowych na Wydziale Sztuk

Pieknych Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu.

Wspétpracuje z instytucjami kultury, wydawnictwami, firmami i klientami indywidualnymi w Polsce i za granicq.
Projektuje logotypy, opracowuje plastycznie przestrzenie wystawowe, rysuje ekrany e-learningowe, tworzy plakaty,

ilustracje i inne komercyjne projekty. Wtascicielka studia projektowego MRUFF DESIGN.

W pracy projektowej uwielbia tworzy¢ identyfikacje wizualng. W pracy twérczej poszukuje piekna w brzydocie,

nadzwyczajnos$ci w przecietnych, codziennych obrazkach i chwilach.

Nieustannie $§ledzi trendy. Kocha edukowaé, zarazaé kreatywnosciq i pozytywnym twdrczym patrzeniem na $wiat.

Partnerzy kierunku

RD
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Ceny dla kandydatéw

Studia to inwestycja, ktora sie zwraca

Na Uniwersytecie WSB Merito w Toruniu szanujemy Twéj czas i pieniqdze, dlatego o finansach méwimy otwarcie. Nie
mnozymy dodatkowych optat, nie przemycamy matym druczkiem ukrytych kosztéw. U nas wiesz doktadnie, za co

ptacisz.

Studia podyplomowe to inwestycja, ktéra zwraca sie juz w ich trakcie w postaci nowych umiejetnoéci i kontaktéw,
ktére zaowocujg w biznesie. Wybierz studia podyplomowe na Uniwersytecie WSB Merito w Toruniu i przekonaj sie na

wtasnym przyktadzie, jaok inwestowaé w siebie, aby czerpaé z tego korzysci teraz i w przysztosci.

Niestacjonarne - Gwarantowane czesne state

Rok nauki Czesne

1 rata 1 rok 5300 zt 64002t
Rok nauki Czesne

2 raty 1rok 2650 zt 3050zt
Rok nauki Czesne

10 rat 1 rok 530 zt 61024

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy torun a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Rok nauki Czesne

12 rat 1rok 442 z} 509zt
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Ceny dla absolwentéw WSB i WSB Merito

Niestacjonarne - Gwarantowane czesne state

Rok nauki Czesne
1 rata 1rok 5100 zt 6100z
Rok nauki Czesne
2 raty 1rok 2550 z4 3050 =4
Rok nauki Czesne
10 rat 1rok 510 zt 610 =t
Rok nauki Czesne
12 rat 1rok 425 z 509zt
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