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Grafika komputerowa i
multimedia

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposadb realizacji: Hybrydowe

Obszar studiow: IT / Big Data / Al

Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski

Miasto: Torun

To kierunek dla osdb, ktore::
» chca tworzy¢ grafiki, animacje i wideo do internetu i social mediéw,
* planujg wypromowac siebie, marke osobistg lub rozwija¢ sprzedaz online,
* marza o pracy kreatywnej i chca szybko zdoby¢ praktyczne umiejetnosci,
» pracujg w marketingu, mediach lub druku i chcag by¢ bardziej samodzielni,

* rozwazajg przebranzowienie i szukajg wsparcia w wejsciu w Swiat multimedidw.
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Partner kierunku:
m JEZYK FILMU

Microsoft 365

Nasi uczestnicy otrzymuja darmowg licencje Al,
ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Kadra ztozona z praktykow

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie.

Praktyczny charakter studiow:

92%

uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrédto: ,,Badanie satysfakcji ze studidw, 2025".

91%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub
dobrze wspétprace z naszymi uniwersytetami
Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024".

Networking i rozwéj kompetencji

Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i
wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

m na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i case studies,

m prace projektowe przygotowywane sg zespotowo.

Program studiow

10

Liczba miesiecy nauki

Multimedia (100 godz.)

= Fotografia cyfrowa (20 godz.)

= Edycja i retusz zdje¢ (10 godz.)

= Produkcja cyfrowego filmu (25 godz.)

= Montaz video dla Social Media (20 godz.)

= Animacja w Social Media (25 godz.)

185

Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

11 2

Stuchacz zdobedzie umiejetnosci tworzenia cyfrowej fotografii i obrébki na potrzeby internetu, tworzenia
cyfrowego wideo (vlogow, rolek), a takze tworzenia elementéw animacji 2D wykorzystywanych w social
mediach. Nauczy sie obstugi najpopularniejszego na rynku oprogramowania multimedialnego.

Grafika (45 godz.)

= Projektowanie graficzne (30 godz.)

= Typografia (15 godz.)

Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnosci w zakresie komponowania obrazéw graficznych
wykorzystywanych w reklamie, szczegdlnie na potrzeby internetu i social medidéw. Nauczy sie obstugi

najpopularniejszego oprogramowania graficznego.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Toruniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Okotomultimedia (32 godz.)

= E-marketing (8 godz.)

= Narzedzia Al dla multimediéw (6 godz.)
= Streaming na zywo (6 godz.)

= Autoprezentacja przed kamera (4 godz.)

= Publikowanie wideo w Internecie (8 godz.)

Stuchacz zdobedzie wiedze i umiejetnosci zakresie tworzenia tresci na zywo (streaming), a takze w
promowaniu marki w mediach spotecznosciowych. Bedzie potrafit przygotowac kanat YouTube na

potrzeby promocji marki.

Seminarium dyplomowe (6 godz.)

Stuchacz bedzie miat mozliwos¢ konsultacji przy pracy nad wtasnym projektem dyplomowym.

Forma zaliczenia (2 godz.)

= Test koncowy

= Prezentacja projektu

Partnerzy

Warunki przyjecia

Aby zostac uczestnikiem studiow
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Mozliwosci dofinansowania

* Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentow.

= Mozesz skorzystac¢ z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

» Funkcjonuje u nas Program Polecen.

* Pracodawca moze dofinansowa¢ Ci studia,
otrzymujac dodatkowgq znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w

rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5

miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Toruniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/torun/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/torun/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Czego sie nauczysz?

= Stworzysz od podstaw wtasne grafiki, animacje 2D i rolki wideoidealne do social mediéw.

= Nauczysz sie obstugi programéw Adobe - tych samych, z ktérych korzystajg agencje i marki.
Poznasz najpopularniejsze oprogramowanie do tworzenia grafiki, animacji, edycji filmow i
retuszu zdjed.

» Poznasz budowe studia foto-wideo, dowiesz sie, jaki sprzet warto naby¢ na poczatek lub na
pdzniejszym etapie pracy przy multimediach. Bedziesz miat okazje pracowac¢ na aparatach i
kamerach przy tworzeniu zdjec i filmow.

» Dowiesz sie, jak promowac marke w sieci, takze przez YouTube i transmisje na zywo.
= Nauczysz sie tworzy¢ projekty praktyczne, ktére mozesz od razu wykorzysta¢ zawodowo.

= Przygotujesz swdj projekt dyplomowy - od pomystu po publikacje i profesjonalng prezentacje.

Ceny
Dla Kandydatéw
1 rok
1 rata 6300 zt (1 x 6300 zt)
2 raty 3150 zt (2 x 3150 zt)
10 rat 630 zt (10 x 630 zt)
12 rat 525 zt (12 x 525 zt)
Dla naszych absolwentow
1 rok
1 rata 6300 zi (1 x 6300 zt)
2 raty 3150 zt (2 x 3150 z})
10 rat 630 zt (10 x 630 zt)
12 rat 525 zt (12 x 525 zt)

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysoko$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studidw okreslonych w Umowie.

Wyktadowcy

Szymon Kotodziejczyk, Opiekun kierunku

= Realizator filmowy i twdrca wideoklipdw, reportazy i animacji. Specjalista od filméw internetowych,
reklam i social media. Szkoleniowiec, youtuber, wtasciciel firmy filmowej od 15 lat.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Toruniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



dr Monika Rak

mgr

Doktor sztuk plastycznych, artystka tworzaca na pograniczu rysunku i tkaniny, tagczaca haft z
rysunkiem szytym nicig i budujgca realizacje oparte na rysunkowych jakosci wizualnych.

Od wielu lat realizuje sie jako wyktadowca, prowadzac zajecia z zakresu sztuki i projektowania;
pracuje jako adiunkt na Uniwersytecie WSB Merito w Toruniu.

Laureatka | nagrody Konkursu Sztuki Twércow Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego POLYGONUM
4 (2016), dwukrotna stypendystka Artystyczna Marszatka Wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego
(2022, 2013).

Swoje prace prezentowata na wielu wystawach w kraju i za granicg, uczestniczac w licznych
wydarzeniach artystycznych i naukowych z obszaru sztuki i designu.

Marcin Czyzuk

Specjalizuje sie w projektowaniu proceséw rozwojowych i materiatéw multimedialnych dla edukacji
dorostych oraz wykorzystaniu Al i technologii e-learningowych w dydaktyce.

Wyktadowca akademicki od 2010 roku oraz dyrektor Centrum Nowoczesnych Technologii
Nauczania. Odpowiada za rozwdj e-learningu i wspiera kadre we wdrazaniu technologii.

Autor kilkudziesieciu kurséw e-learningowych oraz ekspert metodyczny w projektach
miedzynarodowych, m.in. IDEMIC i TEDIS. Zarzgdzat projektami edukacyjnymi oraz zespotami
projektowymi.

Projektuje kursy online, awatary edukacyjne i materiaty multimedialne. Prowadzi szkolenia dla
kadry akademickiej z e-learningu, narzedzi cyfrowych oraz Al w ksztatceniu.

Wypowiedzi oséb

Praktycznos$¢ tego kierunku polega na tym, ze skupiamy sie na pracy w takich programach jak Ilustrator
i Adobe Premiere Pro. Bardzo duzo poswiecamy czasu produkcji filmu cyfrowego.

Yelyzaveta Marsak, studentka naszego uniwersytetu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Toruniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



