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Czego sie nauczysz?

* Poznasz techniki projektowania grafiki komputerowej i obrébki plikéw graficznych w
najpopularniejszych programach cyfrowych.

= Dowiesz sie, jak tworzy¢ animacje, filmy reklamowe i video, wykorzystujac obiektowe jezyki
skryptowe.

= Nauczysz sie efektywnie korzysta¢ z oprogramowania do grafiki i sktadow tekstu, co pomoze w
projektowaniu profesjonalnych materiatéw reklamowych.

= Poznasz obstuge zaawansowanych programoéw graficznych, takich jak Adobe Photoshop,
Illustrator i AfterEffects, oraz urzagdzen multimedialnych.

= Zdobedziesz umiejetnosci wdrazania i zarzadzania systemami multimedialnymi w mediach, t;j.
telewizji, radiu i podczas masowych wydarzen.

» Opanujesz techniki tworzenia algorytmow kompresji obrazu i dzwieku, wykorzystywanych w
systemach webowych.

Praca dla Ciebie

= Znajdziesz zatrudnienie jako grafik reklamowy, tworzac wizualne elementy kampanii
marketingowych.

= Pracujesz jako specjalista ds. grafiki komputerowej, odpowiadajac za projektowanie
materiatéw cyfrowych i drukowanych.

= Podejmujesz prace jako projektant graficzny, rozwijajac wizualne koncepty dla marek i
produktéw.

= Specjalizujesz sie jako specjalista ds. UX/UI, tworzac interfejsy uzytkownika dla aplikacji i stron
internetowych.

= Pracujesz jako grafik odpowiedzialny za materiaty reklamowe, wspierajgc dziatania
promocyjne firm.

= Tworzysz efekty specjalne jako grafik komputerowy, rozwijajgc elementy wizualne do kampanii
multimedialnych.

Program

Praktyczne studia

= Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w
pracy zawodowe;.

* Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
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= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Zarzadzanie marka - budowanie spdéjnej identyfikacji wizualnej produktéw cyfrowych.

Marketing i reklama - strategie komunikacji i promocji produktéw UX/UI.

= Badania marketingowe - analiza zachowan uzytkownikéw i testowanie produktéw cyfrowych.
= Ergonomia - dostosowanie interfejséw i produktéw cyfrowych do potrzeb uzytkownikéw.

= Struktury wizualne - zasady kompozycji i hierarchii informacji w projektowaniu Ul.

* Trendy wspétczesnego designu - najnowsze kierunki w UX/Ul i projektowaniu interakcji.

= Wprowadzenie do Design Thinking - metodologia kreatywnego rozwigzywania probleméw w UX.

Grafika komputerowa - narzedzia i techniki projektowania interfejsow.

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Pracownia fotografii

Grafika reklamowa

Projektowanie graficzne

= Projektowanie stron internetowych

Projektowanie strategii marketingowych i medialnych

Projektowanie 3D

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:
= 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.
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Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Sposadb zaliczenia studiow

Studia licencjackie trwajg trzy lata (szes¢ semestréw) i koncza sie egzaminem dyplomowym. Absolwenci
mogq ubiegad sie o prace, w ktérej wymagane jest wyksztatcenie wyzsze, kontynuowaé nauke na
studiach magisterskich, magisterskich z podyplomowymi, podyplomowych lub MBA.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg

pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zosta¢ studentem studiéw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

» Na studiach | stopnia mozesz skorzystac z
Programu Very Important Student (VIS) i

studiowac pierwszy semestr nawet za darmo.

= ukonczy¢ szkote Srednig, . , :
y S q = Mozesz otrzymac te same stypendia, co

= zdac¢ mature lub uzyskac¢ swiadectwo studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
dojrzatosci, sportowe, socjalne i zapomogi.
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentéw, = Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala

Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji. Dowiedz sie wiecei

Dowiedz sie wiecej
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http://www.merito.pl/torun/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
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