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Czego sie nauczysz?

= Zaprojektujesz architekture chmurowa w AWS i Azure. Wykorzystujgc Terraform oraz
Ansible, wdrozysz zaawansowang infrastrukture jako kod (laC).

= Wykorzystasz srodowisko Docker do konteneryzacji oprogramowania. Dzieki znajomosci
narzedzia Kubernetes sprawnie zarzgdzisz dziataniem aplikacji.

= Zautomatyzujesz procesy wdrozeniowe, budujac srodowiska CI/CD. Nauczysz sie
monitorowac systemy, dbajac o ich niezawodnos¢ zgodnie z praktykami SRE.

Praca dla Ciebie

* Mozesz pracowac jako Cloud Engineer w nowoczesnych firmach IT, projektujgc i wdrazajac
superwydajne srodowiska oparte na chmurze.

» Zdobedziesz zatrudnienie jako DevOps Specialist w dynamicznych startupach, dbajgc o szybkie i
w petni zautomatyzowane dostarczanie kodu.

= Znajdziesz prace w poteznych korporacjach na stanowisku Site Reliability Engineer (SRE),
pilnujac stabilnosci i bezawaryjnego dziatania systeméw.

Program

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkodw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Teoria i inzynieria systemow z elementami analizy systemowej

= Grafika inzynierska

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Podstawy projektowania inzynierskiego

= Programowanie internetowe

Rachunek kosztéw dla inzynieréw

Technologie mobilne i bezprzewodowe

Metrologia z elementami fizyki

Elementy elektrotechniki i elektroniki

Architektura systeméw komputerowych

Wybrane zajecia specjalnosciowe

Architektura i podstawy przetwarzania w chmurze (AWS/Azure/GCP)

Administracja systemami i ustugami chmurowymi

Konteneryzacja i Docker w praktyce

Kubernetes - orkiestracja aplikacji kontenerowych

Praktyki DevOps i automatyzacja CI/CD

Infrastruktura jako kod (Terraform / Ansible)

Monitoring, obserwowalnos$¢ i inzynieria niezawodnosci (SRE)

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

» 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki
Aby zostac studentem studiéw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach | stopnia mozesz skorzystac z
Programu Very Important Student (VIS) i

studiowad pierwszy semestr nawet za darmo.

= ukonczy¢ szkote Srednia, ) , .
y & a = Mozesz otrzymac te same stypendia, co

= zdac¢ mature lub uzyskac¢ Swiadectwo
dojrzatosci,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentéw,

studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

= Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala

Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji. Dowiedz sie wiecei

Dowiedz sie wiecej
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