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Czego nauczysz sie wybierajac te specjalnos$¢?

Efektywnie wykorzystywaé media interaktywne w komunikaciji,

programowaé aplikacje dla mediéw interaktywnych.

Stosowaé wiedze o technikach informatycznych stosowanych do obrébki plikéw graficznych,

programowania interfejséw uzytkownika i aplikacji webowych.

Stosowaé algorytmy do przetwarzania i wizualizacji danych,

poznasz podstawy programowania gier.

Uzywaé sztucznej inteligencji do realizacji grafiki cyfrowej,

realizowaé projekty informatyczne.

Postugiwaé sie urzqgdzeniami i technikami multimedialnymi,

poznasz zasady komunikowania sie utatwiajgce wspétprace z firmami.
Co jeszcze powiniene$ wiedzie¢?

Specjalno$é¢ adresowana jest do oséb zorientowanych na wzmocnienie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
technologicznych. Do przedmiotéw kierunkowych wprowadza duzq doze wiedzy technologicznej
powigzanej z projektowaniem i programowaniem aplikacji webowych, zaréwno po stronie backendu jak i
interfejsu uzytkownika, elementy programowania grafiki 3d i interakcji w grach. Algorytmy sztucznej
inteligencji i metody wizualizacji danych wzmacniajg wymiar programistyczny i analityczny powigzany z
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grafikg cyfrowaq.

W realizacji projektéw mozliwa jest wspdtpraca z uczestnikami innych specjalnosci. Dochodzi tam do
wymiany doswiadczen, budowania interdyscyplinarnych zespotéw, ktére integrujqg osoby zorientowane
technologicznie i artystycznie. Bedzie to miato miejsce réwniez na przedmiotach wspdlnych, jeszcze przed
wprowadzeniem podziatu na specjalnosci.

Praca dla Ciebie:

Programista aplikacji webowych,
specjalista UX,

projektant interakciji,
programista gier,

programista front-end,
programista grafiki,

wsparcie informatyczne dziatéw kreatywnych.

Program studiéw

Przedmioty ksztalcenia ogélnego:

Wprowadzenie do komunikacji spotecznej

Podstawy marketingu i public relations

Podstawy grafiki cyfrowej

Podstawy algorytmizaciji

Podstawy ksztattowania relacji spotecznych i komunikacji w przestrzeni
Psychofizjologia widzenia

Nowe trendy w kulturze masowej i audiowizualnej oraz mediach spoteczno$ciowych
Rysunek analogowy i malarstwo

Projektowanie graficzne znakdéw i symboli

Fotografia i obraz ruchomy

BHP - sylabus

Psychologia i socjotechnika w komunikacji i marketingu

Projektowanie przestrzeni multimedialnej w relacjach spotecznych
Kody sensoryczne w komunikacji

Metody efektywnego uczenia sig i pisania prac pojektowych

Podstawy programowania
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Nowe trendy w mediach spoteczno$ciowych, komunikacji i sztuce cyfrowe;j Il
Komiks i ilustracja w mediach

Rysunek cyfrowy i narzedzia informatyczne w grafice
Eksperymentalna fotografia i obraz ruchomy

Projekt zespolowy 1

Jezyk obcy (PDW)

Warsztaty audio i wideo

Pomiary biometryczne i oddziatywanie przekazu cyfrowego
Podstawy kompozycji dzwieku i obrazu

Animacja studyjna analogowa i cyfrowa

Komunikacja werbalna w przekazie medialnym
Przekaz audio-video w komunikacji masowej
Eksperymentalny obraz i dzwiek

Media spoteczno$ciowe w komunikacji

Prawa autorskie i majgtkowe w projektach medialnych
Projektowanie zorientowane na uzytkownika

Projekt zespotowy 2

Jezyk obcy (PDW)

Etyka w komunikacji medialnej

Zarzqdzanie projektem medialnym

Grafika 3D w komunikacji

Rynek pracy w grafice cyfrowej i multimediach
Komercjalizacja produktéw cyfrowych

Rzeczywisto$¢ wirtualna

Projekt zespotowy 3

Przedmioty ksztalcenia specjalnosciowego:

Podstawy programowania systeméw webowych
Interfejsy uzytkownika w systemach webowych
Programowanie grafiki 3D

Podstawy programowania gier

Algorytmy i metody wizualizacji danych

Sztuczna inteligencja w grafice cyfrowe;j.

Special promotion for candidates.

Nie czekaj, zapisz sie online. Pierwsi korzystajg najwiecej!
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