IT product
manager -
zarzadzanie
rozwojem
produktow
cyfrowych

STUDIA PODYPLOMOWE




Program studiow

9 169 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow
DISCOVERY (17 godz.)

= Wprowadzenie do zarzgdzania produktami (1 godz.)

= Badania potrzeb uzytkownika (16 godz.)
DEFINE

= Definiowanie wymagan produktu, tworzenie hipotez i eksperymenty (16 godz.)
DEVELOP (32 godz.)

= Tworzenie strategii i roadmapy (8 godz.)
= Prototypowanie (8 godz.)

= Modele biznesowe (16 godz.)
DELIVER (96 godz.)

= Wytwarzanie produktu w metodyce zwinnej (SCRUM, SAFe) (16 godz.)
= Wprowadzanie produktéw na rynek (Go to Market) (16 godz.)

= Strategia rozwoju produktéw (16 godz.)

Analityka produktowa (16 godz.)

Finanse dla Product Managera (16 godz.)

Stakeholder management (8 godz.)

= Rozwdj kariery w product managemencie i skuteczne zasady autoprezentacji (8 godz.)
PROJEKT

= Seminarium projektowe (8 godz.)

Forma zaliczenia:
= Test kohcowy

= Egzamin kohcowy polegajgcy na obronie projektu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/2
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



