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Program studiów

10
Liczba miesięcy nauki

182
Liczba godzin zajęć

10
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE – FINTECH (2 godz.)

Przedstawienie podstawy programowej studiów FinTech

Omówienie bloków tematycznych oraz warunków zaliczenia studiów
SYSTEM PŁATNICZY I SYSTEMY ROZLICZENIOWE (16 godz.)

Infrastruktura i uczestnicy systemu płatniczego

Klasyfikacja systemów płatności

Model biznesowy schematów płatniczych

Mechanizmy funkcjonowania systemów płatności i schematów rozliczeniowych

Rola systemów płatności w nowoczesnym sektorze finansowym

Ryzyko w systemie płatniczym

Zarządzanie płynnością w systemie płatniczym

Innowacje w sektorze płatniczym
ZASTOSOWANIE CHMURY OBLICZENIOWEJ W BRANŻY FINANSOWEJ (8 godz.)

Cechy chmury obliczeniowej, rodzaje usług, przypadki kontrowersyjne

Otoczenie regulacyjne – soft-law unijne i krajowe

Ochrona danych w chmurze (dostęp, szyfrowanie)

Najlepsze praktyki wdrażania rozwiązań w chmurze
SZTUCZNA INTELIGENCJA W SEKTORZE FINANSOWYM (8 godz.)

Otoczenie regulacyjne: AI Act, AILD, prawo bankowe i inne akty prawne

Compliance a zakup sztucznej inteligencji

Use case’y zastosowania AI w finansach

Różnice między AI a tradycyjnym oprogramowaniem

Najlepsze praktyki wdrażania i treningu AI
ZARZĄDZANIE PROJEKTAMI IT – wykłady + warsztaty (16 godz.)

Zarządzanie backlogiem i tworzenie założeń projektowych

Zwinne metodyki (Agile, Scrum, XP)

Zarządzanie zespołem w projektach IT
ZDECENTRALIZOWANE FINANSE (8 godz.)

Koncept zdecentralizowanej aplikacji
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Produkty i usługi finansowe w oparciu o DApps

Nowe regulacje: MiCA, DLT Pilot Regime

Stablecoiny a CBDC – programowalny pieniądz cyfrowy
TRANSFORMACJA CYFROWA (8 godz.)

Strategie transformacji cyfrowej

Najczęstsze błędy w zakupach IT

Umowy i polityki zarządzania dostawcami

Kontrakty w transformacji agile
ANALIZA DANYCH I BUSINESS INTELLIGENCE – warsztaty (16 godz.)

Źródła danych, przepływ informacji, systemy raportowe

Analiza eksploracyjna danych (statystyka opisowa w BI)

Ćwiczenia na platformie Celonis (Azure)

Analiza predykcyjna – od regresji do AI/ML

Process mining i analiza procesów biznesowych

Analiza tekstów i sieci społecznych
REGULACJE I UWARUNKOWANIA PRAWNE BRANŻY FINTECH (16 godz.)

PSD2, RTS, UoP

Rewizja PSD2 i przygotowanie do PSD3

Licencjonowanie podmiotów niebankowych (MIP, KIP)

GDPR w usługach finansowych
GOSPODARKA 4.0 (8 godz.)

Najważniejsze trendy rewolucji cyfrowej

Skutki społeczno-ekonomiczne cyfryzacji

Społeczeństwo cyfrowe

Rozwój organizacji w oparciu o technologie cyfrowe
ZARZĄDZANIE PRZEDSIĘBIORSTWEM CYFROWYM (8 godz.)

Strategie rozwoju cyfrowego organizacji

Systemy informatyczne i automatyzacja procesów

Analityka danych i BI w procesach zarządczych

Systemy wspierające decyzje
PROJEKTOWANIE USŁUG CYFROWYCH (8 godz.)

Rola UX w tworzeniu usług cyfrowych

Strategia produktów i usług cyfrowych
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Design Thinking i Customer Journey Map

Budowanie strategii UX

Wprowadzenie do badań UX
DIGITAL MARKETING (8 godz.)

Rola social mediów w marketingu

Planowanie marketingowe

Budowanie marki w kanałach cyfrowych
E-COMMERCE (4 godz.)

Narzędzia i platformy w e-commerce

Wprowadzenie do analityki webowej

Strategie sprzedaży cyfrowej
STRATEGIA I FINANSOWANIE STARTUPÓW TECHNOLOGICZNYCH (8 godz.)

Koncepcje wyborów strategicznych

Metoda Lean Start-up

Źródła i modele finansowania

Cykl życia startupu
TRENDY TECHNOLOGICZNE I INNOWACJE W FINTECH (8 godz.)

Najważniejsze trendy technologiczne

Teoria innowacji i innowacyjność w usługach cyfrowych

Cykl życia innowacji
ANALIZA BIZNESOWA (8 godz.)

Podstawy analizy biznesowej

Weryfikacja potrzeb organizacji

Modelowanie i optymalizacja procesów
ODPORNOŚĆ CYFROWA DLA DOSTAWCÓW IT (8 godz.)

Cyfrowa odporność operacyjna i cyberbezpieczeństwo

Regulacje a rozporządzenie DORA

Wdrożenie DORA w organizacji

Zarządzanie dostawcami technologii
SEMINARIUM DYPLOMOWE (8 godz.)

Seminarium dyplomowe
WYKŁADY SPECJALNE (4 godz.)

Gość branżowy – semestr I (2 godz.)

Gość branżowy – semestr II (2 godz.)
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FORMA ZALICZENIA (4 godz.)

Test po I semestrze

Test po II semestrze

Obrona projektu zaliczeniowego


