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Czego sie nauczysz?

* Poznasz techniki modelowania aplikacji z wykorzystaniem UML, co pozwoli Ci tworzy¢
przejrzysta dokumentacje projektéw i lepiej zarzadza¢ procesami programistycznymi.

= Nauczysz sie programowania w jezykach C, C++ oraz Python, co przygotuje Cie do tworzenia
zaawansowanych aplikacji i rozwigzan technologicznych.

* Dowiesz sie, jak budowa¢ skalowalne aplikacje, co pozwoli Ci tworzy¢ rozwigzania
dostosowane do rosnacych potrzeb uzytkownikow.

= Zdobedziesz praktyczng wiedze z zakresu testowania aplikacji oraz debugowania kodu, co
pomoze Ci zapewnia¢ wysoka jakos¢ i stabilnos¢ tworzonych rozwigzan.

= Nauczysz sie wykorzystywa¢ nowoczesne srodowiska programistyczne, takie jak .NET, co
umozliwi Ci tworzenie aplikacji o réznorodnym zastosowaniu.

= Otrzymasz mozliwos$¢ zdobycia certyfikatow od firm takich jak Microsoft i IBM, co zwiekszy
Twojg konkurencyjnos¢ na rynku pracy.

Praca dla Ciebie

Jako developer mozesz projektowac i tworzy¢ innowacyjne aplikacje mobilne, webowe oraz
desktopowe.

Front-end developer zajmuje sie budowg atrakcyjnych i funkcjonalnych interfejsow
uzytkownika.

W roli architekta systemdw mozesz projektowac ztozone struktury IT dla firm i organizacji.

Tester aplikacji odpowiada za analizowanie kodu i wykrywanie btedéw w oprogramowaniu.

= W agencjach IT mozesz petnic¢ funkcje konsultanta technologicznego, pomagajac firmom w
wyborze rozwiazan IT.

Jako specjalista ds. integracji mozesz zajmowac sie taczeniem systemow informatycznych i
aplikacji.

Program studiow

Praktyczne studia
Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Podstawy ekonomii

= Podstawy programowania

= Technika cyfrowa

= Podstawy zarzadzania

= Programowanie obiektowe

= Ochrona wiasnosci intelektualnej

= Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka
* Inzynieria systeméw bazodanowych

= Programowanie zaawansowane

= Wstep do sztucznej inteligencji

* Projektowanie interfejséw uzytkownika
= Automatyka i robotyka

= Grafika komputerowa

= Podstawy ochrony informacji

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Inzynieria oprogramowania

= Programowanie réwnolegte

= Wprowadzenie do technologii .NET
= Testowanie aplikacji

= Programowanie GUI

= Programowanie w jezyku JAVA

Jezyki tworzenia dynamicznych stron internetowych

» Programowanie urzadzen mobilnych

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
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Nauka jezyka obcego

Na studiach niestacjonarnych:

= 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.
Mozesz wybrac: j. angielski

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposdb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktory rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycjg rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiow, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyska¢ tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studiow | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac¢ z programu
Very Important Student (VIS) i studiowad w

= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszym semestrze nawet za darmo.

zdac mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

ztozy¢ komplet wymaganych dokumentéw,

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei » Elastyczny system optat pozwala Ci wybraé, w

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej
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