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Projektowanie gier
komputerowych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski
Miasto: Szczecin
To kierunek dla osdb, ktore:
* chca pracowac¢ w branzy gier komputerowych (tzw. gamedev).

* chca zdoby¢ praktyczne umiejetnosci tworzenia gier, od pomystu (koncepcji) az po gotowy
prototyp.

» zainteresowane sa poznaniem catego procesu produkcji gier, w tym obstugi silnika Unreal
Engine 5, projektowania rozgrywki, pozioméw, grafiki 2D i 3D oraz tworzenia narracji.
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uczestnikow poleca studia podyplomowe pracodawcow ocenia bardzo dobrze lub
] dobrze wspoétprace z naszymi
Zrodto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025". uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"
Networking i rozwdj kompetencji Microsoft 365

m Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od Nasi uczestnicy otrzymuja darmowg licencje Al,

doswiadczenia. ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
m Dzieki interaktywnym zajeciom i wymianie Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
doswiadczen z innymi zyskasz wiedze, OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

umiejetnosci i cenne kontakty.
Kadra ztozona z praktykéw 5

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej bezptatnych szkoleh
dziedziny, ktérzy majag realne doswiadczenie.

Praktyczny charakter studiow:

m na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i case studies,
m istnieje mozliwos¢ tworzenia wiasnych technik i narzedzi coachingowych,
m materiaty dydaktyczne dostepne online.

Program studiow

200 2 12 9

Liczba godzin zaje¢ Liczba semestréw Liczba zjazdéw Liczba miesiecy nauki

= Wprowadzenie do silnika Unreal Engine - 20h

= Podstawy projektowania gier komputerowych - 16h

= Wprowadzenie do narracji i storytellingu w grach - 16h

= Wprowadzenie do Grafiki 3D i Blendera - 12h

= Wprowadzenie do grafiki 2D i elementéw Ul w grach - 8h

= Wprowadzenie do produkcji gier komputerowych - 20h

= Seminarium Dyplomowe - 16h

= Zaawansowane zagadnienia w silniku Unreal Engine - 18h
= Wprowadzenie do animacji w silniku Unreal Engine 5 - 8h

= Projektowanie doswiadczen uzytkownika w grach - 8h

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Projektowanie poziomdéw i Srodowisk w grach - 12h

= Rozwdj kariery i umiejetnosci zawodowych w branzy gier - 8h

= Zarzadzanie marka i spotecznos$cig w przemysle gier - 4h

= Zarzadzanie produktem gry video na cyfrowych platformach dystrybucji - 8h

= Seminarium Dyplomowe - 26h

Warunki przyjecia na studia

Aby zostac uczestnikiem studidw
podyplomowych na Uniwersytecie WSB Merito,
nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne - o przyjeciu decyduje kolejnos¢
zgtoszen.

Dowiedz sie wiecej

Czego sie nhauczysz?

Mozliwosci dofinansowania:

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentéw.

» Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

* Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowga znizke w ramach
Programu Firma.

» Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

= Poznasz i przecwiczysz wszystkie etapy powstawania gry - od koncepcji, przez produkcje i
testowanie, po publikacje i promocje na platformach cyfrowych.

= Zdobedziesz praktyczna znajomos¢ zaawansowanych zagadnien i animacji wiodacego silnika

wykorzystywanego w branzy.

= Nauczysz sie tworzy¢ dokumentacje projektowa (GDD), projektowac rozgrywke, poziomy oraz

budowad srodowiska gry.

= Opanujesz wprowadzenie do grafiki 3D (m.in. Blender) i grafiki 2D (elementy Ul).

= Zdobedziesz umiejetnos¢ tworzenia wciggajgcej narracji i wykorzystywania storytellingu w

grach.

= Poznasz techniki zarzadzania procesem produkcji gry, pracy w zespole deweloperskim oraz
zarzadzania produktem na cyfrowych platformach dystrybucji.

= Nauczysz sie skutecznie budowac portfolio i wizerunek zawodowy, a takze planowac wtasna

Sciezke kariery w gamedevie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/szczecin/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/szczecin/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Ceny

Dla Kandydatéw

1 rok
iLo=ie 5760 zt 6700-2-(1 x 5760 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5700zt
2 rat 2880 zt 3350-2+(2 x 2880 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2850zt
10 rat 576 zt 670-2-(10 x 576 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 570zt
12 rat 526 zt 605-2-(12 x 526 )

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 521zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
1 rata 5360 zt 6700-2-(1 x 5360 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5300zt
2 rat 2680 zt 3350-2-(2 x 2680 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2650zt
10 rat 536 zt 670-2-(10 x 536 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 530zt
12 rat 493 zt 605-2+(12 x 493 z1)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 488zt

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tgcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



