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Miniony rok byt wyzwaniem dla
wielu nauczycieli. Nauczanie
zdalne weszto w zycie z dnia na
dzien, co oznaczato, ze w krétkim
czasie trzeba byto dostosowaé sie
nie tylko do nowej rzeczywistosci,
ale i narzedzi.

Dlatego trzecia edycja #DebatyWSB byta prébg
odpowiedzi na szereg pytan zwigzanych z jakoscig
ksztatcenia na odlegtosé. To takze refleksja nad
tym, co nauczyciele zabiorq ze sobg do klas ze

Swiata online.

Pragniemy réwniez, abys oprécz eksperckiej wiedzy
otrzymat zestaw narzedzi i porad, ktére pomogg
w codziennej pracy.
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7. doswiadczenia prelegentow

Pracuje z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Z moich obserwacji wynika, ze na
poczqtku towarzyszyta nam duza obawa szcze-
gdlnie w obszarze metodyki nauczania. Z perspek-
tywy czasu widze, ze tryb pracy zdalnej sktonit
nauczycieli do rozwoju w nowym obszarze. Bardzo
cieszy fakt, jok szybko zmienita sie wizja nauczania
z wykorzystaniem nowych technologii. Tu nie
chodzito o znajomosé aplikacji, tylko o umiejetne ich
wykorzystanie w procesie terapeutyczno-edukacyj-

nym w indywidualnej przestrzeni lekcyjne;j.

Zyta Czechowska
Nauczycielka Roku 2019

W jednej z rozméw z nauczycielem ustyszatem, ze
szkota nie jest po to, zeby uczyé, ale by inspirowaé.
Uczy zycie. Zastanawiatem sie, jakie narzedzia
majg nauczyciele w szkole do tego, zeby inspirowaé

i jednoczesnie uczyé.

dr Maciej Kawecki
dziekan WSB w Warszawie

Mysle, ze w do$wiadczeniu, jakie zdobylismy,
wykorzystujgc nowoczesne technologie w powszech-
nej edukaciji, nie mozna pomingé watku koncentracji
i uwaznosci. Warto przygotowaé uczniéw przed
zajeciami, tak aby nie byli zaskoczeni. Oswajanie
uczniéw oraz umiejetne podzielenie zajeé pozwoli
utrzymacé ich uwage i osigqgngé zamierzone cele
edukacyjne. Wazne, aby nauczyciele zwrdcili takze
szczegdlng uwage na proces samoregulacji ucznidéw.
Aby poswiecili czas na rozmowy na temat odpo-
czynku i metod uczenia sie. Takg wazngq lekcjq dla
wszystkich nauczycieli powinna byé jeszcze wieksza
uwazno$¢ i obserwacja swoich uczniéw. Proces
uczenia sie dotyczy réwniez nauczycieli. Aktualizacja
wiedzy w zakresie kompetencji cyfrowych, pedago-
gicznych i psychologicznych powinna byé standar-

dem w dazeniu do bycia inspirujgcym nauczycielem.

dr Joanna Minta, prof. DSW
dziekan DSW, wyktadowca akademicki
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Centralny Dom
Technologii

- NOWOCZesna
edukacja

technologiczna
dla kazdego

Wszyscy w jednym momencie znalezli§my sie w tym sa-
mym miejscu. Poprzez nauke zdalng dokonat sie ogromny
skok technologiczny. Musieli§my zmieni¢ wyobrazenie

o edukaciji, jakg znali$my do tej pory, i na dobre pogodzi¢
sie z wykorzystaniem nowoczesnych technologii w eduka-

cyjnej rzeczywistosci.

dr Dominika Wisniewska

dr Dominika Wisniewska

Doktor nauk spotecznych z zakresu nauki o mediach
na Uniwersytecie Warszawskim, absolwentka
Wydziatu Dziennikarstwa i Nauk Politycznych UW
oraz Wydziatu Filologicznego Uniwersytetu SWPS.
Autorka prac naukowych na temat zagranicznych
systeméw medialnych i komunikacji. Od 5 lat jest
wyktadowczynig w Katedrze Skandynawistyki
Uniwersytetu SWPS, gdzie zajmuje sie obszarem
komunikacji, mediéw i polityki w Skandynawii.

Od ponad 10 lat pracuje takze w obszarze marketin-
gu i public relations dla klientéw komercyjnych

oraz spotecznych. Obecnie zajmuje sie komunikacjq
i dziataniami partnerskimi w Fundacji Polskiego
Funduszu Rozwoju, gdzie m.in. inicjuje projekty na
styku edukacji i nowych technologii w Centralnym
Domu Technologii w Warszawie oraz zarzqdza
dziataniami komunikacyjnymi, promujqc edukacje

dzieci, mtodziezy i oséb dorostych.

B PFR Fundacja

Fundacja Polskiego Funduszu Rozwoju w ramach
projektu Centralnego Dom Technologii jako jed-
nostki edukujqcej rézne grupy odbiorcéw — dzieci,
mtodziez, nauczycieli oraz senioréw — przez caty
okres pandemii przygotowywata oferte zaje¢ edu-
kacyjnych tak, aby jak najwiecej oséb mogto z niej
skorzystaé. Jednoczednie aby odpowiadata ona na
realne potrzeby szkolnej spotecznosci. W tym czasie
zespotowi edukacyjnemu CDT udato sie wypraco-
waé tresci, formaty i narzedzia, ktére bedg stuzyty
nauczycielom i edukatorom w kolejnych latach, juz

po powrocie do szkolnych sal lekcyjnych.



Centralny Dom Technologii

(nazywany w skrécie CDT) zostat stworzony, aby prowadzié
dziatalno$é edukacyjng wszystkich pokoler w obszarze nowych
technologii. Wykorzystujgc mozliwosci, jakie daje metodologia
STEAM, zespét edukacyjny CDT przygotowuje oferte szkolen,
warsztatéw i kurséw z zakresu programowania, projektowania
3D, robotyki czy grafiki. Uczestnicy majg mozliwosé kreatyw-
nego, interdyscyplinarnego uczenia sig. Oferta edukacyjna
jest planowana na kazdy semestr szkolny, ogélnodostepna
oraz bezptatna. W roku szkolnym 2020/2021 przygotowalismy
szereg propozycji, ale jednoczesénie caty czas testujemy nowe
formaty i pomysty, analizujgc na biezgco trendy i potrzeby

w zakresie edukacji technologicznej. Sytuacja epidemiologiczna
sprawita jednak, ze postanowiliémy uelastycznié¢ podejscie do
planowania tematyki i formatéw zajeé¢ na kolejne miesiqgce

i baczniej obserwowaé otoczenie. Przede wszystkim potozylismy
wiekszy nacisk na edukacje zdalng i zaproponowali$my kilka
formatéw, ktére sq odpowiedziq na biezgce potrzeby dzieci,
miodziezy, dorostych i oséb starszych. Przygotowaliémy cy-
kle warsztatéw przygotowujqcych do dtugotrwatego nauczania
zdalnego, stopniowo rozszerzylismy réwniez tematyke zajeé

z technicznej obstugi aplikacji i narzedzi przez nauke kreatyw-
nego wykorzystania zasobéw dostepnych w sieci, po tematy
dotyczgce budowania relacji na odlegto$é oraz dobrostanu

cyfrowego.

Edukacja dzieci i mtodziezy w CDT

Najbardziej naturalng grupq odbiorcéw dziatain Centralnego Domu Technologii od poczgtku jego istnienia, czyli od

2019 roku, byli uczniowie szkét podstawowych i $rednich, dlatego przede wszystkim do tych grup skierowana byta oferta

edukacyjna. Juz w marcu 2020 roku CDT wystartowat z dwoma formatami prowadzonymi w petni zdalnie: ,,Lekcje z CDT”

oraz ,,Przerwy z CDT”, ktére kierowano do dzieci i mtodziezy szkolnej. Tematyka zajeé obejmowata nauke obstugi progra-

méw graficznych, aplikacji stuzgeych do tworzenia wirtualnych notatek, list zadan czy programowania robotéw. Kazde

zajecia byty poswiecone innej technologii i umozliwiaty wykorzystanie materiatu dydaktycznego bezposrednio przez

nauczyciela podczas zajeé szkolnych.



Kursy online

.Lekcje z CDT”, ktére odbywaty sie co tydzien zdalnie, stopnio-
wo byty uzupetniane o kolejne obszary nauki. Wéréd zaplano-
wanych tematéw znalazty sie nie tylko nowe technologie, ale
takze matematyka, fizyka, ekologia czy przedmioty humani-
styczne. Postanowili§my nie tylko uczyé nowych umiejetnosci,
ale i utrwalaé wiedze zdobywang przez uczniéw na biezqgco

i pomagaé im chociazby w przygotowaniu do egzaminu
dojrzatosci. W tym witasnie celu powstaty minicykle edukacyj-
ne — m.in. cykl przygotowujgcy do matury z matematyki na

poziomie podstawowym.

Nauka hybrydowa z CDT — autorski

format edukacyjny dla szkét

Formaty zdalne realizowane w CDT od samego
poczgtku cieszyty sie duzym zainteresowaniem, ale
ze wzgledu na przyjetg metodologie ksztatcenia
postanowili§my, ze nalezy umozliwi¢ dzieciom

i mtodziezy bezposredni kontakt z technologiami,
ktérych uczymy podczas zajeé. Dlatego gdy

szkoty zostaty czeSciowo otwarte, do statej oferty
edukacyjnej wiqczylismy warsztaty realizowane
w modelu hybrydowym. Ich celem byta aktywi-
zacja uczniéw zgromadzonych w klasach szkolnych
wspdlnie z nauczycielami. Novum polegato na tym,
ze na wybrane kursy dostarczano uczestnikom do
klas szkolnych niezbedne materiaty dydaktyczne,
w tym roboty czy nawet drukarke 3D. Nauczyciel
tgczyt sie z edukatorem CDT, ktéry prowadzit zajecia
zdalnie, i razem z nim, wspierajgc swoich uczniéw,
realizowat materiat dydaktyczny przewidziany na
90 minut. W zajeciach, ktére udato sie przeprowa-
dzié w roku szkolnym 2020/2021, wzieto udziat
tgcznie ponad 5700 uczniéw, 75% z nich ze szkét

podstawowych, a 27% z terenéw wiejskich.

Nowe technologie dla nauczycieli
i edukatoréw

Oferta edukacyjna CDT to takze zajecia online dla prak-
tykéw — nauczycieli i edukatoréw. W tej grupie Centralny
Dom Technologii szczegdlng uwage skierowat na nauczycieli,
pedagogdw i dyrektoréw szkédt. StworzyliSmy dla nich staty
program kurséw — regularnych warsztatéw prowadzonych na
zywo przez cenionych ekspertéw, lideréw opinii, naukowcéw

i nagradzanych nauczycieli. Taki cel miat cykl webinaréw
»Pigtki dla nauczycieli w CDT”. Podczas péttoragodzin-
nych spotkan, w kazdy pigtek po potudniu, zaproszeni

goscie przekazywali wytgcznie praktyczne wskazdéwki na
temat narzedzi niezbednych do pracy zdalnej, wspédtpracy

z uczniami, tworzenia zespotéw, skutecznego motywowania

i oceniania pracy uczniéw. Zajecia na zaproszenie CDT
prowadzili m.in. Zyta Czechowska, prof. Jacek Pyzalski, Marta
Florkiewicz-Borkowska, Joanna Gadomska, dr Agnieszka
Woszczyk, Maciej Madeksza i wielu innych przedstawicieli
$rodowiska edukacyjnego. Cotygodniowe spotkania cieszyty
sie ogromnym zainteresowaniem. W roku szkolnym 2020/2021
w warsztatach wzieto udziat ponad 2600 uczestnikéw.

Te spotkania za kazdym razem miaty forme interaktywng

z mozliwosciq zadawania pytan na czacie. Cykl zgromadzit
grono wiernych fanéw - duzy odsetek uczestnikéw brat udziat
w tych webinarach regularnie, co mozna interpretowaé jako
docenienie formatu i dowdd na to, ze dobdér tematyki zajeé
odpowiadat na potrzeby odbiorcéw.



CDT to takze edukacja dorostych
i osob dojrzatych

W ofercie edukacyjnej Centralnego Domu Technologii od sa-
mego poczgtku znajdowaty sie zajecia przygotowane specjalnie
dla oséb dorostych, ktére chcq poznaé nowe technologie lub
pogtebi¢ dotychczasowqg wiedze. W czasie epidemii wszystkie
zajecia byty realizowane zdalnie, w formule otwartej — dostep-
ne dla kazdego, bezptatne, bez potrzeby dodatkowej rejestracii.

Dotychczas — od marca 2020 roku — odbyto sie juz prawie

50 spotkan w ramach $ciezki edukacyjnej cyfrowych de-
biutantéw, ktérej tematami byty kolejno smartfon, komputer,

a obecnie aplikacje internetowe. Zajecia zgromadzity grupe
statych kursantéw, do ktérych systematycznie dotgczajg kolej-
ne osoby — tgcznie od poczgtku kurséw w zajeciach uczestni-
czyto ponad 1000 oséb. Tematyka zajeé jest skupiona wokét
jednego rodzaju technologii, ktérg prowadzgcy doktadnie
omawia i ttumaczy. Podstawowy cel, niezaleznie od tematu,
jest ten sam: poznaé i zaczqé uzywaé tego, co w codziennym
zyciu najbardziej kazdemu z nas sie przydaje. Podczas zajeé
omawiana jest historia internetu i wyszukiwarek internetowych,
mozliwosci ustug oferowanych online, w tym zakupy przez
internet. Przedstawiono takze, w jaki sposéb mozna zatatwiaé
codzienne sprawy obywatelskie poprzez ePUAP i profil zaufany,
najbardziej popularne, a jednoczeénie najbardziej praktyczne
aplikacje na smartfon i komputer. Kursanci poznajg aplikacje,
ktére sq po prostu praktyczne — takie, ktére pomagajqg éwiczyé
pamieé, odnalezé sie w przestrzeni (geolokalizacja i mapy),
planowaé czas (kalendarz, planer), zamawiaé jedzenie, robié¢

zdjecia i wiele innych, takich jak Canva, YouTube czy Spotify.

Od grudnia 2020 roku wprowadzono dodatkowy
kanat edukacji technologicznej dla oséb dojrzatych
i stawiajgcych pierwsze kroki w cyfrowym swiecie
— konsultacje technologiczne dla Cyfrowych
Debiutantéw. Jest to projekt indywidualnych
konsultacji przeznaczony przede wszystkim dla
uczestnikéw zajeé dla Cyfrowych Debiutantéw, ale
takze dla innych oséb, ktére chciatyby uzyskaé
wsparcie w rozwigzaniu konkretnych probleméw

w korzystaniu z komputera, tabletu czy telefonu.
W kazdy poniedziatek przez péttorej godziny eduka-
tor CDT jest do dyspozycji senioréw, aby online lub
telefonicznie krok po kroku poméc im w znalezieniu
odpowiedzi na pytania dotyczqgce réznych aspek-
téw technologii komunikacyjnych uzywanych przez
nich kazdego dnia. Pojedyncze konsultacje trwajg
15 minut i wymagajq zgtoszenia telefonicznego
bqdz online za pomocg formularza. Z dotychczaso-
wych konsultacji mozna wywnioskowaé, ze potrze-
by Cyfrowych Debiutantéw oscylujg wokét bardzo
podstawowych, praktycznych elementéw, takich
jak kwestie podtqczania internetu czy biezgcego
korzystania ze smartfonéw. To potwierdza potrzebe
takiej formy wsparcia i uzasadnia sensownos§é
kontynuowania formatéw bardziej ,,analogowych”

dla tej grupy odbiorcéw.



CDT, czyli edukacja technologiczna

W nowym wymiarze

Dziatalnoéé Centralnego Domu Technologii zostata zaprojekto-
wana tak, aby wspieraé¢ edukacje technologiczng kilku pokolen.
Formaty oferowane réznym grupom odbiorcéw sqg dopasowane
do ich potrzeb, ale majg kilka cech wspélnych — sg ogélnodo-
stepne, bezptatne. Scenariusze zajeé i $ciezki edukacyjne sq
dopasowywane do aktualnej wiedzy, a formaty zajeé¢ uwzgled-
niajq sytuacje zewnetrznq i kontekst edukacji, w tym popular-

noé¢ tematdéw czy praktycznoéé przekazywanej wiedzy.

Przygotowujqc pakiety zajeé, staramy sie, aby byt
on dostepny i atrakcyjny. Tematy dobieramy, ana-
lizujgc potrzeby uczestnikéw. Ponadto, aby tresci,
ktére oferujemy, docieraty do jak najwiekszej liczby
os6b, staramy sie nie ograniczaé liczby uczestnikéw
oraz na biezgco komunikowaé nowoséci w ofercie.
Dodatkowo wszystkie zajecia sq nagrywane,

a nastepnie publikowane na

kanale YouTube Centralnego Domu Technologii. _]

Dlatego zapraszamy do odwiedzania kanatu
i zachecania najblizszych do korzystania z zasobdéw
wiedzy, ktére sq tam na biezgco gromadzone.

Dla wszystkich, ktérzy chcieliby korzystaé

z zasobéw gromadzonych przez Centralny Dom
Technologii, przygotowali§my réwniez nowe
narzedzie — baze wiedzy, w ktérej udostepniane
bedg materiaty dydaktyczne na biezgco tworzone
przez zespdt edukacyjny CDT. Baza bedzie dostepna
na stronie Centralnego Domu Technologii, umozliwi
wyszukiwanie potrzebnych tresci wg kilku kategorii,
w tym typu odbiorcéw czy zakresu tematycznego.

Dotychczasowa dziatalno$éé Centralnego Domu Technologii to
dowdd na to, ze nowoczesna edukacja technologiczna moze
by¢ prowadzona w sposéb dostepny, a jednoczeénie umozli-
wiaé zdobywanie umiejetnosci potrzebnych w cyfrowym swie-
cie osobom w réznym wieku i z réznymi potrzebami. W planach
zespotu edukacyjnego sq juz kolejne projekty, do ktérych z catg
pewnosciq zostang zaproszeni zaréwno ci stawiajgcy swoje
pierwsze kroki w internecie, jak i ci, ktérzy poszukujg bardzo
specjalistycznej wiedzy z zakresu wykorzystania nowych

technologii w edukacji, dydaktyce czy biznesie.


https://www.youtube.com/channel/UCZYNOI6sE0b9FCZCpGzB8nQ/featured?view_as=subscriber
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Cylrowa
taksonomia
Blooma w pigulce

Technologia zmienia kazdy aspekt naszego
zycia. Jej powszechnosé wymusza takze
zmiany Srodowiska uczenia sie i nauczania.
Mimo, ze proces ten juz trwa, to bardzo
wyraznie doswiadczyliSmy tych zmian

w czasie pandemii wirusa SARS-CoV-2.
Jestesmy w dobrym momencie, aby
analizowaé, co sie wydarzyto w edukacji

i dokonaé zmian. Na lepsze.

Mtodzi oddychajqg technologig. Zyjemy w czasach, kiedy
mamy dostep do niemal nieskorczonej ilosci narzedzi
cyfrowych, ale to metodyka nauczania bedzie najwaz-
niejszg wartosécig. To my budujemy najbardziej wartoscio-
we $rodowisko do uczenia sie. Na kazdym etapie procesu
dydaktycznego jesteSmy w stanie zastosowaé niezliczong
liczbe aplikacji. Pytanie brzmi: z czym chcemy zostawié

naszych uczniéw?

dr Mirostaw Zientarski

dr Mirostaw Zientarski

Marzyciel-optymista, ktéry przebranzowit sie

z ,,pana od fikotkéw” (AWF Gdarnsk) w pana
doktora (Wydziat Humanistyczny UMK), aktualnie
eksplorujgcy humanistyczne aspekty technologii

w Centrum Nowoczesnych Technologii Nauczania
WSB w Toruniu. Administrator uczelnianej platformy
Moodle. Autor i wspétautor kurséw e-learnigowych,
materiatéw do nauczania zdalnego oraz filméw
dydaktycznych (takze w technologii 360°). Prywat-
nie bloger i podcaster opowiadajgey o (wszech)
$wiecie widzianym z perspektywy zonatego

mezczyzny, bedgcego ojcem czwérki dzieci.

Przyjmuje, ze nie zastanawiamy sie juz, CZY wiqczaé technolo-
gie w procesy dydaktyczne, ale JAK robi¢ to mozliwie efek-
tywnie. Przez efektywno$é rozumiem wszystko to, co oznacza
efekty uczenia sie realizowane przez osoby podejmujgce takg
aktywnos$é. | tu z pomocq przyjdzie znajomosé tzw. cyfrowej
taksonomii Blooma, autorstwa Andrew Churchesa, o ktérej juz
za chwile.

Zmiany w $rodowisku uczenia sie i nauczania dokonujq sie

w trzech obszarach: wspétpracy (w miejsce indywidualnego
zdobywania wiedzy w modelu tradycyjnym), aktywnosci
(uczniowie z pasywnej roli stajg sie aktywnymi uczestnikami
procesu) oraz réznorodnosci (jedno rozwigzanie nie spetni
wymagan wszystkich). Technologia daje mozliwosé realizacji
potrzeb dla wszystich tych obszaréw, odpowiednio: dajgc
narzedzia do wspdtpracy synchronicznej i asynchronicznej,
tworzqc przestrzenie i narzedzia cyfrowe do pozyskiwania
informacji i wiedzy ptynqgcej z doswiadczen innych, wytwa-
rzania wiasnych, oryginalnych rozwiqzan dla typowych

i nietypowych zadan i probleméw oraz indywidualizacji procesu
dydaktycznego.



Aby wigczyé technologie w proces edukacji, nauczyciel musi
mie¢ odpowiedni zestaw kompetencji. W 2017 roku zostaty
opublikowane ,,Europejskie ramy kompetenciji cyfrowych
nauczycieli” — DigCompEdu.

Link do tego i innych zasobéw

znajdziesz na koncu tego tekstu —

warto zapoznaé sie z ich tresciq.

Od razu - parafrazujqgc klasyka — poczynie tez uwage. Internet
kocha jezyk angielski. | bedzie kochat nas (tym angielskim)

tak dtugo, az my sami go pokochamy. Wskazany dokument,
jak wiele innych, ale tez cyfrowe narzedzia w przyttaczajqcej
wigkszosci, korzystajq z jezyka angielskiego. Pomysl o tym

jako o zadaniu, z ktérym warto sie zmierzyé.

W polskim systemie edukacji funkcjonujg Krajowe Ramy Kwa-
lifikacji, opisujgce efekty ksztatcenia do realizacji na kazdym
ze wskazanych pozioméw ksztatcenia. Niestety, nie odnoszq sie
one znaczgco do formutowania mierzalnych efektéw ksztatce-
nia (moje podkreslenie: uczenia sig) ani zwigzkdédw z wykorzysta-

niem w procesach dydaktycznych technologii.

Definiowanie celéw ksztatcenia w oparciu o mierzalne efekty
uczenia sie nie jest zadaniem tfatwym. Rekomenduje korzysta-
nie w tym zakresie z taksonomii celéw ksztatcenia opracowanej

przez zespdét Benjamina Blooma.

Taksonomia Blooma wyréznia trzy obszary:

- sfere kognitywnq (obejmujgcq wiedze i umiejet-
noéci intelektualne)

- sfere afektywnq (zwigzang z empatiq, uczu-
ciami, motywacjq, przyjmowanymi wartosciami
i postawami)

- sfere psychomotorycznq (odnoszqcq sie do
rozwoju zachowan i umiejetnosci fizycznych
odpowiadajgcych w planie fizycznym rozwojowi
w pozostatych sferach).

Do$¢ powiedzieé, ze mimo swej leciwosci (powstata

u schytku lat 50. ubiegtego wieku) jest ona czesto

wykorzystywanqg na $wiecie klasyfikacjq celéw

nauczania do dzisiaj — bezposrednio lub jako punkt

wuyjécia dla nowych kreacji.

Przyktadem takiego wykorzystania oryginalnej koncepcji
Blooma jest stworzenie przez Andrew Churchesa tzw. cyfrowej
taksonomii Blooma, odpowiadajgcej obszarom sfery kogni-
tywnej (poznawczej) i uwzgledniajgcej wykorzystanie cyfro-
wych narzedzi i technologii.

Podobnie jak w oryginale cyfrowa taksonomia celéw uczenia
sie wykorzystuje czasowniki opisujgce aktywnosci ucznia
zwiqzane z jego rozwojem i uczeniem sie. Warto podkre-
§li¢, ze klasyfikacja ta honoruje nawarstwianie sie wiedzy

i kompetencji. Uniwersalna zasada rozwoju ,zawierania

i przekraczania® przejawia sie tutaj w postaci kaskadowego
nawarstwiania umiejetnosci intelektualnych (od nizszego do
wyzszego rzedu) i kompetencji cyfrowych poprzez wykorzysty-
wanie na wyzszych etapach narzedzi i technologii z wezesniej-
szych kategorii. Podkresle tez, ze temu nawarstwianiu towa-
rzyszy przejscie od metod pasywnych do metod aktywnych,
co przejawia sie stosowaniem bardziej ztozonych narzedzi lub
catych ich zestawdw, pozwalajgcych na realizacje wyzszych
umiejetnoséci intelektualnych.

Mozliwo$é weryfikacji osiggania celéw przez uczg-
cych sie chroni przed odrealnieniem i przeniesie-
niem ich w sfere nauczycielskich (ministerialnych?)
oczekiwan i zyczen. Jednoznaczne okreslanie
celéw buduje przejrzystosé i ich zrozumienie po obu
stronach procesu dydaktycznego. Po prostu stuzy

wszystkim.
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jak? Jak? JAK?

Uniwersalna formuta metodyki implementujgcej technologie
w realizacje efektéw uczenia sie moze przyjqé nastepujgcq

postaé:

W wyniku procesu ksztatcenia uczen, wykonujqgc
okreslong czynnosé za pomocqg wskazanego
narzedzia lub zestawu narzedzi, realizuje efekt

uczenia sie.

Przetozenie jej na konkret moze zaowocowaé postawieniem

np. takiego celu ksztatcenia:

W wyniku procesu ksztatcenia uczen, przygoto-
wujqgc prezentacje w aplikacji Loom, wyjasnia

eksperyment Galileusza.

Kluczowe dla ,,zatapania” istoty takiego sposobu okreélania
celéw uczenia sig jest dostrzezenie dwoch czasownikdéw, wyste-
pujacych w konstruke;ji takiego sformutowania. Pierwszy z nich
odnosi sie do czynnosci, ktére uczeh wykonuje za pomocq
wskazanego narzedzia cyfrowego, drugi zas bezposrednio
koreluje z poziomem realizacji ostatecznego efektu uczenia sie.

Celowo w przyktadach akcentuje czasowniki zwigzane

z aktywnosciami ucznia, a nie narzedzia/technologig. Powéd
jest prosty i oczywisty dla kazdego, kto kiedykolwiek spréobowat
takiej implementacji technologii w proces dydaktyczny. Kazde
narzedzie mozna oswoié. Kazde zatem, po jakim$ czasie — ten
zalezy od determinaciji korzystajgcego zen — staje sie transpa-
rentne. Bo do rozstrzygniecia zawsze pozostaje ten sam
element: jaki problem chce rozwigzaé? Lub bardziej precyzyj-
nie: jaki cel uczenia sie majq zrealizowaé moi uczniowie?

Po wytyczeniu celu — wskazaniu ,,co?” i sensu — ,,po co?” —
przez nazwanie tego, z czym uczen zostanie po przejéciu tej
drogi, mozesz postawi¢ pytanie ,,jak?”. W jaki sposéb uczen

moze zrealizowaé tak sformutowane cele?

| tu przychodzi technologia. Bo w $wiecie, w ktérym — przy-
wotujgc znane hasto reklamowe, ktére staje sie coraz bardziej
prawdq — ,internet jest wszedzie”, a mtodzi ludzie ,,oddychajg
technologig”, nieuwzglednienie potencjatu i mozliwosci, jakie
sg W naszym zasiegu, jest mato fortunng strategig budowania
pozytywnych doswiadczen edukacyjnych.

Kategorie poszczegélnych sfer taksonomii Blooma
obrazujq przejscie od pasywnych metod naucza-
nia i uczenia sie (np. rozréznianie i zapamietywanie
na nizszych etapach nauki) do metod aktywnych
obecnych w wyzszych kategoriach. Takich, ktére
wymagajq wiekszego zaangazowania i motywacji ze
strony uczgcych sie oraz wiekszej aktywnosci (wysit-
ku?) ze strony nauczyciela. Tu przyktadem moze byé
wspdttworzenie przez uczniéw (synchronicznie lub

asynchronicznie) mapy mysli w aplikacji Miro.

W tym ostatnim przypadku efekt uczenia sie moze przyjqgé
postaé zdania:

W wyniku procesu ksztatcenia uczen, przygoto-
wujgc mape mysli w aplikacji Miro, wspéttworzy

plan wyjazdu klasowego na Szlak Orlich Gniazd.

Stopniowaniu form aktywnosci oséb uczgcych sie towarzyszy
naturalne przechodzenie od prostszych do bardziej ztozonych
narzedzi. W procesie tym uwidoczni sie takze wspomniana
weczeéniej mozliwoé¢ wykorzystywania narzedzi z weze-
$niejszych etapdéw na etapach bardziej ztozonych i bardziej
wymagajqcych aktywnosci w postaci tgczenia ich w zestawy
narzedzi. We wskazanym przypadku synchronicznego wspét-
tworzenia mapy mysli w Miro naturalne bedzie wykorzystanie
jakiej$ platformy komunikacji na zywo — MS Teams, Skype,
Google Meet, Discord, FaceTime. Wczeéniej kazdy uczestnik
grupy mogtby przygotowaé witasng ,wersje wydarzen”, pre-
zentujqc jg w edytorze, z ktérego korzystat. Wyobrazam sobie,
ze efekty takiej zespotowej pracy mogtyby w kolejnym kroku
zostaé przeniesione do atrakcyjnej graficznie postaci w celu
poézniejszej ich prezentacji.



Jak taksonomia Churchesa moze zostaé

zastosowana do realizacji efektow uczenia sie

w odniesieniu do sfery kognitywnej?

— np. poprzez wyszukiwanie informaciji

przez ucznia w zasobach internetu (poszukiwanie

zrédet informaciji i wiedzy w postaci filméw, artykutéw,

wywiadéw, wyktaddéw, audiobookdw, zdjeé, prezentacji,

wizualizacji, demonstracji, webinariéw, baz danych,

dokumentéw, opracowan), przy wykorzystaniu narzedzi:

wyszukiwarki Google, popularnej Wikipedii, stownikéw

i encyklopedii online, Research Gate, Wolfram Alpha,

YouTube, Vimeo, TED, Wakelet, Padlet, Khan Academy.

Oczywiscie to tylko przyktady. W tej kategorii znajdg
sie takze narzedzia wspierajgce zapamietywanie, jak

chociazby Quizlet.

— np. poprzez tworzenie prostych

prezentacji, Swiadome dobieranie zrédet, poréwnywanie
i wnioskowanie na bazie posiadanej wiedzy i informacji

— wszystko przy wykorzystaniu narzedzi z poprzedniego

poziomu, dodajgc nowe, np. PowerPoint, Keynote,

elementy pakietu Google, Zoom, Audacity, Miro, Mural,

Padlet, Facebook czy Twitter.

— rozumiane jako zdolnoé¢ do
wykorzystania posiadanej wiedzy i informacji do
rozwigzywania typowych problemédw, wykorzystujgc

proste narzedzia do komunikacji i wspétpracy. Pojawig sie

tu np. Skype, OneDrive, Google Drive, Dropbox, Evernote,

e-mail.

: W wyniku procesu ksztat-
cenia uczen, korzystajqc

z zasoboéw Wikipedii, wyszu-

kuje informacje dotyczqgce

ustanowienia w Polsce Praw

Kobiet.

Przyktadowo: |

W tej kategorii do konstrukcji efektéw uczenia sie mozna

wykorzystaé czasowniki:

W wyniku procesu ksztatce-
nia uczen, przygotowujqc
prezentacje w aplikacji
Loom, objasnia budowe

komérki.

Przyktadowo: | __ __ _ _____ o ____ !

W tej kategorii do konstrukcji efektéw uczenia sie

mozna wykorzystaé czasowniki:

W wyniku procesu ksztat-
cenia uczen, edytujqc
wspétdzielony dokument
Google Docs, uzywa Stow-
nika synoniméw w pracy na

temat zjawiska tolerancji.

Przyktadowo: |

W tej kategorii do konstrukcji efektéw uczenia sie obok
takich jak: wykonywaé, przygotowywaé, stosowaé czy
korzystaé, mozna wykorzystaé czasowniki zwigzane

ze stosowaniem cyfrowych narzedzi:
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— umiejetno$é rozpoznawania czesci
catosci, powigzan i relacji miedzy nimi, ktére powinno
prowadzi¢ do wnioskowania i rozwigzywania probleméw
przez podanie wiasnej odpowiedzi. Wéréd cyfrowych
narzedzi mozna wskazaé: Facebook, Twitter oraz inne
narzedzia do analizowania i diagnoz, prezentujgce
raporty i dane i pozwalajgce na zaawansowang
wspotprace, np. Wolfram Alpha, Google Maps, Miro,

Mural.

— nastawione jest na wygenerowanie
nowej informacji, nowego rozwigzania w oparciu
o juz posiadang wiedze i informacje. Wéréd narzedzi
cyfrowych pojawiq sie z pewnosciq platformy agregujgce
tresci, do ktérych uczniowie mogq odnosi¢ sie w swoich
aktywnosciach — YouTube, Facebook, Twitter, blogi i fora

tematyczne.

— jest nakierowane na tworzenie
unikalnych rozwigzan, kreatywno$é, angazowanie
innych. W tej kategorii znajdujg sie wszelkiej masci
narzedzia wspierajgce tworzenie: programy graficzne,
edytory audio i wideo (wraz z aplikacjami do ich
upubliczniania), aplikacje programistyczne: Camtasia,
Movie Maker, Adobe Premiere, iMovie, Spreaker, Apple
Music, Spotify, iSpring, Storyline, PowToon.

Zgodnie z postulatami dydaktyki wykorzystanie tych samych
narzedzi na réznych poziomach osiggania celéw jest stuszne
i pozgdane, gdyz powoduje utrwalanie umiejetnosci, a takze

wzmacnia swobode stosowania ich w realizacji innych celéw.

W wyniku procesu ksztat-

&

cenia uczen, monitorujgc
media spoteczno$ciowe, do-
konuje analizy sytuacji oséb
nalezgcych do mniejszosci

narodowych w Polsce.

Przyktadowo: |

W tej kategorii oprécz czasownika wykorzystanego
w przyktadzie mamy np.:

W wyniku procesu ksztat-
cenia uczen, piszqc post na
blogu szkolnym, dokonuje
krytyki tradycyjnego
modelu szkoty.

Przyktadowo: |

W tej kategorii do konstrukcji efektéw uczenia sie mozna

wykorzystaé¢ czasowniki:

W wyniku procesu ksztatce-
nia uczen tworzy animacje
lub infografike i prezentu-
jacq jego witasne pomysty
(rozwiqzania) na segregacje
$mieci w gospodarstwie

domowym.

Przyktadowo:

W tej kategorii do konstrukcji efektéw uczenia sie mozna

wykorzysta¢ czasowniki:

Majgc to na uwadze, mozesz wykorzystywaé poznane
i oswojone narzedzia i cyfrowe technologie zwigzane
z réznymi dziedzinami, rozwijajgc dodatkowe

kompetencje.
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Imponderabilia, czyli ,,Zapali¢ swiatto
zZnaczy rzucié cien”

Takie spojrzenie na edukacje — przez pryzmat realizacji efektéw
uczenia sie, wykorzystujgc w sposéb atrakcyjny i sensowny
dostepne technologie i cyfrowe narzedzia — wymaga sporej ich
znajomoéci, nieustannego trzymania reki na ,technologicz-
nym pulsie”.

W idealnym $wiecie to proste, tatwe i przyjemne. | tanie... Ale
nie zyjemy w $wiecie idealnym i na kazdym kroku mozemy
napotkaé szereg problemoéw, z ktérymi przyjdzie sie nam

zmierzyé. Co wtedy?

Zawsze warto poszukiwaé nowych rozwigzan dla
realizowanych zadan dydaktycznych. Mozna
dzieki temu uaktualniaé swoje kompetencyjne port-
folio, dopasowujgc narzedzia do czasu, panujgcych
trendéw i popularno$ci. Mozna tez korzystaé

z doswiadczen innych. Tych, ktérzy przed nami —
w odwadze siegania po technologie, ale tez w ich
odpowiedzialnych implementacjach w dydaktyczne
procesy; tych aktywnych i zapalonych do dzielenia
sie do$wiadczeniami na edukacyjnej niwie lub tez
zwyczajnie prezentujgcych potencjaty cyfrowych
narzedzi w mniej lub bardziej konkretnych scena-
riuszach. Wszystkie one mogq stanowié¢ zrédta do

nasladowania.

Jednoczesnie przyjecie postawy otwartosci i ciekawosci moze
poméc zisci¢ powiedzenie ,,mqdrej glowie dosé po stowie”. Moze
sprawié, ze w edukacyjnych poszukiwaniach nacechowanych
metodycznym podejs$ciem dostrzezemy co$, co pozwoli nam
realizowaé konkretne zadania, dla ktérych szukamy wtasciwej

technologii, najlepszych narzedzi.

W idealnym $wiecie nie istniejq takze bariery dostepnosci do
takich narzedzi. W naszej rzeczywistosci te mogqg pojawié sie
chociazby w zwiqzku z jezykiem ich interfejsu, cenqg zakupu
lub subskrypciji.

Moim zdaniem, jedyng stusznq strategiq jest
uczenie sie jezyka réwniez poprzez korzystanie

z anglojezycznych aplikacji. Wychodzi najszybciej
i najbardziej efektywnie. Oczywiscie nie bronie sie
przed polskojezycznymi aplikacjami. Ostatecznie
w sytuacji rozwigzywania konkretnych zadan edu-
kacyjnych te stajq sie dla mnie przejrzyste. Trening

czyni mistrza...

Sprawgq drazliwg pozostaje finansowanie cyfrowych na-
rzedzi do edukacyjnego ich wykorzystania. Edukacja jest
niedofinansowana. Nie wierze w szybkq zmiane w tym zakresie.
W zwiqzku z tym szukam mozliwosci tanszego ich zakupu —
np. w czasie akcji Black Friday, zakupéw dla sektora edukaciji

(nizsze ceny).

Tu mam dwie uwagi — zawsze, jesli aplikacja daje takg mozli-
woéé, korzystaj z opcji konta nauczycielskiego. Mozna dzieki
temu uzyskaé dostep do funkcji niedostepnych dla ,,zwyktych
kont”. Quizlet pozwala np. na tworzenie tzw. gry na zywo — fan-
tastyczna sprawa do wykorzystania zespotowej rywalizacji nie
tylko w nauce jezyka. Sprzedajgc ten pomyst moim studentom,
korzystam z przyktaddw z zakresu biologii i geografii. Studenci
szybko transferujq takie dodwiadczenia (i samo narzedzie) na
potrzeby swoich akademickich zajeé¢ (najczesciej w modelu
spétdzielczym: opracowuje jeden modut — korzystam ze wszyst-

kich opracowanych w grupie).

W czasie pandemii wielu deweloperéw udostepniato swoje
aplikacje nauczycielom i szkotom za darmo (po weryfikacji
potwierdzajgcej status). Czynili tak np. Google, Microsoft,
Cisco, Zoom. Ja skorzystatem w tym czasie z rozszerzenia
mozliwo$ci moich kont w Miro oraz Loom. Wypetnitem stosowne
elektroniczne aplikacje i po weryfikacji ciesze sie nowymi,
rozszerzonymi funkcjonalno$ciami. Wybrane linki znajdziesz na

koncu tego tekstu.

Innym, choé mniej typowym sposobem na pozyskanie dostepu
do petnych wersji oprogramowania jest zgtoszenie sie do
programéw testowania nowych funkcjonalno$ci/ewaluacii
takich rozwiqzan. Mnie sig¢ udato.

Warto takze pomysleé o zakupach licencji/sub-

skrypciji na szkote, przedszkole, osrodek, swietlice
itp. Tak, by z licencji np. stanowiskowych mogta
korzystaé wieksza liczba nauczycieli, tworzqc

warto$ciowe materiaty dydaktyczne.

Dla mnie zakupy w modelu subskrypcyjnym
sqg trudne, ale w przypadku jednorazowego
kupna oprogramowania do edycji audio

i wideo do korzystania w dtugiej perspektywie
czasowej (z pewnosciq ich przysztej aktuali-
zacji) dokonatem ich zakupu. Gdy tworzysz
materiaty wizualne i audialne, cena spada

z kazdym rokiem ich wykorzystania.
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#CyfrowyPluralizm

Moze znasz anegdote o studencie fizyki, ktéry na egzaminie
byt proszony o podanie rozwigzania problemu zmierzenia
wysokosci budynku przy wykorzystaniu barometru. Student
ten o$wiadczyt w swej pracy, ze rozwigzan tego konkretnego
problemu jest tak wiele, Zze nie chce mu sie wypisywaé ich
wszystkich...

Domyslasz sie zapewne, jak na tak butng wypowiedz zareago-
wat prowadzqey zajecia profesor?

Idgc na skréty, dopowiem, ze student éw obronit swoje zdanie
przed profesorem. Lata pdzniej za swojq prace w zakresie fizyki

otrzymat Nagrode Nobla.

Napisze tyle, ze mozliwosci zastosowania transferu cyfro-

Oczywiscie schlebia mi, ze pomyslatas (edukacja jest kobietq)
o mnie w kontekscie Nagrody Nobla. Ale nie tym sie emocjonu-
je... Moje oburzenie wywotuje jednak nie skromnoéé fatszywie
skrywana, a fakt, ze nie pomyslatas tak dobrze o sobie.

Dobrze widzisz: to mozesz byé takze Ty!

Nie wierzysz...

No céz... Niczym Bohr w anegdocie wskaze kilka mozliwych

transferéw — zastosowania cyfrowych narzedzi i technologii

wych doswiadczen do przestrzeni uczenia si¢ jest tak wiele, w edukacji.
ze podobnie jak Niels Bohr nie chce wymieniaé ich wszystkich...
1 Szkoda Ci czasu na nauke stéwek na lekeji? Skorzystaj z Quizlet. Ma polskojezyczny interfejs i pozwala na
samodzielng prace ucznia z przygotowanym materiatem. Czas lekcji mozesz wykorzystaé na komunikacije

z ich uzyciem...

biezgcej lekcji? Ze szczyptqg rywalizacji? Kahoot do ustug! Podobnie jak Quizizz. Te narzedzia sprawdzq sie

2 Chcesz szybko i w atrakcyjnej formie zrobié ,wejéciéwke”/przypomnienie tresci z ostatniej albo

doskonale do aktywizowania — nie musisz wystawiaé ocen, wystarczy, ze docenisz systematycznosé przy-

gotowania sie uczniéw do lekcji. Quizizz ma polskojezyczny interfejs. Mozesz przygotowaé w nim lekcje dla

potrzebujgcych wiecej — niezaleznie czy edukacyjnej troski, czy wyzwan wykraczajgcych poza poziom klasy.

3 Nie chce Ci sie powtarzaé tych samych tresci na kazdej lekcji? Nagraj screencast/film za pomocq jednego

z dziesigtek narzedzi. Opublikuj go w YouTube jako film prywatny, jesli wstydzisz sie pokazaé go catemu $wiatu.

“ Z drugiej strony... Wiesz, ile uczniowskich karier (ocen) z chemii uratowat Pan Belfer (i jemu podobni Super-

belfrzy), zapetniajgc swéj kanat atrakcyjnymi w formie i merytorycznymi tre$ciami? Sam tego nie wiem, ale

zasiegi tych publikacji sugerujg wiele takze w tym temacie :)

5 Wiesz pewnie, ze tajemnice i niedopowiedzenia kuszq wielu, motywujq do dziatania. Gdyby tak zatem

opowiedzieé historie w formie podcastu/filmu i zadaé na koniec pytanie? Historie z pro§bq o odestanie odpo-

wiedzi w formie pisemnej — chociazby na Twéj e-mail. Zdziwisz sie, jak wielu moze potkngé ten haczyk (praca

pisemna w tym przyktadzie), na ktérym powiesisz swojq ,,historie niedokonczong” jako zanete.

6 A moze jeszcze prosciej — zaproponuj mtodym stworzenie merytorycznego filmu na zadany temat. Nie do$é

udane produkcje mogq stanowi¢ kanwe do intensyfikacji ich wysitkéw intelektualnych — wszystko po to, by

w tej mtodzieficzej potrzebie bycia kim$ stawnym i rozpoznawalnym zaszczepié cheé tworzenia rzeczywistych

i unikalnych wartosci. Produkcje doskonate obronig sie same.

7 Prezentujesz w czasie lekcji jakis eksperyment, bez mozliwosci jego powtérzenia przez wszystkich

uczniéw? Skorzystaj z kamery smartfonu w aplikacji do spotkaii online, aby pokazaé obraz na ekranie

z rzutnika. Mozesz tez nagraé przebieg eksperymentu i upublicznié go w sieci (na swoich warunkach — np. jako

film niepubliczny). A gdyby zbieraé takie nagrania i tworzyé multimedialng biblioteke na potrzeby wtasnych

zajeé? Albo gdyby udostepnié¢ je innym nauczycielom do pracy z uczniami?
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Nie ma edukacyjnego Nobla. Juz teraz mozesz byé jednak
edukacyjnym Mistrzem witgczajgcym w edukacyjne procesy
technologie i cyfrowe narzedzia. Budowanie $rodowiska uczenia
sie i najlepszych doswiadczen dla uczqcych sie jest wyzwa-

niem, z ktérym warto si¢ mierzyé.

Jesli nie wiesz, jak zaczqé,

skorzystaj z oferty Centralnego

Domu Technologii, gdzie oprécz
kontaktu z fachowcami mozesz
zaistnie¢ we wspdlnocie uczgcych
sie — by wymieniaé sie dobrymi
praktykami na réwni z obawami,
niewiedzq — by wspélnie znaj-
dowaé rozwiqzania i budowaé

portfolio cyfrowych kompetenciji.

Zawsze tez mozesz zapozna¢ sie
z ofertq studiéw w WSB — nasze
szkoty majg sporo do zapropono-
wania takze w tym zakresie.

Mniej znaczy wiecej

Cyfrowy pluralizm, ktérego do$wiadczamy, z jednej strony
daje spektrum mozliwosci. Niegdys niedostepnych i nie do
pomyslenia. Dzisiaj — na wyciggniecie reki. Z drugiej strony, sy-
tuacja taka moze przyttaczaé mnogosciq aplikacji, nieustajgcymi
zmianami kolejnych wersji, funkcjonalnosci. Nie ufam listom typu
100 narzedzi edukacyjnych. Nie mam potrzeby sprawdzania
wszystkiego i zawsze. Szukam rozwigzan dla konkretnych zadan
— staram sie mysleé¢ w kategoriach metodycznych o potrzebach
moich studentéw. Wéwczas lista cyfrowych narzedzi bardzo
sie skraca. Lepiej poznane rozwiqzania sprawdzajq sie bardziej
w praktyce.

Nie ma tez sensu nieustajgca zmiana rozwigzan serwowa-
nych uczniom - réwniez oni potrzebujg nauczyé sie petnego
wykorzystania ich funkcjonalnosci. To, ze bedqg szukaé innych

— to pewne. Ale nie wptywa to znaczgco na moje nauczycielskie
aktywnosci.

Przyktadowo: zakupitem program do edycji wideo, ktérego funk-
cjonalnosci opanowatem w tak wysokim stopniu, ze swobodnie
korzystam z innego oprogramowania udostepnionego mi przez
mojego pracodawce (oba pakiety sq ,pierwszoligowe”). Studen-
téw zas$ ucze tak, by mogli skorzystaé z dowolnego programu do
edycji wideo. Réznice tkwiq wytgcznie w zrozumieniu gtéwnych
funkcji w tym przypadku np. cieé i sklejania, dodawania efektéw,
przejé¢ czy napiséw oraz efektéw i pracy ze Sciezkg dzwigkowq.
Sama istota tych operacji pozostaje bez zmian i nie zalezy od
konkretnego narzedzia.

Moja .. krétka lista” aplikacji
z edukacyjnym potencjatem?

Kahoot/Quizizz, PowToon, Keynote, Mentimeter, Miro, Wakelet/
Padlet. Moich studentéw szykujgcych sie do pracy z mtodymi
ludZmi ucze programowania oraz tworzenia i publikacji filméw

edukacyjnych i podcastéw (robig rewelacyjne materiaty).

Linki prowadzqce do stron, na ktérych mozna aplikowaé do

darmowego planu dla nauczycieli (po pozytywnej weryfikacji):

» Canva - program do tworzenia tresci graficznych, charak-
teryzujgcey sie bogactwem szablondw i prostotqg opcji; oferuje

mozliwo$é tworzenia klas i dopisywania do nich uczniéw

[www.ccmva.com

* Miro — zaawansowana cyfrowa tablica do pracy synchro-
nicznej i asynchronicznej

[www.miro.com/education-whitebourd *

» Loom - rozszerzenie do przeglgdarki Google Chrome, dzigki
ktéremu m.in. nagrasz ekran komputera

[www.loom.com/educution *

European Framework for the Digital Competence of
Educators: DigCompEdu (Europejskie ramy kompe-
tencji cyfrowych nauczycieli — nieoficjalnie podpo-
wiem, ze aktualnie trwa ttumaczenie tego dokumentu
na jezyk polski) — na tej stronie (oficjalna strona
Komisji Europejskiej) znajdziesz link do pobrania
oryginalnego dokumentu

handle/JRC107466

https://publicutions.jrc.ec.europu.eu/repositorg&

Taksonomia Blooma, Krathwohla i Simpsona — opracowanie
autorskie Tomasza Jankowskiego (WSB Poznan), z uwzgled-
nieniem cyfrowej taksonomii Blooma, stworzonej przez Andrew

Churchesa.

taksonomia-blooma.html

www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania-i-dydaktyka/ L
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https://www.loom.com/education
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https://www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania-i-dydaktyka/taksonomia-blooma.html

Zaproszenie Centralnego
Domu Technologii




Studia podyplomowe
w Wyzszej Szkole Bankowej oraz
Dolnos$laskiej Szkole Wyzszej

* Nauka wedlug nowoczesnych programéw
przygotowanych we wspétpracy z czotowymi
firmami oraz instytucjami z danej branzy.

» Wymiana wiedzy i know-how z wyktadowcami
— specjalistami z wieloletnim do$wiadczeniem —
oraz uczestnikami studiéw.

+ Udziat w interaktywnych zajeciach — grach
biznesowych, case studies, warsztatach.

» Uzupetniajgce materiaty dydaktyczne —
dostepne réwniez online.

« Kierunki biznesowe, menedzerskie oraz dla
nauczycieli i pedagogéw.

» Mozliwosé uzyskania dodatkowych, specjali-
stycznych certyfikatow.

+ Studia realizowane w salach wyktadowych,
online lub hybrydowo.

*
WSB Gdynia

Wybierz studia
podyplomowe

w jednym z dziesieciu
miast w Polsce

L 4
WSB Gdanisk

¢ WSB Szczecin

¢ WSB Bydgoszcz
¢ WSB Torun

& WSB Poznan *
WSB Warszawa

WSB

-—@ [ www.wsb.pl/studia-i-szkolenia/ 1

studia-podyplomowe/kierunki

¢ WSB Wroctaw
4 DSW Wroctaw

¢ WSB Opole
€ WSB Chorzéw

-—@ [ www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/ 1

studia-podyplomowe/kierunki
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Wyzsze Szkoty Bankowe

Dolnoslaska Szkota Wyzsza
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