UNIWERSYTET
WSB MERITO
POZNAN

Mobile Software Developer

STUDIA | STOPNIA - SPECJALNOSC

Forma: Stacjonarne
Sposdb realizacji: Hybrydowe
Cechy: Studia | stopnia inzynierskie * Od marca ¢ Polski ¢ Angielski ¢ Rekrutacja zakonczona

Miasto: Poznan



Czego sie nauczysz?

= Poznasz platformy technologii mobilnych i opanujesz tworzenie nowoczesnych aplikacji
mobilnych, ktére zmieniaja sposéb korzystania z urzadzen codziennego uzytku.

= Nauczysz sie programowania w Objective C (Swift) oraz rozwoju aplikacji AR i VR,
otwierajgc drzwi do Swiata rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci.

= Osiggniesz mistrzostwo w tworzeniu multimedialnych aplikacji oraz nauczysz sie
wykorzystywac potencjat Big Data i chmury obliczeniowej w praktyce.

= Zdobedziesz wiedze o projektowaniu zaawansowanych aplikacji biznesowych dziatajgcych w
srodowiskach sieciowych, idealnych dla dynamicznego rynku pracy.

= Program nauczania opracowany z brytyjskim JS Factory Ltd. zapewni Ci dostep do wiedzy i
kompetencji dostosowanych do globalnych standardéw branzy IT.

= Przygotujesz sie do pracy w zawodach, ktére tgczag programowanie aplikacji mobilnych z
AR/VR i wykorzystaniem Big Data, odpowiadajgc na potrzeby rynku pracy.

Praca dla Ciebie

= Developer aplikacji mobilnych - Twérz innowacyjne aplikacje dla Androida i iOS, ktére
zmieniaja sposdb korzystania z technologii w codziennym zyciu uzytkownikdw.

* Programista AR/VR - Projektuj rozwigzania w rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci,
rewolucjonizujgc branze od edukacji po rozrywke.

= Tworca oprogramowania multimedialnego - Kreuj interaktywne aplikacje, ktére tacza obraz,
dzwiek i grafike, oferujgc uzytkownikom wyjgtkowe wrazenia wizualne.

= Specjalista ds. Big Data - Przetwarzaj ogromne ilosci danych i dostarczaj kluczowe analizy dla
firm, ktére chca dziata¢ efektywniej w erze cyfrowej.

= Programista aplikacji biznesowych - Projektuj i rozwijaj aplikacje, ktére usprawniajg procesy
biznesowe, zwiekszajgc efektywnos¢ firm w srodowisku sieciowym.

= Tworca gier mobilnych - Realizuj swoje pasje, tworzac gry na smartfony, ktére bawia, ucza i
angazujg miliony graczy na catym Swiecie.

Program

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Fundamentals of Computer Science
= Introduction to Computer Programming
= Data Structures and Algorithms

= Object-Oriented Programming

= Web Application Programming

= Advanced Programming

= Computer Architecture

= Operating Systems

= Computer Networks

= Computer Security

= |T Systems Analysis

= |T Systems Design

= Databases

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Communication Skills for Computer Specialists
» Fundamentals of Business Management

= Computational Methods

= Entrepreneurship

= Economics

= Mathematics

» Discrete Mathematics

= Probability Theory and Statistics
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= Information Technologies

= Fundamentals of Computer Science

= |ntroduction to Computer Programming
= Data Structures and Algorithms

= Object-Oriented Programming

= Web Application Programming

= Advanced Programming

= Computer Architecture

= Operating Systems.

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 120 godzin nauki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studidw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem
zwigzany z Twoim kierunkiem. Badajgc literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad
autorska propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiow, pozwala Ci
na stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. By uzyskac¢ tytut
inzyniera, taki projekt musisz obroni¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego
projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub
inzynierskich) na Uniwersytecie WSB Merito
mozesz zostac¢ po ukonczeniu szkoty Sredniej,

* Na studiach | stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
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zdaniu matury i odebraniu Swiadectwa Very Important Student (VIS) i studiowa¢
dojrzatosci. O przyjeciu na studia decyduje pierwszy semestr nawet za darmo.

kolejnos¢ zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentéw i spetnienie wymogoéw
wynikajgcych z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecej

» Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

= Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala
Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac¢ czesne.

Dowiedz sie wiecej

Wyktadowcy

mgr Rainer Bezzina

Specjalizuje sie w nauczaniu programowania od podstaw az po poziom zaawansowany, pomagajac
uczniom zrozumiec¢ nie tylko sktadnie jezykéw programowania, ale réwniez algorytmike i dobre
praktyki.

Misjonarz Miedzynarodowego Katolickiego Stowarzyszenia SDC. Absolwent Uniwersytetu Malty, z
tytutem magistra informatyki Uniwersytetu Hertfordshire.

Bedac w petni wykwalifilkowanym nauczycielem, z ponad 20-letnim doswiadczeniem, uwielbia
dzieli¢ sie swoja pasja do programowania, tworzenia aplikacji internetowych i innych technologii
komputerowych.

Lubi poznawad nowych ludzi, postuguje sie biegle piecioma jezykami i pracowat we wielu szkotach
srednich i wyzszych oraz w instytucjach zawodowych na Malcie, w Albanii i w Polsce.

Marcin Zajdowski

Interesuje sie dziataniem cyfrowego Swiata od podstaw - od sieci komputerowych i
bezpieczehstwa informacji, po szyfrowanie danych, takze w obszarach wykraczajacych poza
standardowe zastosowania

Zawodowo dziata na styku analizy danych i technologii blockchain. Prowadzi zajecia z
bezpieczenstwa sieci komputerowych, a takze programuje rozwigzania webowe otwierajace
dostep do nowych mozliwosci.

Ma na koncie projekty, ktére zaskakujg swojg skutecznoscia, publikacje czytane takze poza branza
IT oraz aplikacje, ktére dziataty stabilnie od pierwszego uruchomienia.

= Jego praktyka obejmuje sieci teleinformatyczne jawne i niejawne, systemy operacyjne,

wirtualizacje, bezpieczehstwo i kryptografie - zagadnienia, ktére wykraczaja poza pierwszy rok
studidw.

mgr Anna Tomala

Specjalizuje sie w zarzadzaniu kapitatem ludzkim oraz w zarzadzaniu wiedzg w organizacjach,
tgczac oba obszary, by rozwija¢ potencjat i skutecznos¢ dziatah zespotow.

Doswiadczona trenerka biznesu wspoétpracuje z firmami, projektujac programy rozwojowe dla
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pracownikoéw i prowadzac szkolenia wspierajace ich rozwdj zawodowy.

= Autorka publikacji , Projektowanie efektywnego transferu wiedzy w organizacji - studium
przypadku na podstawie projektéw migracyjnych realizowanych w dwéch organizacjach typu SSC"
(e-mentor, 2022).

= Specjalizuje sie w projektach rozwojowych dla 0séb zajmujgcych sie transferem wiedzy w
organizacji oraz w programach mentoringowych.
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