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Podstawy programowania

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online

Obszar studiow: IT / Big Data / Al

Cechy: Od pazdziernika * Polski ¢ Szybka sciezka

Miasto: Poznan

To kierunek dla osdb, ktore:
» chca nauczy¢ sie programowac od podstaw i wejs¢ do Swiata IT,
* planujg sie przebranzowi¢ i szukajg solidnych fundamentéw w programowaniu,
» chca uporzadkowac dotychczasowa wiedze i uzupetni¢ jg o praktyke,

= mysla o pracy w projektach IT i potrzebujg zrozumienia catego procesu,

chca zdoby¢ kompetencje poszukiwane na dynamicznym rynku pracy.
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bezptatnych szkolen realizowanych online

Microsoft 365

Nasi uczestnicy otrzymuja darmowa licencje
A1, ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Kadra ztozona z praktykdow

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swoje;
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie.

Praktyczny charakter studiow:

92%

uczestnikow poleca studia podyplomowe.
Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

91%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub
dobrze
wspotprace z naszymi uniwersytetami.

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024".
Networking i rozwdj kompetencji

Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom

i wymianie doswiadczen z innymi zyskasz
wiedze, umiejetnosci i cenne kontakty.

* zwarta i intensywna formuta - 9 zjazdéw w 7 miesiecy,
* na zajeciach dominuja warsztaty, ¢wiczenia i case studies,
* prace projektowe przygotowywane sg zespotowo.

Program studiow
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Liczba miesiecy nauki
Systemy kontroli wersji (5 godz.)

= Wprowadzenie

= Praktyczne ¢wiczenia

Algorytmy i struktury danych (10 godz.)

Przyktady prostych algorytmoéw,

Ztozono$¢ obliczeniowa,

= Podejscie rekurencyjne i iteracyjne,
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Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

Pojecie algorytmu, schemat blokowy, pseudokod,

= Analiza poréwnawcza algorytméw na podstawie ztozonosci obliczeniowej,

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Podstawowe struktury danych.

Podstawy programowania (35 godz.)

= Wprowadzenie do jezyka Python 3,

= Podstawowe typy danych i operacje na nich,
= Kolekcje i operacje na nich,

= Instrukcje sterowania przeptywem programu,
= Funkcje,

= Wyjatki,

= Dziatania na plikach,

= Biblioteka standardowa Python,

= Przeglad popularnych bibliotek (numpy, matplotlib, etc.).

Programowanie obiektowe (30 godz.)

= Wprowadzenie do paradygmatu obiektowego,

Budowa klasy - podstawowe metody,

Enkapsulacja - dostep do pdl i metod klasy,
» Dziedziczenie i polimorfizm,

= Przecigzenie operatoréw - metody specjalne (magic methods),

Metody statyczne,

= Wprowadzenie do wzorcow projektowych.

Programowanie C++ (10 godz.)

= Wprowadzenie - podstawowe roéznice,

Sktadania jezyka,

= Dynamiczne zarzgdzanie pamiecia,

Biblioteka standardowa.

Bazy Danych (10 godz.)

= Wprowadzenie,
= Jezyk SQL - wprowadzenie,

= Budowa zapytan w jezyku SQL (select, where, etc.),

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Funkcje agregujace, sortowanie i grupowanie,

= kgczenie tabel i zapytania zagniezdzone.

GUI (20 godz.)

= Podstawowe elementy GUI,

Obstuga zdarzen,

Projekt i implementacja prostego GUI.
Testowanie (10 godz.)
= Wprowadzenie do testowania,

= Planowanie testowania,

= Testowanie manualne,

Testy jednostkowe,

= Test Driven Development.
Projekt programistyczny (10 godz.)

Praktyczne ¢wiczenia nabytych umiejetnosci.

Forma zaliczenia

» Test semestralny i test koncowy.
Warunki przyjecia
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Wprowadzenie do GUI na przyktadzie pyQT,

Mozliwosci dofinansowania
* Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentow.

= Mozesz skorzystac¢ z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

» Funkcjonuje u nas Program Polecen.

* Pracodawca moze dofinansowa¢ Ci studia,
otrzymujac dodatkowgq znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/poznan/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji

KFS.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nhauczysz?

= Opanujesz algorytmy i struktury danych - nauczysz sie tworzy¢ logiczne ciggi dziatan i
analizowac ich wydajnos¢ w praktycznych sytuacjach.

= Poznasz podstawy programowania w Pythonie - od prostych instrukcji, przez operacje na
plikach, po prace z bibliotekami takimi jak numpy czy matplotlib.

= Zdobedziesz umiejetnosci programowania obiektowego - dowiesz sie, jak tworzy¢ klasy,
metody, dziedziczy¢ funkcje i pisa¢ czysty, zrozumiaty kod.

= Nauczysz sie podstaw C++ - poznasz réznice sktadniowe i sposoby zarzadzania pamiecia, ktére
pomogg Ci zrozumiec programowanie niskopoziomowe.

= Opanujesz prace z bazami danych - poznasz SQL, filtrowanie, grupowanie i tgczenie danych w
realistycznych projektach.

= Stworzysz graficzne interfejsy - uzyjesz PyQT do tworzenia prostych, funkcjonalnych aplikacji.

* Poznasz testowanie kodu - testy jednostkowe, TDD i dobre praktyki zapewniania jakosci.

= Zrealizujesz projekt - od podstaw stworzysz aplikacje, wykorzystujac zdobytg wiedze.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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