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Projektowanie interfejsow
graficznych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od pazdziernika * Polski « W partnerstwie
Miasto: Poznan
To kierunek dla osdb, ktore:
» chca pogtebi¢ wiedze na temat grafiki komputerowej,
» planuja prace jako projektanci interfejséw graficznych,
» chcag wejs¢ w swiat UX/UI designu,
» chca rozwija¢ umiejetnosci w projektowaniu stron i aplikacji,

» planuja rozpoczac¢ kariere w branzy kreatywnej i IT.
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bezptatnych szkolen lub webinaréw

Certyfikat

m WeZmiesz udziat w bezptatnym programie
certyfikowanym CRC, organizowanym przez
Kyndryl, Accenture, ING Hubs Poland i EY.

Kadra ztozona z praktykdow

Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczeni

Praktyczny charakter studiow:

92%

uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

91%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub
dobrze
wspotprace z naszymi uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"
Networking i rozwdj kompetencji

Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym

zajeciom i wymianie doswiadczen z innymi
zyskasz wiedze, umiejetnosci i cenne kontakty.

m Wiekszos¢ zajec to ¢wiczenia prowadzone przez zawodowych grafikéw, posiadajgcych duze
doswiadczenie w pracy w przemysle oraz odpowiednie przygotowanie merytoryczne.

Program studiow

9 176

11 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

Obstuga programoéw graficznych (32 godz.)

= Nauka obstugi programéw do edycji grafiki rastrowej (Adobe Photoshop)

= Nauka obstugi programéw do edycji grafiki wektorowej (Adobe ilustrator, Corel Draw - opcjonalnie)

= Wprowadzenie do grafiki 3D

Elementy graficzne interfejsow (16 godz.)

= Nauka tworzenia elementéw wykorzystywanych do obstugi interfejséw

= Kreowanie ikon, butondw oraz innych elementéw interakc;ji

= Projektowanie linii narzedziowych

Prototypownie interfejséw (16 godz.)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/6
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Nauka obstugi programu (Figma)
* Przeglad pozostatych programéw do prototypowania interfejséw

= Kreowanie symulacji interakcji interfejsow

Kompozycja obrazu i rysunek odreczny (16 godz.)

= Zasady szkicowania Perspektywa jedno i dwuzbiezna
= Zasady kompozycji obrazu (tréjpodziat, ztoty podziat, podziaty ukosne, ciggi Fibbonaciego)

= Zasady kadrowania i balansu

Projektowanie graficzne interfejsow (32 godz.)

= Projektowanie graficzne stron internetowych

Projektowanie graficzne aplikacji mobilnych
= Zasada responsywnosci

= Projektowanie Landing Page

Podstawy tworzenia stron internetowych (HTML+CSS) (24 godz.)

= Wprowadzenie do jezyka HTML
= Wprowadzenie do styléw CSS

= Implementacja wczesniej wykonanych projektow

Dostepnosc¢ cyfrowa stron internetowych i aplikacji mobilnych (8 godz.)

= Wprowadzenie do wytycznych WCAG 2
= Ergonomia tresci - typografia

= Zrozumiatos¢ tresci tekstowej

= Nawigowanie

= Walidacja zasoboéw stron internetowych

Wprowadzenie do UX i Ul (16 godz.)

= Budowanie architektury informacji
= User Experiance
= User Interface

= User Center Design

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/6
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Wezwanie do dziatania

= Uzytecznos$¢ interfejsow

Zasady dostepnosci

* Testowanie uzytecznosci

Seminarium projektowe (16 godz.)

Projektowanie zgodne z zasadg Design Thinking

= Konsultacje do wybranych zagadnien w projektach koncowych

= Omowienie i przedstawienie przygotowanych projektéw zaliczeniowych

Forma zaliczenia

= Praca projektowa przygotowana osobno lub w grupach

Partnerzy kierunku

-
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Warunki przyjecia

Aby zostac uczestnikiem studiow
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= mie¢ ukonczone studia licencjackie,
inzynierskie lub magisterskie,

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi
rekrutacyjne,

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Dowiedz sie wiecej

Mozliwosci dofinansowania

= Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentoéw.

» Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

* Funkcjonuje u nas Program Polecen.

* Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowg znizke w ramach
Programu Firma.

» Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w

rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/6

miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/poznan/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/poznan/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Czego sie nauczysz?

= Opanujesz obstuge programéw graficznych do grafiki wektorowej i rastrowe;j.

= Nauczysz sie obstugi programoéw przeznaczonych do projektowania i prototypownia
interfejsow.

= Dowiesz sie, jak komponowac obrazy i projektowac interfejsy.

= Zdobedziesz wiedze na temat UX i Ul.

» Nauczysz sie tworzy¢ strony internetowe.

= Zdobedziesz wiedze na temat etyki pracy projektanta oraz wspétpracy z klientem.

= Zaprojektujesz strony i aplikacje w HTML i CSS, zgodne z aktualnymi trendami.

= Zdobedziesz wiedze o kompozycji, ergonomii tresci oraz budowaniu architektury informacji.
= WeZmiesz udziat w ¢wiczeniach praktycznych i opracujesz wtasne projekty zaliczeniowe.

= Zyskasz dostep do szkolen i certyfikatéw zwiekszajacych Twoje szanse na rynku pracy.
Ceny

Dla Kandydatow

1 rok
6220 zt 7100-2z-(1 x 6220 z)

1 rata Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 6160zt
2 rat 3110 zt 3550-2-(2 x 3110 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 3080zt

10 rat 622 zt 710-z-(10 x 622 z)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 616zt

12 rat 566 zt 640-z+(12 x 566 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 561zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
5820 zt 7100-z-(1 x 5820 zt)

1 rata Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5760zt
2 rat 2910 zt 3550-2+(2 x 2910 z1)

y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2880zt
10 rat 582 zt 710-2-(10 x 582 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 576zt

12 rat 533 zt 640-#-(12 x 533 1)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 528zt

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/6
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tagcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.

Wyktadowcy

mgr Maciej Kazmierczak

= Specjalizuje sie w komunikacji wizualnej, skupiajac sie na minimalistycznym designie i
funkcjonalnych rozwigzaniach. Gtéwne obszary dziatalnosci to branding, Ul design oraz
wizualizacja danych

= Kariere akademicka rozpoczat jako student i nieprzerwanie rozwija jg od 17 lat. Rdwnolegle
pracowat w agencjach reklamowych, a od 9 lat prowadzi wtasne studio graficzne Furyarts.

= Byt nagradzany za wysokie wyniki pracy dydaktycznej, co potwierdzajg bardzo dobre oceny w
ankietach studenckich i daje mu poczucie dobrze realizowanej misji.

= Postuguje sie sprawnie Adobe CC i Figma. Systematycznie rozwija kompetencje, wykorzystujgc
narzedzia Al w projektowaniu i usprawnianiu codziennej pracy

Wypowiedzi oséb

Projektowanie interfejséw - to studia podyplomowe majgce za zadanie wyszkoli¢ przyszte kadry
projektantéw. Uczestnicy studiéw otrzymuja kompleksowg wiedze z zakresu technik kompozycji, obstugi
programéw graficznych oraz informacji na temat UX i Ul wraz HTML i CSS. Znakomita wiekszo$¢ - ponad
85% - prowadzonych zajec to praktyczne ¢wiczenia, laboratoria oraz symulacje realnych zlecen.
Uczestnicy studiéw podyplomowych ucza sie sztuki projektowania oraz interakcji z klientem i
uzytkownikiem.

dr Marek Miedzinski, wyktadowca kierunku

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 6/6
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



