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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie tworzy¢ interaktywna grafike komputerowa i realizowa¢ dynamiczne projekty
multimedialne.

» Poznasz zasady projektowania zaawansowanych serwiséw internetowych i aplikacji
multimedialnych.

= Opanujesz obstuge nowoczesnych narzedzi takich jak Adobe Photoshop i CorelDRAW,
niezbednych w pracy grafika.

= Dowiesz sie, jak wykorzystac¢ srodowiska cyfrowe do produkcji wideo, aplikacji
multimedialnych i mediéw mobilnych.

= Nauczysz sie stosowac réznorodne narzedzia produkcji multimedialnej, dostosowane do
wspotczesnych medidw.

= Zdobedziesz wiedze, jak taczy¢ kreatywnosc z precyzjg w dziedzinie grafiki i multimediow.

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako grafik komputerowy, tworzac materiaty wizualne, animacje 2D i 3D oraz grafike
generatywng z wykorzystaniem narzedzi Al.

= Projektuj nowoczesne strony i aplikacje jako UI/UX Designer, dbajac o funkcjonalnos¢, wyglad i
intuicyjnos¢ interfejsow uzytkownika.

» Twérz dynamiczne animacje i efekty specjalne jako Motion Designer - w mediach
spotecznosciowych, reklamach i materiatach promocyjnych.

» Zdobadz kompetencje Game Artysty, tworzac grafike i elementy wizualne do gier
komputerowych i aplikacji multimedialnych.

= Naucz sie obstugi narzedzi do prototypowania interfejséw oraz projektowania doswiadczen
uzytkownika w srodowiskach web i mobile.

= Pracuj jako Content Creator, tworzac angazujace tresci wizualne do social mediéw, stron www i
platform e-commerce.

Program

Praktyczne studia
Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Podstawy programowania

= Algorytmy i struktury danych

= Programowanie obiektowe

= Programowanie aplikacji internetowych
» Programowanie zaawansowane
= Architektura komputeréw

» Systemy operacyjne

= Sieci komputerowe

= Bazy danych

= Podstawy elektrotechniki

= Laboratoria inzynierskie

= Laboratoria nowych technolog

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Podstawy projektowania.

= Elementy historii sztuki.

= Projektowanie graficzne.

= Fotografia cyfrowa.

= Grafika projektowa.

= Projektowanie stron internetowych.
= Projektowanie multimedialne.

= Media w reklamie.
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Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 32 godziny nauki jednego jezyka obcego (16 godzin w semestrze)

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem
zwigzany z Twoim kierunkiem. Badajgc literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad
autorskg propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci
na stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. By uzyskac tytut
inzyniera, taki projekt musisz obroni¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego
projektu!

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub
inzynierskich) na Uniwersytecie WSB Merito
mozesz zostac¢ po ukonczeniu szkoty Sredniej,
zdaniu matury i odebraniu Swiadectwa
dojrzatosci. O przyjeciu na studia decyduje

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
Very Important Student (VIS) i studiowac
pierwszy semestr nawet za darmo.

kolejnos¢ zgtoszen oraz ztozenie kompletu = Mozesz otrzymac te same stypendia, co
dokumentéw i spetnienie wymogdéw studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
wynikajacych z zasad rekrutacji. sportowe, socjalne i zapomogi.

Dowiedz sie wiecej
= Dodatkowo, elastyczny system optat pozwala

Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej
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Wyktadowcy

mgr

Przemystaw Kozakiewicz

Pasjonat nowych technologii, biorgcy udziat m.in. w zaprojektowaniu laboratoriéw (dla kilku
podmiotoéw), prowadzeniu szkoleh z obstugi i programowania obrabiarek sterowanych
numerycznie.

W ramach pracy zawodowej wspottworzyt laboratoria oraz prowadzi zajecia w: laboratorium
inzynierskim, laboratorium badania materiatéw, laboratorium nowych technologii.

Wspétautor, projektant i wykonawca stanowiska do pomiaréw napie¢ miedzyfazowych,
stworzonego na potrzeby podmiotu zewnetrznego i dostosowanego do wymagan technicznych.

Doswiadczenie w wykorzystaniu nowych technologii w badaniach eyetrackingowych.
Doswiadczenie w wykorzystaniu technologii druku 3D.

Marcin Zajdowski

mgr

Interesuje sie dziataniem cyfrowego Swiata od podstaw - od sieci komputerowych i
bezpieczenstwa informacji, po szyfrowanie danych, takze w obszarach wykraczajacych poza
standardowe zastosowania

Zawodowo dziata na styku analizy danych i technologii blockchain. Prowadzi zajecia z
bezpieczenstwa sieci komputerowych, a takze programuje rozwigzania webowe otwierajace
dostep do nowych mozliwosci.

Ma na koncie projekty, ktére zaskakujg swojg skutecznoscia, publikacje czytane takze poza branza
IT oraz aplikacje, ktére dziataty stabilnie od pierwszego uruchomienia.

Jego praktyka obejmuje sieci teleinformatyczne jawne i niejawne, systemy operacyjne,
wirtualizacje, bezpieczehstwo i kryptografie - zagadnienia, ktére wykraczaja poza pierwszy rok
studiow.

Krzysztof Grupka

Specjalizuje sie w sieciach komputerowych oraz we wdrozeniach projektéw informatycznych,
taczac wiedze techniczng z doswiadczeniem w realizacji skutecznych i nowoczesnych rozwigzan.

Wspétautor wdrozonych projektéw dla Woj. Wielkopolskiego z zakresu akceleracji wiedzy
technicznej, wieloletnie doswiadczenie w kierowaniu instytucjami i wdrazaniu projektéw
produkcyjnych.

Autor i wspétautor nagradzanych opracowan i publikacji za zakresu akceleracji wiedzy technicznej,
projektowania i wdrazania projektéw oraz systemoéw inormatycznych, skryptéw z techn cyfrowe; i
elektr.

Wieloletni administrator systeméw komputerowych i sieci w procesie produkcyjnym, kierownik
zaktadu produkcyjnego i konstruktor urzadzen elektronicznych (wdrozonych do produkcji).
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mgr Rainer Bezzina

Specjalizuje sie w nauczaniu programowania od podstaw az po poziom zaawansowany, pomagajac
uczniom zrozumiec nie tylko sktadnie jezykdédw programowania, ale réwniez algorytmike i dobre
praktyki.

Misjonarz Miedzynarodowego Katolickiego Stowarzyszenia SDC. Absolwent Uniwersytetu Malty, z
tytutem magistra informatyki Uniwersytetu Hertfordshire.

Bedac w petni wykwalifikowanym nauczycielem, z ponad 20-letnim doswiadczeniem, uwielbia
dzieli¢ sie swoja pasja do programowania, tworzenia aplikacji internetowych i innych technologii
komputerowych.

Lubi poznawa¢ nowych ludzi, postuguje sie biegle piecioma jezykami i pracowat we wielu szkotach
srednich i wyzszych oraz w instytucjach zawodowych na Malcie, w Albanii i w Polsce.

mgr Jacek Mielnik

Inzynier i administrator sieci. Certyfikowany specjalista i edukator Microsoft (MCP, MIEE, MCTS,
MS, MTA, MIE), specjalista MikroTik (MTCNA, MTCRE), instruktor CISCO (CCNA, CCNA Security) oraz
CCST.

Trener Cisco Networking Academy. Szkoli z administrowania i bezpieczenstwa sieci
komputerowych w oparciu o Cisco i MikroTik. Administruje Microsoft Azure/Entra, wykorzystuje Al,
rozwigzania chmurowe.

Autor w wydawnictwie Helion SA i platformie edukacyjnej Udemy. Opracowat publikacje dotyczace
adminsitrowania Windows Server i MikroTik. https://helion.pl/autorzy/jacek-mielnik

Inzynier i administrator sieci z ponad 20 letnim stazem. Specjalizuje sie w zarzadzaniu siecig
oparta o Active Directory, Microsoft Azure, rozwigzania Google., Linux, MikroTik, Cisco, Unifi
Ubiquiti.

dr Pawet Ptaczek

Specjalizuje sie w logice matematycznej, a w szczegdlnosci w logikach nieklasycznych.

Doswiadczony wyktadowca dostosowujacy nowoczesne metody nauczania do potrzeby nauk
Scistych.

Autor publikacji naukowych z zakresu logik substrukturalnych. Z wyréznieniem obronit rozprawe
doktorska poswiecong rozszerzeniom rachunkéw Lambeka.

Biegty w modelowaniu matematycznym i programowaniu, w tym programowaniu logicznym.
Specjalizuje sie takze w tworzeniu aplikacji webowych wspierajacych rézne obszary biznesu.
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