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Czego sie nauczysz?

Zaprojektujesz intuicyjne interfejsy uzytkownika (Ul), dbajac o ich estetyke, responsywnos¢
oraz petna zgodnosc¢ z aktualnymi trendami wizualnymi.

Przeprowadzisz kompleksowe badania UX, wykorzystujgc techniki sortowania kart, testy
uzytecznosci oraz analize potrzeb grupy docelowe;.

Opanujesz zaawansowane funkcje narzedzia Figma, co pozwoli Ci na sprawne tworzenie
interaktywnych prototypéw i makiet typu high-fidelity.

Poznasz zasady psychologii poznawczej, dzieki ktérym zrozumiesz mechanizmy
podejmowania decyzji przez uzytkownikéw i wykorzystasz je w procesie projektowym.

Zbudujesz spojne Design Systemy, uczac sie tworzenia bibliotek komponentéw, ktére
utatwiajg skalowanie produktdw i wspoétprace w zespole.

Przygotujesz profesjonalna dokumentacje projektowa, ktéra umozliwi programistom
precyzyjne wdrozenie Twoich koncepcji w zycie.

Praca dla Ciebie

UX Designer - Mozesz pracowa¢ w software house'ach, projektujgc intuicyjne sciezki
uzytkownika dla zaawansowanych aplikacji mobilnych i webowych.

Ul Designer - Zdobedziesz zatrudnienie w agencjach interaktywnych, dbajac o estetyczng i
nowoczesng warstwe wizualng serwiséw internetowych.

Product Designer - Znajdziesz prace w firmach technologicznych jako osoba odpowiedzialna za
catosciowg wizje produktu, tgczac potrzeby uzytkownikéw z celami biznesowymi.

UX Researcher - Mozesz podja¢ prace w dziatach analitycznych, realizujgc badania i testy z
uzytkownikami, ktére stajg sie fundamentem dla rozwoju innowacyjnych ustug.

Grafik komputerowy - Znajdziesz zatrudnienie w studiach projektowych, tworzgc identyfikacje
wizualne marek oraz réznorodne elementy graficzne na potrzeby cyfrowe.

Program

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Podstawy Product Designu (UX) i Myslenie Projektowe
= Badania Uzytkownikow (UX Research)

* Projektowanie Interfejsow Uzytkownika (Ul Design) i Systemy Projektowania (Design
Systems)

= Weryfikacja Hipotez Projektowych: Od Makiety do Testow
* Design Managament: zarzadzanie strategia i wartoscia w projektowaniu produktu
= Metodyki Zarzadzania Produktem (Product Management)

= Standardy dostepnosci cyfrowej

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

= 32 godziny nauki jednego jezyka obcego (16 godzin w semestrze)

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem
zwigzany z Twoim kierunkiem. Badajgc literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad
autorskg propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci
na stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. By uzyska¢ tytut
inzyniera, taki projekt musisz obroni¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego
projektu!

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zosta¢ studentem studiow | stopnia na

Uniwersytecie WSB Merito, nalezy: > k) SEIEIE | st [ e el g

magisterskich mozesz skorzysta¢ z Programu
= ukonczy¢ szkote Srednig, Very Important Student (VIS) i studiowac

, . 2 Aok ierwszy semestr nawet za darmo.
= zdaé mature i uzyskac swiadectwo P y

dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= wypetni¢ formularz, ztozyC i podpisac sportowe, socjalne | zapomogi.

niezbedne dokumenty,

» Elastyczny system optat pozwala Ci wybraé, w
ilu ratach chcesz optacac czesne.

Dowiedz sie wiecej

* 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen
oraz kompletnos¢ dokumentow.

Szczego6towe informacje znajdziesz na stronach

poszczegdlnych uczelni.

Dowiedz sie wiecej

Ceny

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiow okreslonych w Umowie.

Wyktadowcy

mgr Marta Gérecka-Szymkowiak

= Specjalizuje sie w budowaniu ekosysteméw cyfrowych tgczacych design, technologie i biznes oraz
w analizie roli spdjnosci wizualnej i komunikacyjnej w tworzeniu nowoczesnych produktéw
cyfrowych.

= Ekspert w projektowaniu doswiadczen uzytkownika (UX/UI), architektury informacji, strategii
produktéw cyfrowych oraz zarzgdzaniu doswiadczeniem klienta (CX).

= Szkoleniowiec z wieloletnim doswiadczeniem w projektowaniu, wspiera rozwéj kompetenc;ji
przysztosSci, prowadzi warsztaty, wystepuje branzowo i inspiruje zespoty projektowe.

= Wykazuje biegtos¢ w projektowaniu produktéw cyfrowych, nowoczesnych i spéjnych design
systeméw oraz doswiadczen uzytkownika.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Poznaniu, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/poznan/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/poznan/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

