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Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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9
Liczba miesięcy nauki

180
Liczba godzin zajęć

12
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

Podstawy UX/UI (16)

Nauczenie się projektowania przejrzystych i ergonomicznych interfejsów użytkownika

Zarządzanie cyklem życia aplikacji no-code

Zbieranie wymagań biznesowych, tworzenie projektu aplikacji, zarządzanie procesem,  zarządzanie
błędami, zarządzanie wersją

Warsztat narzędziowy 1: Strony internetowe (30)

Budowa atrakcyjnej wizualnie strony internetowej

Warsztat narzędziowy 2: Aplikacje zorientowane na procesy (20)

Budowa aplikacji wpierającej przepływ pracy w organizacji

Warsztat narzędziowy 3: Integracje (API) (20)

Integracja aplikacji pomiędzy sobą za pomocą predefiniowanych wtyczek oraz API

Warsztat narzędziowy 4: AI (ChatGPT API) (20)

Integracja z platformą ChatGPT w celu robotyzacji procesów

Warsztat narzędziowy 5 (16)

aplikacje zewnętrzne Bubble

Bezpieczeństwo danych (30)

Przegląd ryzyk związanych z danymi, strategie i narzędzia zabezpieczeń


