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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Podstawy UX/UI (16)
Nauczenie sie projektowania przejrzystych i ergonomicznych interfejséw uzytkownika
Zarzadzanie cyklem zycia aplikacji no-code

Zbieranie wymagan biznesowych, tworzenie projektu aplikacji, zarzadzanie procesem, zarzadzanie
btedami, zarzagdzanie wersjg

Warsztat narzedziowy 1: Strony internetowe (30)

Budowa atrakcyjnej wizualnie strony internetowe;

Warsztat narzedziowy 2: Aplikacje zorientowane na procesy (20)
Budowa aplikacji wpierajacej przeptyw pracy w organizacji

Warsztat narzedziowy 3: Integracje (API) (20)

Integracja aplikacji pomiedzy sobg za pomoca predefiniowanych wtyczek oraz API
Warsztat narzedziowy 4: Al (ChatGPT API) (20)

Integracja z platforma ChatGPT w celu robotyzacji proceséw

Warsztat narzedziowy 5 (16)

aplikacje zewnetrzne Bubble

Bezpieczenstwo danych (30)

Przeglad ryzyk zwigzanych z danymi, strategie i narzedzia zabezpieczen

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/2
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



