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STEAM | sztuczna inteligencja
w edukacji

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online

Obszar studiow: Pedagogika ¢ Sztuczna inteligencja

Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski « W partnerstwie

Miasto: t6dz

To kierunek dla osdb, ktore: :

uczg réznych przedmiotéw i chcg nowoczesnie prowadzi¢ lekcje z uzyciem Al i metody STEAM,
chca rozwija¢ cyfrowe kompetencje i lepiej wykorzystywac technologie w edukacji,

szukajg inspiracji, jak uczy¢ kreatywnie i w zgodzie z potrzebami uczniéw XXI wieku,

sg otwarte na zmiany i chcag wdrazac¢ innowacje edukacyjne z realnym wptywem,

marzg o byciu przewodnikiem, a nie tylko nauczycielem w tradycyjnym rozumieniu.



Praktyczny charakter studiow: Dostep online

m na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i Wysoka jakos¢ ksztatcenia. Wszystkie materiaty
case studies, dydaktyczne beda dostepne dla Ciebie online.

m prace projektowe przygotowywane sg

zespotowo.

Microsoft 365 (o)
Nasi uczestnicy otrzymuja darmowa licencje Al, 9 1 /0

ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak pracodawcédw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel, wspotprace z naszymi uniwersytetami
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"

Networking i rozwdj kompetencji Kadra ztozona z praktykdow
Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie.

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

o)
92%
uczestnikéw poleca studia podyplomowe

Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

Program studiow

10 170 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

1. PODSTAWY Al | TECHNOLOGIE STEAM (50 godz.)

Al W EDUKAC]I - OD TEORII DO PRAKTYKI:
= Edukacja przysztosci i rola nauczyciela w XXI wieku
= Przeglad narzedzi Al wspierajgcych nauczanie
= Podstawy promptowania
= Prawo autorskie w kontekscie Al
= Cyberbezpieczenstwo i etyka korzystania z Al

= Zadanie polegajgce na prezentacji dziatan praktycznych podczas prowadzonej lekcji z
wykorzystaniem STEAM i Al
ASPEKTY TECHNICZNE | SPRZET WYKORZYSTYWANY W STEAM

2. STEAM | Al W DYDAKTYCE PRZEDMIOTOWE]) (120 godz.)

Wyspecjalizowane moduty:

= STEAM i Al w dydaktyce humanistycznej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w

rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4

miedzy Uniwersytetem WSB Merito w todzi, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= STEAM i Al w dydaktyce przedmiotéw Scistych
= STEAM i Al w dydaktyce przedmiotéw przyrodniczych
= STEAM i Al w dydaktyce jezykéw obcych

FORMA ZALICZENIA

Warunkiem ukonczenia studiéw podyplomowych jest uczestnictwo

w co najmniej 80% zaje¢, zaliczenie z pozytywnymi ocenami wszystkich przedmiotéw, w tym zaliczenie
zadania polegajagcego na prezentacji dziatah praktycznych podczas prowadzonej lekcji z wykorzystaniem
STEAM i Al.

Warunki przyjecia Mozliwosci dofinansowania
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla

= mie¢ ukonczone studia licencjackie, e T T

inzynierskie lub magisterskie,
» Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy

= ztozvé k let dok tow i spetnic
ztozy¢ komplet dokumentéw i spetnic Ustug Rozwojowych.

wymogi rekrutacyjne,

. . . , * Funkcjonuje u nas Program Polecen.
= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Dowiedz sie wiecej * Pracodawca moze dofinansowa¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowgq znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

= Studia majg przygotowac nauczycieli réznych specjalnosci do efektywnego wykorzystywania
metody STEAM oraz narzedzi sztucznej inteligencji w edukacji.

* Poznasz zaréwno teoretyczne podstawy Al, jak i praktyczne zastosowania tej technologii w
nauczaniu réznych przedmiotéw.

= Program studiéw obejmuje réwniez aspekty techniczne, w tym sprzet i oprogramowanie
wykorzystywane w edukacji STEAM.

= Nauczysz sie wykorzystywac sztuczng inteligencje w edukacji w sposéb madry i odpowiedzialny.
= Poznasz metody pracy STEAM, ktére rozbudzajg ciekawos$¢ i rozwijajg kreatywnos¢ ucznidw.
= Dowiesz sie, jak tworzy¢ angazujace lekcje z uzyciem Al, robotyki i narzedzi cyfrowych.

= Nauczysz sie projektowac scenariusze zaje¢ z mysleniem komputacyjnym i elementami
kodowania.

= Zrozumiesz, jak skutecznie budowac kompetencje przysztosci w pracy z dzie¢mi i mtodzieza.

= Zyskasz gotowe rozwigzania, ktére mozesz od razu wdrozy¢ na lekcjach i w dziataniach szkoty.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w todzi, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/lodz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji-sp
http://www.merito.pl/lodz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Ceny

Dla Kandydatow

1 rok
1 rata 5380 zt 5820-2+(1 x 5380 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5320zt
2 rat 2690 zt 2910-2-(2 x 2690 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2660zt
10 rat 538 zt 5822-(10 x 538 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 532zt
12 rat 448 zt 485z+(12 x 448 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 443zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
1 rata 4980 zt 5820-z(1 x 4980 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 4920zt
2 rat 2490 zt 2910-2H(2 x 2490 zi)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2460zt
10 rat 498 zt 5822+(10 x 498 zt)
Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 492zt
12 rat 415 zt 485-2+-(12 x 415 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 410zt

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tagcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.

Wyktadowcy

mgr Grazyna Szabtowicz-Zawadzka

Specjalizuje sie w edukacji informatycznej, metodyce nauczania, sztucznej inteligencji w edukacji
oraz rozwoju kompetencji cyfrowych nauczycieli.

Ma wieloletnie doswiadczenie jako wyktadowca, doradca i ekspert w edukacji informatycznej,
autor podrecznikdw oraz konsultant w obszarze Al i ksztatcenia nauczycieli.

Autorka licznych publikacji, podrecznikéw i programéw nauczania, ekspert ORE, cztonkini PTI oraz
tworczyni i opiekunka studiéw podyplomowych taczacych informatyke i sztuczna inteligencje.

Ma bogate doswiadczenie jako wyktadowczyni, doradca metodyczna, konsultantka i ekspertka w
edukacji informatycznej oraz we wdrazaniu sztucznej inteligencji w szkotach.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w todzi, studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



