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Program studiow

10 160 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Wstep do sztucznej inteligencji (10 godz.)

= zbadanie wiedzy uprzedniej uczestnikdw i uczestniczek oraz analiza ich doswiadczen i oczekiwan
wobec Al

= uporzadkowanie zakreséw znaczeniowych terminéw zwigzanych z Al
= krytyczne spojrzenie na popularne mity dotyczace sztucznej inteligencji

= przygotowanie gruntu pod projekt kohcowy

Filozoficzne, etyczne i spoteczne konteksty Sl (8 godz.)

= refleksja nad Swiadomoscia, sprawczoscia i odpowiedzialnoscig Al
= wptyw sztucznej inteligencji na relacje spoteczne i edukacje

= dyskusja o superinteligencji, dehumanizacji i zmianach cywilizacyjnych

Prawne aspekty pracy ze Sl (16 godz.)

» podstawy prawa autorskiego, odpowiedzialnosci i regulacji Al
= analiza kazusOw i praca z narzedziami generatywnej Al

= rozw0j kompetencji prawnych w pracy z Al w réznych kontekstach zawodowych

Podstawy dziatania Sl (16 godz.)

= zrozumienie dziatania modeli jezykowych i sieci neuronowych
* poznanie ograniczen, btedéw (halucynacji) i uprzedzen w Al

» analiza réznicy miedzy ,rozumieniem” a przetwarzaniem danych

Narzedzia generatywnej S| w przetwarzaniu i tworzeniu tekstéow (24 godz.)

= praktyczne ¢wiczenia z narzedziami Al zwigzane z tworzeniem i przetwarzaniem tekstu
= prompt engineering
= personalizacja modeli GPT (wirtualni asystenci)

= wykorzystanie Al w pracy naukowej, dydaktycznej, administracyjnej, organizacyjnej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Narzedzia generatywnej SI w tworzeniu materiatéw multimedialnych (24 godz.)

= projektowanie grafik, audio, wideo i avataréw za pomoca Al
» praca warsztatowa z generatorami i edytorami multimediow

= zastosowania m.in. w edukacji, komunikacji i promocji

S| w edukacji i komunikacji (16 godz.)

= zastosowanie Al w pracy nauczyciela, edukatora, trenera, popularyzatora wiedzy
= tworzenie materiatéw dydaktycznych, interaktywnych scenariuszy, feedbacku, testéw

= zastosowania Al w mediach, relacjach spotecznych, komunikacji organizacyjnej i kulturze cyfrowej

Myslenie krytyczne i wspoétpraca z S| - warsztaty praktyczne (16 godz.)

= analiza i korekta tresci generowanych przez Al
» rozpoznawanie btedéw, uprzedzen i manipulacji

= etyczne powotywanie sie na wykorzystanie Al

Kreatywnos¢ wspierana przez Sl (10 godz.)

= Al jako wsparcie w twdrczym pisaniu, storytellingu i projektowaniu
= generowanie pomystéw i scenariuszy z pomoca Al

= poszukiwanie balansu miedzy ludzka kreatywnoscig a automatyzacja

Zarzadzanie informacja w epoce Al (10 godz.)

= strategie filtrowania, analizy i porzadkowania danych
= wykorzystanie Al w badaniach jakosciowych i ilosciowych

= rozwijanie krytycznego podejscia do informacji i zrédet

Projekt zaliczeniowy (10 godz.)

» realizacja indywidualnego lub zespotowego projektu z uzyciem Al

= sprawozdanie w formie metaanalizy, dokumentujgce proces projektowy, refleksje nad
wykorzystaniem Al i podejmowane decyzje

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



