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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Program studiow
Program studiow

Podstawy sztucznej inteligencji (40 godz.)

= Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji: historia Al, podstawowe pojecia, zastosowania

Matematyka dla Sztucznej Inteligencji: statystyka, algebra, rachunek rézniczkowy i ich
zastosowanie w Al

Etyka w Sztucznej Inteligencji: dylematy etyczne, zasady Al, regulacje prawne

Automatyzacja pozyskiwania klientéw z uzyciem Sztucznej Inteligencji

Praktyczne wykorzystanie narzedzi Al: ChatGPT, Midjourney, BARD, Llama 2 w praktyce
biznesowej

Technologie i narzedzia Al (40 godz.)

= Programowanie w Pythonie dla Al: podstawy, biblioteki (NumPy, Pandas, Matplotlib)

Podstawy Systeméw Ekspertowych: definicja, konstrukcja, zastosowanie w biznesie

Modelowanie Uczenia Maszynowego: supervised i unsupervised learning, drzewa decyzyjne, sieci
neuronowe

Przetwarzanie Jezyka Naturalnego (NLP): techniki NLP, zastosowanie modeli jezykowych takich jak
GPT

Zaawansowane techniki i zastosowania Al (40 godz.)

Algorytmy Heurystyczne: algorytmy A*, algorytmy genetyczne, algorytmy zachtanne

Automatyzacja Proceséw Biznesowych (RPA): narzedzia RPA, case studies, implementacja

Sztuczna Inteligencja w e-commerce: personalizacja ofert, optymalizacja cen, chatboty

Al w zarzadzaniu projektami: przewidywanie ryzyka, optymalizacja zasobdw, analiza danych
projektowych

= Rozwdj systeméw rekomendacyjnych

Sztuczna Inteligencja w zarzgdzaniu danymi i Big Data

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Projektowanie i implementacja rozwiazan Al (40 godz.)

Projektowanie systeméw Al: metodyka projektowania, user experience, interfejsy
= Zarzadzanie projektami Al: frameworki agile i lean w projektach Al
= Wizja komputerowa: podstawy, algorytmy rozpoznawania obrazu i wideo

= Projekt zakonczeniowy: realizacja indywidualnego projektu pod okiem mentora, integracja wiedzy i
umiejetnosci

Seminarium dyplomowe (8 godz.)Ksztatt
Seminarium dyplomowe (8 godz.)
Egzamin dyplomowy (8 godz.)

Egzamin dyplomowy (8 godz.)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/3
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



