UNIWERSYTET
WSB MERITO
toDZ

Projektowanie interfejsow
graficznych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od pazdziernika * Polski « W partnerstwie
Miasto: £6dz
To kierunek dla osdb, ktore:
» chca pogtebi¢ wiedze na temat grafiki komputerowej,
» planuja prace jako projektanci interfejséw graficznych,
» chcag wejs¢ w swiat UX/UI designu,
» chca rozwija¢ umiejetnosci w projektowaniu stron i aplikacji,

» planuja rozpoczac¢ kariere w branzy kreatywnej i IT.



Dofinansowanie z BUR

Chcesz skorzystac¢ z dofinansowania Bazy Ustug Rozwojowych?

Sprawdz nasze ustugi w BUR: Wyszukiwarka ustug - Baza Ustug Rozwojowych - PARP

Jesli nie mozesz znalez¢ ustugi, ktéra Cie interesuje, skontaktuj sie z nami, a wprowadzimy ja

specjalnie dla Ciebie!

Napisz: monika.zurkowska@lodz.merito.pl

4

bezptatne szkolenia biznesowe (tematyka
szkoleh podawana jest w Il semestrze)

Certyfikat

WeZmiesz udziat w bezptatnym programie
certyfikowanym CRC, organizowanym przez
Kyndryl, Accenture, ING Hubs Poland i EY.

Dostep online
Wysoka jakos¢ ksztatcenia. Wszystkie materiaty
dydaktyczne beda dostepne dla Ciebie online.

Praktyczny charakter studiow

92%

uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

91%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
wspotprace z naszymi uniwersytetami
Zrodto: "Badanie opinii pracodawcow, 2024"

Networking i rozwéj kompetencji

Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i
wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Wiekszos¢ zajec to ¢wiczenia prowadzone przez zawodowych grafikéw, posiadajacych duze
doswiadczenie w pracy w przemysle oraz odpowiednie przygotowanie merytoryczne.

9 176

11 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

Program studidw

Program studiow

Obstuga programéw graficznych (32 godz.)

= Nauka obstugi programéw do edycji grafiki rastrowej (Adobe Photoshop)

= Nauka obstugi programéw do edycji grafiki wektorowej (Adobe ilustrator, Corel Draw)

= Wprowadzenie do grafiki 3D

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


https://uslugirozwojowe.parp.gov.pl/wyszukiwarka/uslugi/szukaj?dostawcyUslug%5B%5D=7405&mozliwoscDofinansowania=0
mailto:monika.zurkowska@lodz.merito.pl

Elementy graficzne interfejsow (16 godz.)

= Nauka tworzenia elementédw wykorzystywanych do obstugi interfejséw
= Kreowanie ikon, butonéw oraz innych elementdéw interakcji

= Projektowanie linii narzedziowych

Prototypownie interfejsow (16 godz.)

= Nauka obstugi programu (Adobe XD)
= Przeglad pozostatych programéw do prototypowania interfejsow

= Kreowanie symulacji interakcji interfejsow

Kompozycja obrazu i rysunek odreczny (16 godz.)

= Zasady szkicowania Perspektywa jedno i dwuzbiezna
= Zasady kompozycji obrazu (tréjpodziat, ztoty podziat, podziaty ukosne, ciagi Fibbonaciego)

= Zasady kadrowania i balansu

Projektowanie graficzne interfejsow (32 godz.)

Projektowanie graficzne stron internetowych

Projektowanie graficzne aplikacji mobilnych
= Zasada responsywnosci

= Projektowanie Landing Page

Podstawy tworzenia stron internetowych (HTML+CSS) (24 godz.)

= Wprowadzenie do jezyka HTML
= Wprowadzenie do styléw CSS

= Implementacja wczesniej wykonanych projektow

Dostepnosc cyfrowa stron internetowych i aplikacji mobilnych (8 godz.)

= Wprowadzenie do wytycznych WCAG 2
= Ergonomia tresci - typografia
= Zrozumiatos¢ tresci tekstowej

= Nawigowanie

Walidacja zasobdw stron internetowych

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Wprowadzenie do UX i Ul (16 godz.)

Budowanie architektury informacji

User Experiance

User Interface

User Center Design

Wezwanie do dziatania

Uzytecznos¢ interfejséw

Zasady dostepnosci

Testowanie uzytecznosci

Projektowanie zgodne z zasadg Design Thinking

Seminarium projektowe (16 godz.)

= Konsultacje do wybranych zagadnien w projektach koncowych

= Omowienie i przedstawienie przygotowanych projektéw zaliczeniowych
Forma zaliczenia

Praca projektowa przygotowana osobno lub w grupach
Warunki przyjecia Mozliwosci dofinansowania
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

* Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla

= mie¢ ukonczone studia licencjackie, ,
naszych absolwentow.

inzynierskie lub magisterskie,
» Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy

. Aosvé komplet dok 6w i spetnic .
ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi Ustug Rozwojowych.

rekrutacyjne,

. . Y . * Funkcjonuje u nas Program Polecen.
= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Dowiedz sie wiecej * Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,
otrzymujgc dodatkowgq znizke w ramach
Programu Firma.

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/lodz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji-sp
http://www.merito.pl/lodz/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Czego sie nauczysz?

= Opanujesz obstuge programoéw graficznych do grafiki wektorowej i rastrowej.

= Nauczysz sie obstugi programoéw przeznaczonych do projektowania i prototypownia interfejséw.
= Dowiesz sie, jak komponowac obrazy i projektowac interfejsy.

= Zdobedziesz wiedze na temat UX i Ul.

» Nauczysz sie tworzy¢ strony internetowe.

= Zdobedziesz wiedze na temat etyki pracy projektanta oraz wspotpracy z klientem.

= Zaprojektujesz strony i aplikacje w HTML i CSS, zgodne z aktualnymi trendami.

= Zdobedziesz wiedze o kompozycji, ergonomii tresci oraz budowaniu architektury informacji.

= WeZmiesz udziat w éwiczeniach praktycznych i opracujesz wtasne projekty zaliczeniowe.

= Zyskasz dostep do szkolen i certyfikatow zwiekszajgcych Twoje szanse na rynku pracy.

Ceny
Dla Kandydatow
1 rok
1 rata 7080 zt (1 x 7080 zt)
2 raty 3540 zt (2 x 3540 zt)
10 rat 708 zt (10 x 708 zt)
12 rat 590 zt (12 x 590 zt)
Dla naszych absolwentow
1 rok
1 rata 7080 zt (1 x 7080 zt)
2 raty 3540 zt (2 x 3540 zt)
10 rat 708 zt (10 x 708 zt)
12 rat 590 zt (12 x 590 zt)

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiow okreslonych w Umowie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



