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UX Design - projektowanie i
rozwijanie produktéow
cyfrowych wspomagane Al

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online

Obszar studiow: IT / Big Data / Al

Cechy: Od pazdziernika * Polski « Gwarancja uruchomienia

Miasto: Gdynia

To kierunek dla osdb, ktore:
» chcg zosta¢ UX designerem i pracowac przy tworzeniu produktow cyfrowych,
* planuja przebranzowienie i szukaja nowych mozliwosci w branzy IT,
» chca rozwing¢ umiejetnosci badawcze i strategiczne w UX,

* majg doswiadczenie w grafice, socjologii, marketingu czy psychologii,

chca dziatac praktycznie i tworzy¢ rozwigzania z pomocg Al.



Informacje dodatkowe

Nawet najlepszy pomyst na produkt cyfrowy nie wystarczy, jesli zabraknie rownowagi miedzy
potrzebami biznesu, uzytkownika i technologia. Wtasnie dlatego rola UX Designera ma dzis tak
duze znaczenie - to Ty zaprojektujesz rozwigzanie, ktére naprawde dziata.

Na studiach nauczysz sie prowadzi¢ badania jakosciowe i ilosSciowe, budowac strategie UX i dziatac
warsztatowo. Bedziesz pracowac na realnych wyzwaniach, testowad prototypy i korzystac¢ z narzedzi,

ktérych uzywa sie w branzy.

Harmonogram zjazdéw

m Poznasz Al w praktyce - od analizy danych
po automatyzacje.

m Zyskasz przewage na rynku pracy i rozwiniesz
sie w zgodzie z trendami cyfrowego Swiata.

Dodatkowe benefity

W ramach studiéw podyplomowych otrzymasz
bezptatny dostep

do Youniversity - nowoczesnej platformy
edukacyjnej stworzonej przez ekspertéw z
Leanpassion.

91%

pracodawcow ocenia bardzo dobrze lub
dobrze wspétprace z naszymi
uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"

Kadra ztozona z praktykow
Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie.

Networking i rozwdj kompetencji

m Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia.

m Dzieki interaktywnym zajeciom i wymianie
doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studiow:
m czes¢ zaje¢ odbywa sie w formie warsztatowej,
m zaliczenie w formie obrony pracy projektowej.

Program studiow

9 174

Liczba miesiecy nauki

10 2

Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw
Definiowanie problemu i uzytkownika (32 godz.)

= Badania potrzeb uzytkownikéw (32 godz.)

Kreowanie rozwiazan (32 godz.)

= Od empatii do efektu: skuteczne narzedzia UX (8 godz.)
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= Budowanie strategii produktéw cyfrowych (8 godz.)

= Human centered design jako podstawa projektowania skupionego na cztowieku (16 godz.)

Tworzenie prototypu rozwigzania (60 godz.)

= Modelowanie proceséw z wykorzystaniem narzedzia Al (4 godz.)

= Nawigacja i architektura tresci (4 godz.)

= UX writing ze wsparciem Al (8 godz.)

= Figma, od ogétu do szczegdtu - kompleksowe ¢wiczenia z narzedziem (28 godz.)

= Praca w zespole - przekazywanie projektu do developmentu, standardy i dobre praktyki (16 godz.)

Ewaluowanie zatozen prototypu (24 godz.)

= Testowanie prototypdéw ze wsparciem Al (16 godz.)

= Analityka internetowa (6 godz.)

Rozwijanie produktu (16 godz.)

= Wytwarzanie produktu w metodykach zwinnych (16 godz.)

Projekt (8 godz.)

= Seminarium projektowe (8 godz.)

Forma zaliczenia (2 godz.)

= Test (1 godz.)

= Egzamin koncowy (1 godz.)
Warunki przyjecia Mozliwosci dofinansowania
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla

o , - o naszych absolwentow.
= miec ukonczone studia licencjackie,

inzynierskie lub magisterskie, = Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi LB ST e

rekrutacyjne, = Pracodawca moze dofinansowac Ci studia,
otrzymujgc dodatkowg znizke w ramach

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen. S T

Dowiedz sie wiecej
» Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej
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Czego sie nauczysz?

Zaprojektujesz interfejsy uzytkownika i przygotujesz je do wdrozenia w praktyce.

Zgtebisz badania UX - nauczysz sie je planowa¢, prowadzi¢ i analizowa¢ wyniki.

» Poznasz narzedzia i metody, ktére utatwig tworzenie strategii UX produktu cyfrowego.

» Dowiesz sie, jak pracowa¢ warsztatowo i rozwigzywac realne problemy projektowe.

= Zaczniesz tworzy¢ rozwigzania przy wsparciu Al - od prototypu po testowanie.

= Nauczysz sie taczy¢ dane, potrzeby uzytkownika i technologie w jeden produkt.

Ceny
Dla Kandydatéow
1 rok
2 raty 3500 zt (2 x 3500 zt)
10 rat 720 zt (10 x 720 zt)
12 rat 605 zt (12 x 605 zt)

Cena jednorazowa: 6900 zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
2 raty 3500 zt (2 x 3500 zt)
10 rat 720 zt (10 x 720 zt)
12 rat 605 zt (12 x 605 zt)

Cena jednorazowa: 6900 zt

Dla kandydatow z zagranicy

1 rok
2 raty 3500 zt (2 x 3500 z)
10 rat 720 zt (10 x 720 zt)
12 rat 605 zt (12 x 605 zt)

Cena jednorazowa: 6900 zt

Wyktadowcy
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mgr Marcin Plocki

* Product Manager z doswiadczeniem w projektowaniu, technologii i rozwoju innowacyjnych
produktéw cyfrowych. Absolwent UX Design na SWPS w Warszawie.

= Kariere rozpoczat jako grafik w wydawnictwie edukacyjnym. P6zniej wspétpracowat z najwiekszymi
wydawnictwami norweskimi.

= Pofaczenie doswiadczenia projektowego, UX i kompetencji technicznych doprowadzito go do roli
Product Managera w obszarze produktéw cyfrowych.

= W Merito Gdansk rozwija narzedzia oparte na sztucznej inteligencji, wspierajace procesy
dydaktyczne i organizacyjne. Petni takze funkcje wyktadowcy oraz opiekuna kierunkoéw.
Monika Baldysiak

= Lead UX Designer w Reutersie, tgczgca praktyczng strone pracy projektanta z mysleniem
strategicznym oraz budowaniem relacji z biznesem.

= Szczegdlnie interesuje sie researchem, ktéry traktuje jako fundament skutecznego projektowania i
sposoOb lepszego rozumienia uzytkownikow.

= W pracy kieruje sie podejsciem human centered design, koncentrujac sie na realnych potrzebach,
zachowaniach i doswiadczeniach uzytkownikéw.

= Projektuje rozwigzania, ktére majg praktycznie wspiera¢ uzytkownikéw w codziennym zyciu,
taczac analize potrzeb z uzytecznoscia i wartoscig biznesowa.
Rafat Jara

= Projektant Ul i UX oraz frontend developer z niemal 20-letnim do$wiadczeniem. Absolwent
Wydziatu Sztuk Pieknych UMK w Toruniu.

= Kariere zaczynat jako artysta grafik, pdzniej rozwijat sie w kierunku projektowania interfejséw
fizycznych i cyfrowych oraz analizy interakcji uzytkownikdéw.

= Jego praca dyplomowa polegata na stworzeniu interaktywnego pomieszczenia w galerii,
reagujacego na ruch i dZzwieki ludzi animacjami na scianach.

= Od lat tworzy rozwigzania webowe, interfejsy produktéw cyfrowych i aplikacji oraz projektuje
systemy wizualne dla marek technologicznych i uzytkowych.
Matgorzata Mikotajczyk

= Senior UX Designer pracujgca w miedzynarodowej firmie z branzy healthcare. Na co dzien
projektuje produkty cyfrowe dopasowane do potrzeb uzytkownikow.

= Dba 0 spdjnosc tworzonych rozwigzah z celami biznesowymi, tgczac perspektywe uzytkownika z
wymaganiami organizacji i produktu.

= SzczegOdlnie bliskie sg jej badania jakosciowe oraz rozmowy z uzytkownikami, ktére pomagaja
lepiej rozumied ich potrzeby i problemy.

= Doswiadczenie zdobywata w projektach SaaS, e-commerce i aplikacjach webowych. Z
wyksztatcenia architektka, tgczy wrazliwos¢ z praktyka.
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Przemystaw Pipiora

Product Manager z kilkunastoletnim doswiadczeniem w rozwijaniu produktéw cyfrowych.
Koncentruje sie na innowacjach, danych i realnej wartosci dla uzytkownikéw.

= Jako Lead Product Manager w GetResponse odpowiada za rozwoéj platformy do marketingu online,

uzywanej przez 350 tys. uzytkownikdw na catym sSwiecie.

Z wyksztatcenia projektant, absolwent ASP w Gdansku na wydziale Projektowania Graficznego
oraz studiow podyplomowych Design Management na SWPS.

Promuje rozwigzania cyfrowe tworzone w oparciu o potrzeby uzytkownikéw i dane. Prywatnie jest
zapalonym narciarzem oraz doswiadczonym backpackerem.

Sebastian Przybyszewski

Absolwent studidw podyplomowych UX na WSB w Gdansku, polonista oraz wieloletni redaktor
publikacji edukacyjnych, tgczacy jezyk z projektowaniem.

Projektuje doswiadczenia uzytkownika za pomoca stéw, tworzac tresci dla interfejséw, ktére
wspierajg zrozumienie i wygodne korzystanie z produktu.

W zaleznosci od potrzeb dziata jako UX writer lub copywriter, dbajac o jasnos¢ komunikatéw,
spéjnosc tresci i dopasowanie jezyka do odbiorcow.

Uwielbia upraszcza¢ komunikacje i promuje prosty jezyk. Interesuje sie takze stronami btedéw
404, traktujac je jako element doswiadczenia uzytkownika.

Magdalena Stawarz

Absolwentka Politechniki Gdanskiej, Wydziatu Zarzadzania i Ekonomii, z tytutem magistra
inzyniera oraz solidnym przygotowaniem biznesowo-technicznym.

Ma wieloletnie doswiadczenie w branzy bankowej i leasingowej, gdzie pracowata m.in. w
departamentach produktowych oraz projektowych.

Petnita role kierownika projektu i analityka biznesowego, zajmujac sie wdrazaniem oraz
rozwijaniem produktéw leasingowych.

0d 2020 roku pracuje w branzy IT, w obszarze fashion tech, jako analityk systeméw biznesowych
w zespole integracji. Interesuje sie technologia, modg i podrézami.
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