
Grafika komputerowa i
multimedia
STUDIA PODYPLOMOWE



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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Program studiów

9
Liczba miesięcy nauki

180
Liczba godzin zajęć

10
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

GRAFIKA

Tożsamość wizualna (10 h)

Typografia (13 h)

Grafika użytkowa (26 h)

Wprowadzenie do rysunku cyfrowego (16 h)

MULTIMEDIA

Animacja w social media (18 h)

Produkcja cyfrowego filmu (13 h)

Montaż filmowy (18 h)

Fotografia cyfrowa i retusz (24 h)

Produkcja i montaż video-rolek (10 h)

Multimedialne narzędzia AI (5 h)

OKOŁOMULTIMEDIA

Youtubing i video w sieci (6 h)

Przygotowanie studia video (7 h)

Prawo w Internecie (6 h)

PROJEKT

Seminarium projektowe (8 h)


