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Program studiów

9
Liczba miesięcy nauki

160
Liczba godzin zajęć

10
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

Podstawy zarządzania projektami (16 godz.)

Wprowadzenie do zarządzania projektami – 8h

Minimalistyczne techniki zarządzania projektami – 8h

Zwinne zespoły projektowe (24 godz.)

Tworzenie efektywnych zespołów – 8h

Przywództwo w zespołach zwinnych – 8h

Zespoły wirtualne - 8h

Narzędzia wspierające pracę zwinnych zespołów (32 godz.)

Zarządzanie zmianą - 8h

Jira - kontrola postępu projektu, metryki i inne narzędzia - 8h

Sztuczna inteligencja w zarządzaniu projektami - 8h

Zarządzanie sobą w czasie - 8h

Metodyki Agile (48 godz.)

Wstęp do Agile - 8h

Kanban - 8h · Lean - 8h

Design Thinking - 8h

Skalowanie Agile - 8h

Zarządzanie ryzykiem w metodykach Agile - 8h

Scrum (24 godz.)

Wstęp do Scrum – 8h

Scrum Master – efektywne wsparcie zespołu – 8h

Symulacja Scrum – - 8h



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSB Merito w Gdyni, studentem zawierana jest w formie pisemnej.

3/3

Zarządzanie produktem (16 godz.)

Product discovery – 8h

Tworzenie i szacowanie wymagań – 8h

Forma zaliczenia

Test obejmujący poznane podczas toku studiów zagadnienia.


