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Product Manager w erze Al -
zarzadzanie produktami

cyfrowymi

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: Innowacje i nowoczesne technologie ¢ IT / Big Data / Al » Zarzadzanie
Cechy: Od pazdziernika * Polski « Gwarancja uruchomienia
Miasto: Gdynia
To kierunek dla osdb, ktore:
» chcg zarzadzac produktami cyfrowymi, od pomystu do wdrozenia,
= szukajg praktycznych kompetencji,
» chcg lepiej rozumiec rozwdj produktéw IT,
» 53 z branzy IT i chcg taczy¢ technologie z potrzebami uzytkownikéw,

» chcg tworzy¢ i rozwija¢ cyfrowe produkty z realng wartoscia.
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uczestnikow poleca studia podyplomowe pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub
Zrbdto: ,Badanie satysfakcji ze studiow dobrze
2025”. wspotprace z naszymi uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"

Praktyczny charakter studidow: Microsoft 365:

m na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i m Nasi uczestnicy otrzymujg darmowa licencje
case studies, A1, ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
m prace projektowe przygotowywane sg Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
zespotowo. OneNote, SharePoint, Sway i Forms.
Dostep online: Wyktadowcy praktycy:

m Wysoka jakos¢ ksztatcenia. Wszystkie materiaty m WsSréd wyktadowcow sa eksperci w wielu
dydaktyczne beda dostepne dla Ciebie online. dziedzinach.

m Na zajeciach omawiajg zjawiska i procesy na
przyktadach zaczerpnietych z wtasnej pracy.

Networking i rozwéj kompetencji:
m Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od doSwiadczenia.

m Dzieki interaktywnym zajeciom i wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Program studiow
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Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

Discovery (16 godz.)

= Wprowadzenie do zarzgdzania produktami w erze Al i Role w Product Managmencie (16 godz.)

Define (32 godz.)

= Badania potrzeb uzytkownika z wykorzystaniem Al (16 godz.)

= Definiowanie wymagan produktu z Al - hipotezy, eksperymenty i automatyzacja (16 godz.)

Develop (32 godz.)

= Tworzenie strategii i roadmapy w erze Al (8 godz.)
= Prototypowanie wspierane narzedziami Al (8 godz.)

= Modele biznesowe w erze Al (16 godz.)

Deliver (96 godz.)
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= Od wymagan do architektury - projektowanie rozwigzan IT wspierane Al (16 godz.)
= Wytwarzanie produktu w metodyce zwinnej (SCRUM, SAFE) (16 godz.)

= Wprowadzanie produktéw na rynek w erze Al (Go to Market) (16 godz.)

Strategia rozwoju produktéw Al (16 godz.)
= Analityka produktowa z Al (16 godz.)

Stakeholder management (8 godz.)

= Finanse dla product managera (8 godz.)

Projekt (8 godz.)

= Seminarium projektowe (8 godz.)

Forma zaliczenia (2 godz.)

= Test koncowy (1 godz.)
= Egzamin koncowy polegajgcy na obronie projektu (1 godz.)

Warunki przyjecia Mozliwosci dofinansowania

Aby zostac uczestnikiem studiow
podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

* Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki skorzystasz.

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla

o , I o naszych absolwentow.
= mie¢ ukonczone studia licencjackie,

inzynierskie lub magisterskie, = Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy

= ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi LB ) P O

rekrutacyjne, = Pracodawca moze dofinansowac Ci studia,
otrzymujgc dodatkowgq znizke w ramach

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen. ProgramalEnais!

Dowiedz sie wiecej
= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

* Poznasz caty cykl zycia produktu cyfrowego - od idei, przez rozwdj, az po wdrozenie i
skalowanie.

» Zdobedziesz umiejetnos¢ tworzenia roadmapy produktu, analizy potrzeb uzytkownikéw i
definiowania celéw biznesowych.

= Opanujesz narzedzia niezbedne do pracy Product Managera, w tym metodyki zwinne
(Scrum, Lean).

= Nauczysz sie wspotpracy z zespotami developerskimi, UX/Ul, marketingowymi i
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interesariuszami projektu.

= Zrozumiesz, jak tworzy¢ MVP, testowac hipotezy i analizowac¢ dane w podejmowaniu decyzji
produktowych.

= Rozwiniesz kompetencje miekkie - komunikacje, negocjacje i zarzadzanie interesariuszami
w srodowisku technologicznym.

= Przygotujesz sie do petnienia roli IT Product Managera w organizacjach cyfrowych, startupach
i firmach technologicznych.

Ceny
Dla Kandydatéw
1 rok
2 raty 3350 zt (2 x 3350 zt)
10 rat 670 zt (10 x 670 zt)
12 rat 560 zt (12 x 560 zt)

Cena jednorazowa: 6700 zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
2 raty 3350 zt (2 x 3350 zt)
10 rat 670 zt (10 x 670 zt)
12 rat 560 zt (12 x 560 zt)

Cena jednorazowa: 6700 zt

Dla kandydatow z zagranicy

1 rok
2 raty 3350 zt (2 x 3350 zi)
10 rat 670 zt (10 x 670 zt)
12 rat 560 zt (12 x 560 zt)

Cena jednorazowa: 6700 zt
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