Interaktywna grafika cyfrowa

- Specjalnoé¢ - studia | stopnia
Kierunek: Multimedia i grafika komputerowa

Tradycyjne ODPAZDZIERNIKA Studia licencjackie

Co zyskujesz wybierajac te specjalno$¢?

Poznasz techniki tworzenia materiatéw graficznych wykorzystywanych do dziata promocyjnych lub informacyjnych.
Bedziesz pracowaé na takich programach, jak Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Figma. Nauczysz sie projektowaé
zgodne ze standardami materiaty reklamowe, opanujesz umiejetnoéé tworzenia grafiki, ktéra przycigga uwage
odbiorcéw. Zdobedziesz réwniez umiejetno$é projektowania stron internetowych zgodnych ze standardami i

trendami. Bedziesz wiedzieé, jak zapewni¢ funkcjonalnosé, estetyke i uzytecznosé swoich stron.
° r__e
Dodatkowe zalety specjalno$ci

W ramach studiéw grafika i multimedia bedziesz realizowat zajecia w nowoczesnych pracowniach wyposazonych w

najnowsze oprogramowanie, takie jak Adobe Photoshop, Adobe llustrator czy Adobe AfterEffects.
dla Ciebie:
Praca dla Ciebie:

Po ukonczeniu studiéw, mozesz pracowaé jako:

pracownik agencji reklamowych,
specjalista ds. marketingu, web designer,

pracownik w dziatach marketingu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy gdansk a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Zdaniem studentow

Dlaczego wybratam Uniwersytet WSB Merito? Poniewaz chce studiowaé na wysokim poziomie, a tutaj zapewnia mi to
wykwalifikowana kadra wyktadowcéw. Zachwycajg mnie takze strefy studenta, gdzie mozemy odpoczqé, pouczyé sie

i porozmawiaé. Polecam kazdemu tq uczelnie w Gdansku!

Marzena Zaborowska

studentka Uniwersytetu WSB Merito

Program studiow

Przedmioty specjalnosciowe:

Zaawansowane projektowanie stron internetowych,
Modelowanie etyki postaci w grze,

Jezyki skryptowe w tworzeniu stron WWW,

Gry komputerowe i cyberkultura,

Projektowanie Visual novels,

Animacja klasyczna i cyfrowa

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy gdansk a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



