UX Design -
projektowanie i
rozwijanie
produktow
cyfrowych
wspomagane Al

STUDIA PODYPLOMOWE




Program studiow

9 188 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

DEFINIOWANIE PROBLEMU | UZYTKOWNIKA

* Badania potrzeb uzytkownikéw (28 h)

KREOWANIE ROZWIAZAN

= Od empatii do efektu: skuteczne narzedzia UX (8 h)

Budowanie strategii produktéw cyfrowych (8 h)

= Human centered design jako podstawa projektowania skupionego na cztowieku (16 h)

Budowa Strateqii Produktu (8 h)

TWORZENIE PROTOTYPU ROZWIAZANIA

= Modelowanie proceséw z wykorzystaniem narzedzia Al (4 h)

= Nawigacja i architektura tresci (4 h)

UX writing ze wsparciem Al (8 h)

Architektura Informacji (8 h)
= Projektowanie tresci (8 h)
= Figma, od ogétu do szczegdtu - kompleksowe ¢wiczenia z narzedziem (28 h)

= Praca w zespole - przekazywanie projektu do developmentu, standardy i dobre praktyki (16 h)

EWALUOWANIE ZALOZEN PROTOTYPU

= Testowanie prototypdw ze wsparciem Al (16 h)

= Analityka internetowa (6 h)

ROZWIJANIE PRODUKTU

= Wytwarzanie produktu w metodykach zwinnych (14 h)

PROJEKT

= Seminarium projektowe (8 h)

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/2
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



