
UX Design - projektowanie i
rozwijanie produktów
cyfrowych wspomagane AI
STUDIA PODYPLOMOWE



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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Program studiów

9
Liczba miesięcy nauki

188
Liczba godzin zajęć

10
Liczba zjazdów

2
Liczba semestrów

DEFINIOWANIE PROBLEMU I UŻYTKOWNIKA

 Badania potrzeb użytkowników (28 h)

KREOWANIE ROZWIĄZAŃ

 Od empatii do efektu: skuteczne narzędzia UX  (8 h)

Budowanie strategii produktów cyfrowych (8 h)

Human centered design jako podstawa projektowania skupionego na człowieku (16 h)

Budowa Strategii Produktu (8 h)

TWORZENIE PROTOTYPU ROZWIĄZANIA

 Modelowanie procesów z wykorzystaniem narzędzia AI (4 h)

Nawigacja i architektura treści (4 h)

UX writing ze wsparciem AI (8 h)

Architektura Informacji (8 h)

Projektowanie treści (8 h)

Figma, od ogółu do szczegółu – kompleksowe ćwiczenia z narzędziem (28 h)

Praca w zespole – przekazywanie projektu do developmentu, standardy i dobre praktyki (16 h)

EWALUOWANIE ZAŁOŻEŃ PROTOTYPU

 Testowanie prototypów ze wsparciem AI (16 h)

Analityka internetowa (6 h)

ROZWIJANIE PRODUKTU

 Wytwarzanie produktu w metodykach zwinnych (14 h)

PROJEKT

 Seminarium projektowe (8 h)


