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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie programowania w JavaScript i TypeScript, tworzac nowoczesne aplikacje. To
podstawa dla Front-end Developera w dynamicznie rozwijajacym sie IT.

= Poznasz technologie takie jak HTML5 i CSS3, ktére umozliwig Ci tworzenie responsywnych i
estetycznych witryn. To kluczowe umiejetnosci w web developmencie.

» Opanujesz framework Angular i biblioteke React, by tworzy¢ interfejsy SPA. Te narzedzia sa
podstawg w projektowaniu aplikacji nowoczesnych i funkcjonalnych.

= Nauczysz sie implementacji technologii Ajax, co pozwoli Ci tworzy¢ dynamiczne witryny.
Bedziesz umiat zarzadza¢ asynchronicznymi procesami i poprawia¢ UX.

= Rozwiniesz znajomos¢ biblioteki jQuery, co utatwi Ci prace z interfejsami. Dzieki niej szybciej
wdrozysz efektywne rozwigzania w swoich projektach.

= Zyskasz dostep do platformy Microsoft Imagine Premium, by korzysta¢ z darmowego
oprogramowania Microsoft. To praktyczna pomoc w Twojej nauce i karierze.

Praca dla Ciebie

* Pracuj jako Front-end Developer, projektujac nowoczesne interfejsy uzytkownika. Twérz strony
internetowe i aplikacje, ktére wyrdzniajg sie responsywnoscia i estetyka.

= Zostan twdrca aplikacji mobilnych i projektuj rozwigzania dla systeméw Android i iOS.
Wykorzystaj znajomos¢ HTML, CSS, JavaScript i popularnych frameworkow.

* Badz specjalista ds. dostepnosci sieci Web, zapewniajac zgodnos¢ witryn z globalnymi
standardami. Twoje umiejetnosci poprawiag doswiadczenia uzytkownikéw z
niepetnosprawnosciami.

= Zatrudnij sie jako nauczyciel lub mentor, przekazujgc swojg wiedze przysztym specjalistom
IT. Pomdz innym rozwija¢ sie w programowaniu i projektowaniu webowym.

* Pracuj jako konsultant technologii front-end, doradzajgc firmom w zakresie projektowania
aplikacji. Dzieki Twoim umiejetnoSciom zyskasz renome w branzy IT.

= Zostan projektantem witryn SPA, tworzac aplikacje o wysokiej wydajnosci i intuicyjnosci.
Pracuj z Angular lub React, dostarczajac rozwigzania na miare oczekiwan klientow.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Fizyka

= Matematyka

= BHP

= Analiza matematyczna

= Matematyka dyskretna

= Podstawy prawa w informatyce

= Podstawy technologii informatycznych
* Programowanie komputeréw

= Podstawy zarzadzania

= Algebra liniowa z geometrig

= Organizacja i architektura komputeréw
= Metody pisania prac projektowych

= Podstawy elektroniki

= Podstawy technologii sieciowych

= Programowanie obiektowe

» Inzynieria systeméw i analiza systemowa
= Statystyka

= Warsztaty komunikacji i prezentacji

= Bazy danych

= Algorytmy i struktury danych

* Metody modelowania i analizy systemoéw informatycznych

= Systemy operacyjne
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Technika cyfrowa i mikroprocesorowa z elementami loT
= Programowanie w jezykach skryptowych

= Projektowanie systemow informatycznych

= Modelowanie i symulacja komputerowa

= Wizualizacja i eksploracja danych biznesowych

= Zaawansowane technologie bazodanowe

= Zarzadzanie projektem wdrozeniowym

= Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji - warsztaty
= Przygotowanie studenta do rynku pracy

= Przetwarzanie rozproszone

= Sztuczna inteligencja

= Zagrozenia sieci teleinformatycznych

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Projektowanie stron WWW

= Grafika stron internetowych

= Projektowanie i modelowanie interakcji internetowych i mobilnych
= Narzedzia pracy Front-End Developera

= Projektowanie witryn typu SPA

= Zaawansowane aplikacje internetowe

= Systemy zarzadzania trescig

= Zaawansowane projekty aplikacji mobilnych - projekt zespotowy

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.

Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.
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Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiéw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowuja

pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obroni¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zosta¢ studentem studiéw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

» Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac z programu
Very Important Student (VIS) i studiowac w

= ukonczy¢ szkote srednia, pierwszym semestrze nawet za darmo.

= zda¢ mature i uzyskac Swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . P . y . y
sportowe, socjalne i zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajgce z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Elastyczny system optat pozwala Ci wybrac, w

ilu ratach chcesz optacac¢ czesne.
Dowiedz sie wiecej
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