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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie projektowac i tworzy¢ animacje oraz modele 2D i 3D w Srodowisku Unity, co
pozwoli Ci kreowac bogaty swiat wizualny w grach komputerowych.

» Poznasz zasady tworzenia logiki i poziomoéw gier, dzieki czemu bedziesz w stanie
zaprojektowac angazujgce i dynamiczne doswiadczenia dla graczy.

= Opanujesz obstuge nowoczesnych narzedzi VR/AR/MR, takich jak Oculus Rift czy HTC Vive, by
projektowac immersyjne doswiadczenia wirtualnej rzeczywistosci.

= Nauczysz sie pracy z kamerg i nagrywania filméw z wnetrza wirtualnych srodowisk, co
otworzy przed Tobg mozliwosci pracy w branzy gier i multimediow.

= Zrealizujesz projekt budowy profesjonalnej gry komputerowej, poznajgc specyfike pracy
zespotowej i wykorzystujgc zwinne metody wytwarzania oprogramowania.

» Dowiesz sie, jak projektowa¢ gry VR/AR/MR na rézne platformy, co pozwoli Ci dostosowac
swoje umiejetnosci do potrzeb wspdétczesnych technologii i rynku.

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako programista gier komputerowych. Twoérz logike i mechanike gier w srodowisku
Unity, rozwijaj projekty VR/AR/MR oraz wspoétpracuj z zespotem projektowym nad nowymi tytutami.

= Zatrudnij sie jako tester gier. Sprawdzaj poprawnos¢ dziatania gier, identyfikuj btedy i
proponuj ulepszenia, by zapewni¢ najwyzsza jakos¢ i wciggajaca rozgrywke.

* Badz analitykiem gier. Analizuj zachowania graczy, oceniaj mechaniki gry i proponu;j
rozwigzania zwiekszajgce zaangazowanie oraz atrakcyjnosc dla uzytkownikéw

* Pracuj jako projektant doswiadczen VR/AR/MR. Twérz immersyjne srodowiska, projektuj
narracje i rozwijaj nowoczesne doswiadczenia wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.

= Zostan projektantem poziomoéw gier. Twérz interaktywne scenariusze, buduj kreatywne
Swiaty i dbaj o ich sp6jnos¢, by gry byty ekscytujgce i angazujgce dla graczy.

= Zatrudnij sie jako grafik 3D w branzy gier. Projektuj modele, animacje i efekty wizualne,
wykorzystujac swoje umiejetnosci w Unity oraz nowoczesnych technologiach 3D.

Program studiow

Praktyczne studia
Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy

zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
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= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Programowanie w jezyku Java

= Programowanie .NET

= Zaawansowane technologie internetowe

= Programowanie urzadzehn mobilnych

= Programowanie i testowanie aplikacji webowych
= Zaawansowane programowanie obiektowe

= Programowanie funkcyjne

= Programowanie systemow wbudowanych

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Pracownia projektowa
= Wprowadzenie do tworzenia gier

= Animacje $wiata 2D i 3D

Gry VR/AR/MR

= Gry w srodowiskach webowych i mobilnych - projekt zespotowy

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 64 godziny nauki jednego jezyka obcego w 2 i 3 semestrze.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktdéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyska¢ tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zosta¢ studentem studidw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

» Na studiach | stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac¢ z programu
Very Important Student (VIS) i studiowaé w

= ukonczy¢ szkote srednia, pierwszym semestrze nawet za darmo.

= zda¢ mature i uzyskac Swiadectwo dojrzatosci, = Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . P . y : y
sportowe, socjalne i zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei » Elastyczny system optat pozwala Ci wybraé, w

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Poznaj opinie naszego studenta

Studiowanie to Swietne doswiadczenie - nie tylko ze wzgledu na ciekawe zajecia i mozliwos¢ rozwijania
praktycznych umiejetnosci, ale tez dzieki inspirujgcym ludziom, ktérych tu spotykam. Ciekawe zajecia,
praca nad wlasnymi projektami i mozliwos¢ eksperymentowania z technologiami takimi jak Unreal
Engine czy Ren’Py daja realne przygotowanie do przysztej kariery. Duzym atutem jest tez wspétpraca
zespotowa oraz inspirujgca, kreatywna spotecznos¢, dzieki ktérej moge rozwija¢ swojg pasje w praktyce.
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http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

Dawid Karpinski, student naszego Uniwersytetu
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