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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie projektowac czytelne i atrakcyjne interfejsy, ktére nie tylko przyciggaja uwage,
ale tez sa funkcjonalne i tatwe w uzyciu.

Dowiesz sie, jak tworzy¢ wizualizacje danych i grafiki informacyjne, ktére ttumacza ztozone
tresci w prosty i angazujacy sposéb.

Opanujesz storytelling wizualny, czyli jak opowiada¢ historie obrazem - w sposéb, ktéry wcigga
i zostaje w gtowie odbiorcy.

Nauczysz sie projektowac¢ animacje i efekty specjalne, ktore wykorzystasz w reklamie, filmie,
social mediach i branzy gier.

Zdobedziesz umiejetnos¢ tworzenia multimedialnych kampanii, ktére tacza tekst, grafike,
animacje i wideo w spdjna strategie.

Bedziesz pracowac na profesjonalnym oprogramowaniu graficznym, dzieki czemu poradzisz
sobie w kazdej kreatywnej ekipie.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako grafik komputerowy - projektuj identyfikacje wizualng, layouty i materiaty
promocyjne dla agencji reklamowych i firm z réznych branz.

Zostan projektantem multimedidw - tacz grafike, animacje i dzwiek w kreatywne projekty dla
kampanii digitalowych i interaktywnych aplikacji.

Rozwijaj sie jako ilustrator cyfrowy - tworz ilustracje do ksigzek, gier, animacji lub jako
elementy komunikacji wizualnej marek.

Dotacz do zespotu jako motion designer - projektuj krétkie formy animowane do social medidw,
reklam wideo i prezentacji biznesowych.

Pracuj jako dyrektor kreatywny - zarzadzaj zespotem grafikéw, wymyslaj koncepcje wizualne i
czuwaj nad spdéjnoscig komunikacji marki.

Zostan tworca tresci wizualnych w social mediach - projektuj angazujace posty, infografiki i
animacje dopasowane do konkretnych platform.

Dodatkowe informacje o kierunku

Laboratoria i pracownie - ucz sie praktycznie

Korzystaj z nowoczesnych przestrzeni, gdzie w praktyce poznasz technologie cyfrowe - od grafiki i
fotografii po wideo, animacje i efekty specjalne.

Wizyty studyjne u partneréw biznesowych

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Gdansku, studentem zawierana jest w formie pisemnej.



Podczas studiow odwiedzisz firmy z branzy, zobaczysz, jak dziatajg od Srodka i zdobedziesz kontakty,
ktére moga zaprocentowa¢ w Twojej karierze.

Przedmioty wyréwnawcze - start bez stresu

Nie musisz by¢ grafikiem, zeby zaczg¢. Dzieki zajeciom wyréwnawczym nadrobisz braki i opanujesz
podstawy grafiki i fotografii w komfortowej atmosferze.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

* Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Design thinking

= Fundraising internetowy

= Grafika cyfrowa

= Marketing w mediach cyfrowych

= Prawo witasnosci intelektualnej i nowych mediéw

= Spoteczne i kulturowe oddziatywania mediéw cyfrowych
= Al w komunikacji spotecznej

= Etyka medidw i komunikacji cyfrowe;j

= Fotografia medialna

Wybrane zajecia specjalnosciowe

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Gdansku, studentem zawierana jest w formie pisemnej.



= Design w mediach cyfrowych

Infografika i prezentacje multimedialne

Storytelling i narracja w mediach cyfrowych

llustracja cyfrowa

= Animacja cyfrowa i projektowanie efektéw wizualnych

Projektowanie multimedialnych kampanii marketingowych

Rozwijaj kompetencje jezykowe na studiach Il stopnia

= Podczas studiéw realizujesz jeden przedmiot kierunkowy w jezyku angielskim.

= W 2. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

= To Swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.

Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studidéw. Studenci studiéw magisterskich realizujg 480 godzin
praktyk w catym toku studiéw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

To kierunek dla osdb, ktore:

» chca tworzy¢ atrakcyjne i funkcjonalne projekty graficzne oraz interfejsy uzytkownika,
= interesujg sie wizualnym opowiadaniem historii i projektowaniem multimediéw,

= |ubig pracowac z animacjg, grafikg i efektami specjalnymi w réznych formach przekazu,

chca zdoby¢ praktyczne doswiadczenie w pracy z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studidw Il stopnia na

Uniwersytecie WSB Merito, nalezy: = Mozesz otrzymac te same stypendia, co

studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

sportowe, socjalne i zapomogi.

= ukonczy¢ studia | stopnia (licencjackie,
inzynierskie) lub jednolite studia
magisterskie,

» Elastyczny system optat pozwala Ci wybra¢, w
ilu ratach chcesz optacac¢ czesne.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Gdansku, studentem zawierana jest w formie pisemnej.



= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentéw, Dowiedz sie wiecej

= spetni¢ warunki okreslone w zasadach
rekrutacji

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen oraz
kompletnos¢ dokumentéw.
Dowiedz sie wiecej

Ceny

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik rdwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tgcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiow okreslonych w Umowie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umowy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/5
miedzy Uniwersytetem WSB Merito w Gdansku, studentem zawierana jest w formie pisemnej.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-siis
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki

