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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie modelowania obiektéw w 3D przy uzyciu programoéw takich jak Blender. Dzieki
temu stworzysz realistyczne wizualizacje wnetrz i produktéw.

Opanujesz rzezbe 3D, umozliwiajgca precyzyjne tworzenie detali i skomplikowanych form w
tréjwymiarze. To umiejetnos¢ kluczowa w projektowaniu obiektéw 3D.

Dowiesz sie, jak wykorzystywa¢ druk 3D do tworzenia fizycznych modeli. To praktyczna wiedza,
przydatna w branzach takich jak architektura i design.

Poznasz techniki projektowania przestrzeni wirtualnych, ktére znajduja zastosowanie w
grach wideo, filmach i nowoczesnych rozwigzaniach marketingowych.

Nauczysz sie tworzy¢ animacje 3D, ktére ozywig Twoje projekty. Dzieki tej umiejetnosci mozesz
pracowac przy produkcji gier, filméw i reklam.

Zdobedziesz wiedze na temat spotecznych aspektéow projektowania przestrzeni, co pozwoli
Ci tworzy¢ funkcjonalne i estetyczne Srodowiska 3D.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako grafik 3D, tworzac realistyczne modele i wizualizacje na potrzeby gier, filméw czy
reklam. Twoje projekty pomogg tworzy¢ innowacyjne doswiadczenia wizualne.

Zatrudnij sie jako specjalista ds. wizualizacji, przygotowujgc atrakcyjne wizualizacje
architektoniczne i produktowe. Twoje prace utatwig klientom podjecie decyzji zakupowych.

Badz modelarzem 3D, projektujac obiekty i postacie do gier wideo oraz filméw animowanych.
Twoje umiejetnosci znajdg zastosowanie w branzy rozrywkowej.

Zostan motion designerem, tworzac dynamiczne animacje do reklam, prezentacji i mediow
spotecznosciowych. Twoje projekty wzbogacg wizualne kampanie promocyjne.

Pracuj jako twdérca obiektéw na druk 3D, przygotowujgc modele do produkcji fizycznych
prototypdw. Dzieki Tobie powstang funkcjonalne i estetyczne produkty.

Zatrudnij sie jako projektant przestrzeni wirtualnych, tworzac cyfrowe Srodowiska do gier i
aplikacji VR. Twoja praca pozwoli uzytkownikom zanurzy¢ sie w wirtualnej rzeczywistosci.

Dodatkowe informacje o kierunku

Oprogramowanie Adobe CC
Oprogramowanie Blender
Drukarki 3D

Specjalistyczne pracownie z komputerami na oprogramowaniu Windows i Mac

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Projekty wdrozeniowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Kultura masowa i audiowizualna

= Wprowadzenie do marketingu wizualnego

= Fotografia cyfrowa

» Grafika warsztatowa

= Narzedzia grafiki cyfrowe;

= Podstawy sztuki komiksu

= Typografia

= Komiks jako medium spoteczne

= Projektowanie stron internetowych

= Zaawansowane techniki grafiki warsztatowe;j

= Komunikacja w czasach spoteczenstwa wizualnego
= Wprowadzenie do praktyk zawodowych

= Projektowanie strategii marketingowych i medialnych
= Zarzgdzanie projektem wdrozeniowym

= Tworzenie marki

= Grafika reklamowa

= Projekt wdrozeniowy

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Retoryka wizualna

= Socjotechniki w mediach

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Formy 3D

» Rzezba i druk 3D

= Modelowanie postaci 3D

= Animacja 3D

= Spoteczna rola filmu animowanego

= Spoteczne aspekty projektowania przestrzeni

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, od 3 do 4 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godzin nauki jednego jezyka obcego w 3 i 4 semestrze.

Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Sposdb zaliczenia studidw to egzamin przed komisja - losujesz trzy pytania (dwa kierunkowe i
jedno specjalnosciowe). Tym samym nie piszesz pracy licencjackiej, tylko przystepujesz do egzaminu.

Takie podejscie daje nie tylko wiedze teoretyczng, ale przede wszystkim realne doswiadczenie, ktére

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



przygotuje Cie do wyzwanh zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki
Aby zostac¢ studentem studiéw | stopnia . . .

_y . . ... . P = Na studiach | stopnia i jednolitych
(licencjackich lub inzynierskich) na . . . !
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy: magisterskich mozesz skorzystac z programu

' ' Very Important Student (VIS) i studiowaé w
= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszym semestrze nawet za darmo.
= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . . .

sportowe, socjalne i zapomogi.
= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Elastyczny system optat pozwala Ci wybrac, w

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

