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Czego sie nauczysz?

Poznasz tajniki tworzenia animacji 2D i 3D oraz projektowania storyboarddw i scen.
Nauczysz sie prowadzi¢ narracje wizualna i budowa¢ dramaturgie ruchu.

Poznasz tajniki projektowania gier wideo, od koncepcji po gotowy produkt. Zdobedziesz
wiedze o zarzadzaniu projektami i wspotpracy zespotowej w procesie produkcji.

Zdobedziesz wiedze na temat efektéw wizualnych (VFX) i integracji elementéw 3D z
materiatem filmowym.

Nauczysz sie obstugi oprogramowania 3D, takiego jak Blender i Motion Builder. Bedziesz
modelowa¢, teksturowac i animowac obiekty, tworzgc profesjonalne efekty.

Nauczysz sie tworzenia realistycznych animacji postaci dzieki technologii Motion
Capture. To kluczowa umiejetnos¢ w branzy gier, ktéra zwieksza immersje graczy.

Praca dla Ciebie

Mozesz pracowac jako projektant gier, tworzac mechaniki i systemy rozgrywki oraz
projektujgc angazujgce doswiadczenia dla graczy.

Zdobedziesz zatrudnienie jako animator 2D i 3D, przygotowujgc dynamiczne sekwencje
ruchu i realistyczne animacje postaci oraz obiektéw do filméw, gier i reklam.

Znajdziesz prace jako specjalista Visual Effects, opracowujac efekty wizualne i tgczac
elementy cyfrowe z materiatem filmowym.

Mozesz rozwijac sie jako grafik 3D, tworzac modele, tekstury i Srodowiska dla animacji, gier i
produkcji multimedialnych.

Zdobedziesz kompetencje jako storyboardzista i rezyser animacji, planujac sekwencje
uje¢, kadry i narracje wizualng.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

Projekty wdrozeniowe - realne problemy biznesowe.
Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.
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» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Kultura masowa i audiowizualna

= Spoteczny i techniczny wymiar cyberprzestrzeni

= Wprowadzenie do komunikacji spotecznej

= Wprowadzenie do marketingu wizualnego

= Narzedzia grafiki cyfrowe;

= Podstawy sztuki komiksu

= Symbol wizualny i jego rola w kulturze

= Warsztaty komunikacji i prezentacji

= Komiks jako medium spoteczne

= Komunikacja w czasach spoteczenstwa wizualnego
= Projektowanie strategii marketingowych i medialnych
= Tworzenie marki

» Grafika reklamowa

= Retoryka wizualna

= Zarzgdzanie projektem medialnym

= Budowa portfolio

Wybrane zajecia specjalnosciowe

Historia efektéw specjalnych

Animacja 2D i 3D

= Modelowanie i renderowanie 3D

Storyboard i rezyseria animacji

Efekty wizualne (VFX)

Postprodukcja wideo
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Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze).
Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godziny nauki jednego jezyka obcego (90 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze).
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiow. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studidw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Nie bedziesz pisac prac licencjackiej. Odejscie od pracy licencjackiej na rzecz egzaminu kohcowego
jest uzasadnione praktycznym charakterem kierunku ,multimedia i grafika komputerowa”, ktéry ktadzie
nacisk na kompetencje projektowe i znajomos¢ technologii. Egzamin pozwala obiektywnie i
kompleksowo sprawdzi¢ wiedze z catego toku studiéw. Taka forma dyplomowania lepiej odpowiada
wymaganiom dynamicznie zmieniajacej sie branzy kreatywnej.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studiéw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac z programu
Very Important Student (VIS) i studiowac w

= ukonczy¢ szkote srednia, pierwszym semestrze nawet za darmo.

zda¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . P . y . y
sportowe, socjalne i zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajgce z zasad rekrutacji.

: T = Elastyczny system optat pozwala Ci wybraé, w
Dowiedz sie wiecej ANk S ptat p y

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej
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http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

Ceny

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studidw okreslonych w Umowie.
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