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Czego sie nauczysz?

= Poznasz techniki tworzenia grafiki cyfrowej, uzywajgc Adobe Photoshop i lllustrator. Dzieki temu
zaprojektujesz materiaty reklamowe przyciggajgce uwage odbiorcéw.

= Opanujesz tworzenie stron internetowych zgodnych ze standardami, t3czac funkcjonalnos¢,
estetyke i uzytecznos¢. Twoje projekty beda dopasowane do trendéw.

= Zdobedziesz wiedze na temat gry komputerowej i cyberkultury, co umozliwi Ci projektowanie
narracji i struktur wirtualnych przestrzeni.

= Bedziesz projektowac visual novels, taczac grafike, tekst i fabute. Ta niszowa umiejetnos¢
otworzy przed Tobg mozliwosci w branzy gier narracyjnych.

= Opanujesz animacje klasyczna i cyfrowa, co pozwoli Ci ozywiac postacie i sceny w grach oraz
multimediach, zapewniajac im dynamiczny i profesjonalny wyglad.

= Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci tworzenia concept artu, czyli kluczowego etapu w
procesie projektowania gier i filméw. Nauczysz sie, jak wizualizowac¢ pomysty, budowac spdéjne
Swiaty.

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako web designer, projektujac estetyczne i funkcjonalne strony internetowe. Twoje
zadanie to faczenie wizualnej atrakcyjnosci z intuicyjng nawigacja.

= Badz grafikiem reklamowym, tworzac kreatywne projekty wizualne. Pracuj dla agencji
reklamowych lub firm, projektujgc materiaty promocyjne przyciggajgce uwage klientow.

= Zatrudnij sie jako specjalista ds. marketingu, opracowujgc wizualng komunikacje marki.
Twoje umiejetnosci pozwolg na tworzenie strategii opartych na atrakcyjnej grafice.

= Badz animatorem 2D i 3D, tworzgc dynamiczne tresci multimedialne. Twoje animacje znajda
zastosowanie w grach, aplikacjach lub kampaniach marketingowych.

= Zostan projektantem visual novels, taczac grafike z narracjg. Wykorzystasz swojg wiedze, by
kreowac wciggajgce opowiesci graficzne dla graczy.

* Pracuj jako specjalista UX/UI, analizujac potrzeby uzytkownikdéw. Projektuj intuicyjne interfejsy,
ktére utatwiaja korzystanie z aplikacji i stron internetowych.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Projekty wdrozeniowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Spoteczny i techniczny wymiar cyberprzestrzeni

= Aplikacje i komunikacja w internecie

= Symbol wizualny i jego rola w kulturze

= Typografia

= Komiks jako medium spoteczne

= Projektowanie stron internetowych

= Komunikacja w czasach spoteczenstwa wizualnego
= Projektowanie strategii marketingowych i medialnych
= Tworzenie marki

= Grafika reklamowa

= Etyka w komunikacji medialnej

= General Electives

= Gry komputerowe i cyberkultura

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Zaawansowane projektowanie stron internetowych

= Gry komputerowe i cyberkultura

Projektowanie Visual novels

Animacja klasyczna i cyfrowa

= Concept art w branzy gier i filméw

Projektowanie publikacji interaktywnych

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, od 3 do 4 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godzin nauki jednego jezyka obcego w 3 i 4 semestrze.

Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiéw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowuja
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Nie bedziesz pisac tradycyjnej pracy licencjackiej. Zamiast tego, przez dwa semestry bedziesz
pracowac w zespole nad realnym projektem dla konkretnego klienta, rozwigzujgc praktyczne
problemy w ramach przedmiotu Projekt wdrozeniowy.

Studia zakoncza sie egzaminem przed komisja, podczas ktérego odpowiesz na trzy pytania
zwigzane z tematyka studiéw.

Takie podejscie zapewni Ci nie tylko wiedze teoretyczna, ale przede wszystkim cenne doswiadczenie
praktyczne, ktére przygotuje Cie do wyzwan zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zosta¢ studentem studidw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

» Na studiach | stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac¢ z programu
Very Important Student (VIS) i studiowaé w

= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszym semestrze nawet za darmo.

= zda¢ mature i uzyskac Swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . P . y . y
sportowe, socjalne i zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Elastyczny system optat pozwala Ci wybraé, w

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
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