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Czego sie nauczysz?

» Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci w zakresie fotografii produktowej, kluczowej w
branzy reklamowej, e-commerce i budowaniu marek sprzedazowych.

* Nauczysz sie tworzy¢ profesjonalne zdjecia produktow i wykorzystywac je w przekazie
reklamowym, dostosowanym do réznych medidéw.

= Nauczysz sie profesjonalnej obrébki zdjec i pracy w studiu fotograficznym, co przetozy sie
na atrakcyjne portfolio, realizacje zlecen komercyjnych, wyzszg jako$¢ materiatéw wizualnych i
mocniejszg pozycje na rynku kreatywnym.

» Opanujesz tworzenie przekazow wideo oraz strategie ich wykorzystania w dziataniach
marketingowych, co zwiekszy Twojg wartos¢ na rynku pracy.

* Dowiesz sie, jak wykorzystac fotografie jako medium do kreowania angazujacych
reklam, co otworzy przed Toba nowe mozliwosci zawodowe.

= Opanujesz zasady budowania ruchu w przestrzeni dwuwymiarowej, zrozumiesz mechanike
animacji, nauczysz sie konstruowac czytelng narracje wizualng oraz Swiadomie projektowac kadr i
kompozycje

Praca dla Ciebie

= Mozesz pracowac jako fotograf w studiu lub na planie zdjeciowym, tworzac wizualne
historie i profesjonalne sesje.

= Zostan specjalista ds. retuszu cyfrowego, zajmujac sie edycja zdje¢ dla branzy mody, e-
commerce i marketingu.

* Mozesz zostac wideoblogerem, przygotowujgc profesjonalne materiaty na YouTube i TikToka
oraz budujac zaangazowanie odbiorcéw.

* Rozwijaj sie jako fotograf produktowy, wspotpracujgc z markami i agencjami reklamowymi
przy atrakcyjnej prezentacji produktéw.

* Pracuj jako fotograf modowy, realizujgc sesje zdjeciowe dla magazyndéw, projektantéw i marek
odziezowych.

= Zostan fotoreporterem, dokumentujac wydarzenia, inicjatywy spoteczne i codzienne zycie,
tgczac storytelling z pasja do fotografii.

* Pracuj jako animator 2D, motion designer, ilustrator z kompetencjami animacyjnymi,
storyboardzista lub animator postaci w studiach animacji, agencjach kreatywnych oraz
dziatach marketingu albo rozwija¢ wtasng dziatalnos¢ w modelu freelancerskim.

Twoje dodatkowe mozliwosci

* Pracujesz w profesjonalnym studio fotograficznym wyposazonym w sprzet marek Nikon i
Canon.
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Zdobywasz umiejetnosci cyfrowej obrébki zdje¢ w programach Adobe Photoshop i Adobe
Lightroom.

= Rozwijasz kompetencje z zakresu montazu i edycji video, pracujac w Adobe Premiere Pro i
Adobe After Effects.

= Korzystasz z atelier fotograficznego oraz studia Green Room podczas zaje¢ praktycznych.

= Prezentujesz swojg twoérczos¢ w przestrzeni galeryjnej dostepnej na kampusie.

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowe].

Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe

» Kultura masowa i audiowizualna

= Kulturowe konteksty sztuki i mediéw

= Podstawy fotografii

= Fotografia cyfrowa

= Warsztaty komunikacji i prezentacji

= Fotografia jako komunikacja wartosci

= Komunikacja w czasach spoteczenstwa wizualnego
= Projektowanie strategii marketingowych i medialnych
= Tworzenie marki

= Podstawy przedsiebiorczosci w mediach

= Podstawy prawa dla grafikéw

= Budowa portfolio
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Wybrane zajecia specjalnosciowe

Warsztaty wideo

Podstawy fotografii produktowej

= Spoteczny wymiar fotografii

Fotografia reklamowa

Fotografia specjalna i prasowa

Animacja 2D

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze).
Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godziny nauki jednego jezyka obcego (90 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze)
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Nie bedziesz pisac prac licencjackiej. Odejscie od pracy licencjackiej na rzecz egzaminu
koncowego jest uzasadnione praktycznym charakterem kierunku ,multimedia i grafika komputerowa”,
ktéry ktadzie nacisk na kompetencje projektowe i znajomos¢ technologii. Egzamin pozwala obiektywnie i
kompleksowo sprawdzi¢ wiedze z catego toku studiéw. Taka forma dyplomowania lepiej odpowiada
wymaganiom dynamicznie zmieniajacej sie branzy kreatywnej.

Zasady rekrutacji Czesne, stypendia i znizki

Aby zostac studentem studidw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

* Na studiach | stopnia pierwszy semestr nawet
za darmo dzieki programowi Very Important
Student (VIS).
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= ukonczyc szkote srednia, » Takie same stypendia, jak na uczelniach
publicznych: naukowe, sportowe, socjalne

= zda¢ mature i uzyska¢ swiadectwo .
oraz zapomogi.

dojrzatosci,
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentoéw, ) Elastyc.zny AL [ 1Y
decydujesz.

T STEIE TR Sl ElREe 2 e = Czesne to wiecej niz myslisz: praktyczna

rekrutacji, . ..
wiedza, narzedzia i zasoby cyfrowe oraz
= 0 przyjeciu decyduje kolejnosc¢ zgtoszen wsparcie na kazdym etapie studiow.
oraz kompletnos$¢ dokumentéw. Dowiedz sie wiecej

Dowiedz sie wiecej

Ceny

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos$¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studidw okreslonych w Umowie.

Co dostajesz w ramach czesnego? Wiecej niz sie spodziewasz. Sprawdz

Wyktadowcy

mgr Joanna Niedzielska, Menedzer kierunku

= Jej pasjq jest rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci studentéw na kierunku multimedia i grafika
komputerowa. taczy wiedze z zakresu zarzadzania projektami z organizacja toku studiéw.

= Rozumie, ze kazdy student ma swoje mocne strony i obszary do rozwoju. Dlatego stara sie
dostosowac swoje metody nauczania do indywidualnych potrzeb kazdego z nich.

* Pragnie, aby kierunek multimedia i grafika komputerowa byt przestrzenia, w ktdrej studenci
rozwijajg talenty, zdobywajg praktyczne umiejetnosci i przygotowuja sie do dynamicznego rynku
pracy.

= Jej kariera akademicka to potgczenie nauki z praktyka, gdzie jako wyktadowca przekazuje wiedze z
zakresu IT i grafiki, projektowania stron www, UX. Posiada certyfikaty: AgilePM® i PRINCE2®.

dr hab. Anna Kalinowska-Zeleznik

= W pracy naukowej analizuje narzedzia i techniki komunikacji marketingowej i spotecznej, w tym
eventing, nowe media oraz rynek spotkan.

= Cztonkini Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej, Polskiego Towarzystwa Nauk
Politycznych i Pomorskiego Instytutu Naukowego im. Prof. B. Synaka. Ekspertka Polskiej Komisji
Akredytacyjnej.

= Od 2012 roku petni funkcje administracyjne: byta prodziekanem ds. ksztatcenia na Wydziale Nauk
Spotecznych UG, a od 2022 roku jest dziekanem Wydziatu Biznesu UWSB Merito w Gdansku.

= Ambasador Kongreséw Polskich 2011 oraz cztonkini Kapituty Programu Ambasadorzy Kongreséw
Polskich.
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http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/czesne-stypendia-i-znizki
https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

dr hab. Remigiusz Koniecko

Doktor habilitowany, prof. UWSB Merito w dziedzinie sztuk filmowych i fotografii. Zwigzany z
Wydziatem Informatyki, specjalizuje sie w kierunku multimedia i grafika.

Absolwent Panstwowej Wyzszej Szkoty Filmowej, Telewizyjnej i Teatralnej im. Leona Schillera w
todzi. Autor licznych wystaw fotograficznych prezentowanych w Polsce i poza jej granicami.

Laureat wielu wyréznien, w tym nagrody im. Wtadystawa Kuczmy przyznanej w konkursie
organizowanym przez Centrum Sztuki Wspétczesnej ,Znaki Czasu” w Toruniu za twoérczosc
artystyczna.

Autor cyklu fotograficznego Przestrzenie formalne. W twérczosci odwotuje sie do formy i funkg;ji
architektury, tworzac subiektywny model odczuwania przestrzeni i jej artystycznej interpretacji.

dr hab. Anna Lusinska

Specjalizuje sie w badaniach nad komunikacjg spoteczng, w tym nad komunikowaniem
politycznym i publucznym pod katem spotecznego poinformowania, kampaniami spotecznymi oraz
komunikacjg miedzylulturowa.

Ekspert w zakresie komunikacji spotecznej i mediéw, specjalista od rzgdowych kampanii
spotecznych, mediator sgdowy oraz wieloletni pracownik naukowo-dydaktyczny.

Autorka licznych pubikacji naukowych i opracowan branzowych, kierownik oraz cztonek projektéw
naukowych i dydaktycznych.

Posiada biegtos¢ w tworzeniu i analizie kampanii spotecznych oraz reklam, a takze w badaniu
proceséw komunikowania informacyjnego w obszarze publicznym i ich wptywu na odbiorcow.

dr Barbara Kasperczyk-Gorlak

Specjalizuje sie w grafice cyfrowej artystycznej oraz projektowej. Zajmuje sie takze klasyczng
grafikg warsztatowg oraz malarstwem a ostatnio réwniez formami przestrzennymi/instalacjami
graficznymi.

W latach 1986-1996 mieszkata w Niemczech. Ukonczyta liceum plastyczne w Monachium (1986) i
Akademie Sztuk Pieknych w Katowicach (2005). W latach 2012-2015 odbyta studia doktoranckie
na ASP w Krakowie.

Brata udziat w licznych projektach w kraju i za granicg. Autorka wielu wystaw indywidualnych,
m.in. Paradise Lost w Muzeum Grafiki w Bad Steben (Niemcy, 2022).

Jej prace znajduja sie w zbiorach Muzeum Okregowego im. L. Wyczdtkowskiego w Bydgoszczy,
Kolekcji Muzeum Grafiki Fundacji Schreiner w Bad Steben oraz w Muzeum Marynarki Wojennej w
Gdyni.

dr Piotr Kobzdej

Specjalizuje sie w zarzadzaniu kryzysowym w obszarze systemu ochrony zdrowia oraz odpornosci
spotecznej.

Wyktadowca, projektant, urzednik. Adiunkt Uniwersytetu Merito WSB w Gdanhsku na Wydziale
Informatyki i Nowych Technologii.
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= Inicjator pierwszych rozwigzanh projektowych dla szpitali tymczasowych w Polsce oraz zalecenh na
potrzeby administracji rzagdowej dot. migracji i jej skutkdw w lutym 2022 roku.

= Ekspert Rzadowego Centrum Bezpieczenstwa w zakresie zarzadzania kryzysowego w polskim
systemie ochrony zdrowotnej. Nauczyciel akademicki z wieloletnim doswiadczeniem.

mgr Ewa Mitoszewska-Podrazka

= Specjalizuje sie w tematyce tgczacej komunikacje spoteczng oraz zarzadzanie, w szczegdlnosci
budowanie przewagi strategicznej opartej na wartosci relacji.

= Posiada wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne oraz menedzerskie zdobyte w tréjmiejskich
uczelniach. Cztonkini Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej oraz Klubu Kobiet Uczelni
Fahrenheita.

= Autorka i wspétautorka publikacji z zakresu strategii relacyjnych, komunikacji spotecznej oraz
zastosowania IT w zarzadzaniu organizacjami. Uczestniczka i prelegentka licznych konferencji
naukowych.

= Absolwentka Politechniki Gdanskiej oraz Uniwersytetu Gdanskiego, gdzie ukonczyta m.in.
miedzywydziatowe studia doktoranckie z ekonomii, finanséw i zarzadzania.

mgr Krzysztof Becker

= Specjalizuje sie w grafice komputerowej, wizualizacji informacji i narracji wizualnej w mediach oraz
bada wykorzystanie VR w analizie interakcji spotecznych i edukacji medialne;.

= Zawodowo kreuje grafike komputerowg, projektuje UX/UIl oraz rozwigzania z obszaru wirtualne;j
rzeczywistosci, taczac estetyke z funkcjonalnosciag i immersyjnymi doswiadczeniami
uzytkownikow.

= Wspotautor publikacji naukowej poswieconej zastosowaniu technologii VR w rehabilitacji
spotecznej i integracji oséb z niepetnosprawnosciami.

= W projekcie badawczym Ministerstwa Nauki Dla Spoteczenstwa dotyczagcym komercjalizacji badanh
naukowych dla spoteczenstwa odpowiada za projektowanie kluczowych rozwigzah w zakresie UX i
Ul

mgr Daga Siemieniewicz

* Jestem absolwentka Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w Warszawie. Uzyskatam
tam dyplom licencjacki i magisterski z wyréznieniem.

= Pracuje jako ilustratorka i projektantka graficzna. Wspétpracuje m.in. z Newsweek Polska, LPP,
Smyk, Medicine, Vogue Polska, K-Mag, Grafmag, ECS w Gdansku oraz ,Dziennikiem Trybuna”.

= Jestem cztonkinig Zwigzku Polskich Artystéw Plastykéw w Gdansku. Zdobytam liczne nagrody i
wyrdznienia w konkursach malarskich, ilustracyjnych oraz projektowych, a takze Nagrode Rektora.

= Petnie funkcje Radnej do Spraw Kultury w Gdansku na kadencje 2025-2027.
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