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STUDIA | STOPNIA - SPECJALNOSC

Forma: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposdb realizacji: Tradycyjne
Cechy: Studia | stopnia licencjackie « Od pazdziernika ¢ Polski ¢« 6 semestréw

Miasto: Gdansk



Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie wyraznie i skutecznie komunikowac idee przez obrazy i projekty wizualne,
tak aby przyciggaty uwage odbiorcéw i wzmacniaty przekaz medialny.

Opanujesz sztuke opowiadania historii za pomoca obrazu - tak, by Twoje projekty
angazowaty emocjonalnie i byty tatwe do zapamietania.

Zrozumiesz, jak projektowac tresci (tekst + obraz + media) ktdre dziataja - trafiajg w
oczekiwania uzytkownika i podnosza efektywnos¢ komunikacji w digitalu.

Zdobedziesz umiejetnos¢ projektowania interfejsow, ktére sg nie tylko estetyczne, ale
przede wszystkim intuicyjne i uzyteczne dla realnych odbiorcéw.

Poznasz narzedzia i techniki wykorzystania sztucznej inteligencji w tworzeniu grafik i
materiatéw - przyspieszysz prace i zyskasz przewage nad konkurencja.

Nauczysz sie przejmowac suche dane i zamieniac je w przejrzyste, atrakcyjne wizualizacje,
ktére ttumacza informacje w mig i podnoszg wartos¢ komunikatu.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

Projekty wdrozeniowe - realne problemy biznesowe.
Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

Staze i praktyki - doSwiadczenie w firmach.
Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe

Kultura masowa i audiowizualna
Kulturowe konteksty sztuki i mediéw
Podstawy fotografii

Fotografia cyfrowa

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Warsztaty komunikacji i prezentacji

Fotografia jako komunikacja wartosci

= Komunikacja w czasach spoteczenstwa wizualnego

Projektowanie strategii marketingowych i medialnych

= Tworzenie marki

Podstawy przedsiebiorczosci w mediach
= Podstawy prawa dla grafikéw

= Budowa portfolio

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= Komunikacja wizualna w mediach

Storytelling wizualny

Content design

= Ul design

Al w projektowaniu wizualnym

Infografika i wizualizacja danych

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze).
Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godziny nauki jednego jezyka obcego (90 godzin w semestrze, na 4 i 5 semestrze.
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiow. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych
studiéw magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie
zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na
podstawie zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe
przygotowuja pracodawcy, z ktorymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do
stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Sposadb zaliczenia studiow

Nie bedziesz pisac prac licencjackiej. Odejscie od pracy licencjackiej na rzecz egzaminu
koncowego jest uzasadnione praktycznym charakterem kierunku ,multimedia i grafika komputerowa”,
ktéry ktadzie nacisk na kompetencje projektowe i znajomos¢ technologii. Egzamin pozwala obiektywnie i
kompleksowo sprawdzi¢ wiedze z catego toku studiéw. Taka forma dyplomowania lepiej odpowiada
wymaganiom dynamicznie zmieniajacej sie branzy kreatywnej.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki
Aby zostac studentem studiéw I stopnia . - :

_y . . e .. . P = Na studiach | stopnia i jednolitych
(licencjackich lub inzynierskich) na . , . ,
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy: magisterskich mozesz skorzystac z programu

' ' Very Important Student (VIS) i studiowaé w
= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszym semestrze nawet za darmo.
= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co

. , studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, . . .

sportowe, socjalne i zapomogi.
= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Elastyczny system optat pozwala Ci wybrac, w

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

