
Kreowanie produktu
STUDIA I STOPNIA - SPECJALNOŚĆ

Forma: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

Cechy: Studia I stopnia licencjackie • Od października • Polski • Nowość • 6 semestrów

Miasto: Gdańsk



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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Czego się nauczysz?
Zrozumiesz, jak tworzyć produkty codzienne, które odpowiadają na realne potrzeby
użytkowników i działają w konkretnym kontekście społecznym oraz kulturowym.

Opanujesz modelowanie 3D i techniki modelowania, dzięki którym szybciej zamienisz
pomysł w dopracowany, gotowy do prezentacji projekt produktu.

Nauczysz się łączyć formę i ekspresję produktu z funkcją, aby Twoje projekty były
estetyczne, spójne i wyróżniały się na rynku.

Rozwiniesz umiejętność pracy z materiałem podczas zajęć z ceramiki i form przestrzennych,
tworząc prototypy i testując różne rozwiązania projektowe.

Poznasz zasady storytellingu produktu i komunikacji marki, aby budować silne historie,
które zwiększają wartość i rozpoznawalność projektu.

Będziesz analizować potrzeby odbiorców i tworzyć innowacyjne koncepcje produktów,
przygotowane do wdrożenia oraz pracy jako kreator produktu.

Program studiów
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotować Cię do rzeczywistych wyzwań, z jakimi spotkasz się w pracy
zawodowej.

Projekty grupowe – realne problemy biznesowe.

Symulacje – decyzje w warunkach rynkowych.

Staże i praktyki – doświadczenie w firmach.

Wykłady z praktykami – eksperci z rynku.

Nowoczesne narzędzia – aktualne technologie.

Case studies – analiza realnych przypadków.

Wybrane zajęcia kierunkowe

Projektowanie graficzne

UX design / Badania użytkowników i analiza trendów

Podstawy grafiki cyfrowej

Podstawy typografii

Wiedza o kolorze i kompozycji

Storytelling w designie
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Podstawy fotografii i edycji obrazu

Projektowanie w CAD

Podstawy marketingu z elementami brandingu

Warsztaty komunikacji i prezentacji

Wybrane zajęcia specjalnościowe

Produkt codzienny oraz empatyczny

Techniki modelowania

Modelowanie 3D

Forma i ekspresja produktu

Ceramika i formy przestrzenne

Storytelling produktu i komunikacja marki

Nauka języka obcego

Na studiach stacjonarnych:

240 godzin nauki jednego języka obcego (60 godzin w semestrze, od 2 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

64 godziny nauki jednego języka obcego w 2 i 3 semestrze.
Możesz wybrać: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpański, j. rosyjski.

Zasady rekrutacji

Aby zostać studentem studiów I stopnia
(licencjackich lub inżynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, należy:

ukończyć szkołę średnią,

zdać maturę i uzyskać świadectwo dojrzałości,

złożyć komplet wymaganych dokumentów,

spełnić wymogi wynikające z zasad rekrutacji.
Dowiedz się więcej

Stypendia i zniżki

Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich możesz skorzystać z programu
Very Important Student (VIS) i studiować w
pierwszym semestrze nawet za darmo.

Możesz otrzymać te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

Elastyczny system opłat pozwala Ci wybrać, w
ilu ratach chcesz opłacać czesne.

Dowiedz się więcej

http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

