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Al Developer & Vibe Coding -
nowoczesne srodowiska
programowania z Al

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski
Miasto: Gdansk
To kierunek dla osdb, ktore:
» Chca tworzy¢ oprogramowanie z wykorzystaniem narzedzi Al (GitHub Copilot, Claude Code, Cursor).
* Pracujg jako programisci, developerzy lub chca rozpocza¢ kariere w IT.
» Chcg zwiekszy¢ produktywnos¢ i jakos¢ kodu dzieki asystentom Al.
» Szukaja praktycznych umiejetnosci w nowoczesnym podejsciu do programowania.

» Chca poznac¢ metodologie vibe coding i Al-assisted development.
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bezptatnych szkolen.

Microsoft 365

Nasi uczestnicy otrzymujg darmowg licencje Al,
ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Dostep online
Wysoka jakos$¢ ksztatcenia. Wszystkie materiaty
dydaktyczne beda dostepne dla Ciebie online.

Praktyczny charakter studiow:

92%

uczestnikow poleca studia podyplomowe
Zrddto: , Badanie satysfakcji ze studiow
2025",

Networking i rozwdj kompetencji

 Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia.

* Dzieki interaktywnym zajeciom i wymianie
doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Kadra ztozona z praktykow
Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej
dziedziny, ktérzy maja realne doswiadczenie.

* na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i case studies,

* prace projektowe przygotowywane sg zespotowo.

Program studiow

9 160

Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestrow

Liczba miesiecy nauki

11 2

PODSTAWY Al W PROGRAMOWANIU (24 godz.)

Modut wprowadza uczestnikdw w zagadnienia zwigzane z generatywng sztuczng inteligencjg oraz jej rolg
we wspétczesnym marketingu i komunikacji. Omawiane sg podstawowe pojecia, mozliwosci i
ograniczenia Generative Al, a takze wptyw tej technologii na zmiany w sposobie planowania i realizacji
dziatah marketingowych. Uczestnicy poznaja aktualne trendy rynkowe, przyktady zastosowan Al w
komunikacji marek oraz zasady odpowiedzialnego i bezpiecznego wykorzystania sztucznej inteligencji, w

tym aspekty etyczne i prawne.

= Wprowadzenie do Al w software development. (6 godz.)

= Architektura i dziatanie duzych modeli jezykowych (LLM). (6 godz.)

= Przeglad narzedzi Al dla developeréw. (6 godz.)

= Etyka, prawo i bezpieczenstwo w Al-assisted coding. (6 godz.)

SRODOWISKA PROGRAMISTYCZNE Z WBUDOWANYM Al (24 godz.)

Modut koncentruje sie na praktycznym wykorzystaniu nowoczesnych Srodowisk programistycznych z
wbudowanymi asystentami Al. Uczestnicy poznajg narzedzia takie jak GitHub Copilot, Cursor, Claude
Code, Windsurf oraz inne Al-powered IDE, Omawiane sg techniki konfiguracji, personalizacji oraz
efektywnej pracy z tymi narzedziami w codziennym workflow developera.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



GitHub Copilot - konfiguracja i efektywne wykorzystanie. (6 godz.)

Cursor i Claude Code - zaawansowane IDE z Al. (6 godz.)
= Windsurf, Cline i inne narzedzia Al dla developeréw. (6 godz.)

= Personalizacja i optymalizacja workflow z Al. (6 godz.)
PROMPT ENGINEERING DLA DEVELOPEROW (32 godz.)

Modut poswiecony jest wykorzystaniu Sztuce formutowania skutecznych promptéw w kontekscie
programowania. Uczestnicy uczg sie tworzy¢ precyzyjne polecenia dla asystentéw Al, artykutéw, postéw
w mediach spotecznosciowych oraz tresci wspierajgcych SEO. Omawiane sg zagadnienia planowania
contentu, recyklingu i skalowania tresci, a takze wykorzystania Al do budowania zaangazowania
odbiorcéw i pozyskiwania leadéw w kanatach cyfrowych.

= Podstawy prompt engineering w kontekscie kodu. (8 godz.)
= Techniki debugowania i code review z Al. (8 godz.)
= Refaktoryzacja i optymalizacja kodu z Al.(8 godz.)

= Chain-of-thought i few-shot learning dla programistéw. (8 godz.)
VIBE CODING - METODOLOGIA PROGRAMOWANIA Z Al (24 godz.)

Modut obejmuje zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem Vibe coding - nowoczesnego podejscia do
programowania, gdzie developer wspdtpracuje z Al jak z partnerem. Uczestnicy poznaja techniki
szybkiego prototypowania. Iteracyjnego rozwoju aplikacji oraz utrzymywania flow w pracy z asystentem
Al. Omawiane sg strategie dekompozycji zadan i efektywnej komunikacji z Al.

= Filozofia i zasady vibe coding. (8 godz.)
= Szybkie prototypowanie z Al. (8 godz.)

= Iteracyjny rozwdj aplikacji w dialogu z Al. (8 godz.)
BUDOWANIE APLIKAC)I WEBOWYCH Z Al (16 godz.)

Modut skupia sie na praktycznym tworzeniu aplikacji webowych z wykorzystaniem asystentéw Al.
Uczestnicy poznajg zastosowania Al w e-mail marketingu, personalizacji komunikacji oraz automatyzacji
kontaktu z klientem w kanatach mobilnych. Omawiane s zagadnienia segmentacji odbiorcéw, tworzenia
wielokanatowych kampanii komunikacyjnych oraz wykorzystania Al do zwiekszania skutecznosci dziatan
marketingowych.

= Frontend development z Al (React/Vue/HTML/CSS). (8 godz.)
= Backend development z Al (Node.js/Python). (8 godz.)

INTEGRACJA Z APl MODELI Al (LLM) (16 godz.)

Modut poswiecony jest integracji aplikacji z modelami Al poprzez API. Uczestnicy uczg sie tworzy¢
scenariusze rozmoéw, dostosowywac komunikacje do potrzeb uzytkownikéw oraz integrowac chatboty z
innymi kanatami komunikacji. Omawiane sg réwniez zagadnienia zwigzane z automatyzacja obstugi
klienta, generowaniem leadéw oraz analizg interakcji z uzytkownikami.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= OpenAl APl i Anthropic API - praktyczne wykorzystanie. (8 godz.)

= Prompt templates, streaming i zarzgdzanie tokenami. (8 godz.)
AGENCI Al | AUTOMATYZACJA (16 godz.)

Modut poswiecony jest budowaniem agentéw Al i automatyzacjg zadan developerskich. Uczestnicy
poznaja tworzy¢ autonomiczne agenty wykonujgce ztozone zadania, automatyzowac procesy CI/CD,
testowanie i deployment. Omawiane sg frameworki agentowe (LangChain, AutoGPT patterns) oraz MCP
(Model Context Protocol).

= Wprowadzenie do agentéw Al. (8 godz.)

= Budowanie agentéw z LangChain i podobnymi frameworkami. (8 godz.)

TESTOWANIE | JAKOSC KODU Z Al (8 godz.)

= Generowanie testéw jednostkowych i integracyjnych z Al. (8 godz.)
PROJEKT KONCOWY (9 godz.)

Modut projektowy realizowany jest w zespotach i stanowi podsumowanie zdobytych kompetencji.
Uczestnicy przygotowuja projekt polegajacy na zaprojektowaniu i zaprezentowaniu systemu komunikacji
marketingowej opartego o Generative Al, obejmujgcego tworzenie tresci, komunikacje wizualna,
kampanie marketingowe oraz automatyzacje kontaktu z klientem. Projekt kohcowy umozliwia
praktyczne zastosowanie wiedzy i przygotowanie do realnych wyzwanh zawodowych.

= Seminarium projektowe (8 godz.)

= Egzamin koncowy (1 godz.)
Warunki przyjecia Mozliwosci dofinansowania
Aby zostac uczestnikiem studiow

podyplomowych na Uniwersytecie WSB
Merito, nalezy:

= Oferujemy specjalne, wieksze znizki dla
naszych absolwentoéw.

» Mozesz skorzystac z dofinansowania z Bazy

= mie¢ ukonczone studia licencjackie, LG WA

inzynierskie lub magisterskie, = Pracodawca moze dofinansowa¢ Ci studia,

otrzymujgc dodatkowga znizke w ramach

= ztozy¢ k let dok tow i tnic [
ztozy¢ komplet dokumentéw i spetni¢ wymogi Programu Firma,

rekrutacyjne,

= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania z
KFS.

Dowiedz sie wiecej

= 0 przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

= Budowac agentow Al i automatyzowac zadania developerskie.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zapisy-na-studia
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

Efektywnie korzystac z asystentéw Al do pisania, analizy i refaktoryzacji kodu.
= Stosowa¢ prompt engineering w kontekscie programowania i debugowania.
= Budowac aplikacje webowe, APl i narzedzia CLI z wsparciem Al.

* Integrowa¢ modele Al (LLM) z wtasnymi aplikacjami poprzez API.

Wykorzystywac¢ Al do testowania, dokumentowania i code review.

Wyktadowcy

mgr Krzysztof Becker

= Specjalizuje sie w grafice komputerowej, wizualizacji informacji i narracji wizualnej w mediach oraz
bada wykorzystanie VR w analizie interakcji spotecznych i edukacji medialnej.

= Zawodowo kreuje grafike komputerowg, projektuje UX/UIl oraz rozwigzania z obszaru wirtualne;j
rzeczywistosci, taczac estetyke z funkcjonalnosciag i immersyjnymi doswiadczeniami
uzytkownikow.

= Wspotautor publikacji naukowej poswieconej zastosowaniu technologii VR w rehabilitacji
spotecznej i integracji oséb z niepetnosprawnosciami.

= W projekcie badawczym Ministerstwa Nauki Dla Spoteczenstwa dotyczagcym komercjalizacji badan
naukowych dla spoteczenstwa odpowiada za projektowanie kluczowych rozwigzahn w zakresie UX i
Ul

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 5/5
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



