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Sposdb realizacji: Tradycyjne
Cechy: Studia | stopnia licencjackie * Od pazdziernika ¢ Polski * Nowos$¢ ¢ 6 semestrow
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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie projektowac funkcjonalne i estetyczne rozwiazania uzytkowe, t3czac
kreatywnos¢ z mysleniem komunikacyjnym i spotecznym.

= Poznasz zasady projektowania graficznego, produktu, mody i przestrzeni, a takze metody
badania potrzeb uzytkownikéw i analizy trendéw.

= Opanujesz tradycyjne i cyfrowe techniki projektowe, prace z kolorem, forma i
materiatem oraz narzedzia wykorzystywane w branzy kreatywne,;.

= Dowiesz sie, jak tworzy¢ projekty odpowiedzialne spotecznie, komunikatywne i zgodne z
zasadami zrbwnowazonego rozwoju.

= Zbudujesz portfolio i nauczysz sie profesjonalnej prezentacji wtasnych koncepcji.

Program studiow

Praktyczne studia

= Na tym kierunku realizujesz projekty wdrozeniowe dla firm jako prace zaliczeniowe, pod
opieka wyktadowcow-praktykow.

= Tematy dobierane sa do potrzeb przedsiebiorstwa, ktére otrzymuje realne rozwigzanie, a Ty -
cenne doswiadczenie.

= Najlepsze projekty zostang zaprezentowane podczas Project Day WSB Merito i nagrodzone
finansowo.

* Nie piszesz tradycyjnej pracy licencjackiej - studia kohczy egzamin dyplomowy.

Wybrane zajecia kierunkowe

= Projektowanie graficzne

= UX design / Badania uzytkownikéw i analiza trendéw
= Podstawy grafiki cyfrowe;j

= Podstawy typografii

= Wiedza o kolorze i kompozycji

= Storytelling w designie

= Podstawy fotografii i edycji obrazu

= Projektowanie w CAD

= Podstawy marketingu z elementami brandingu

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 2/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



= Warsztaty komunikacji i prezentacji

Wybrane zajecia specjalnosciowe

= UX design

= Ul design

= Modelowanie 3D

= Wizualizacja wnetrz i rendering

= Storytelling produktu i komunikacja marki
= Design opakowan

= Techniki modelowania

= Projektowanie wnetrz uzytkowych

= Oswietlenie i kolor w przestrzeni

= Znak i projektowanie systemowe

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 240 godzin nauki jednego jezyka obcego (120 godzin w semestrze, od 3 do 4 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

= 180 godzin nauki jednego jezyka obcego w 3 i 4 semestrze.
Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpanski, j. rosyjski

W ramach General Electives mozesz wybrac przedmiot realizowany w jezyku angielskim na 5 lub 6
semestrze.

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe.
Jesli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 3/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktory rozwiazuje praktyczny lub teoretyczny
problem zwigzany z Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy,
pracujesz nad autorska propozycja rozwigzania problemu. Mozesz wspoétpracowac z instytucjami
partnerskimi. Rozwijasz umiejetnosci analityczne i uczysz sie pracy zespotowej.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

Aby zostac studentem studiéw | stopnia
(licencjackich lub inzynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, nalezy:

= Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich mozesz skorzystac¢ z programu
Very Important Student (VIS) i studiowaé w

= ukonczy¢ szkote Srednig, pierwszym semestrze nawet za darmo.

= zdac¢ mature i uzyskac swiadectwo dojrzatosci, » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,

= ztozy¢ komplet wymaganych dokumentow, sportowe, socjalne | zapomogi.

= spetni¢ wymogi wynikajace z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecei = Elastyczny system optat pozwala Ci wybrac, w

ilu ratach chcesz optacac czesne.
Dowiedz sie wiecej

Specjalnosci na kierunku Design - projektowanie uzytkowe

Home design

Form: Niestacjonarne * Stacjonarne
Sposodb realizacji: Tradycyjne
Kreowanie produktu

Form: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposéb realizacji: Tradycyjne
Komunikacja wizualna

Form: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposéb realizacji: Tradycyjne
Fashion design

Form: Niestacjonarne « Stacjonarne

Sposodb realizacji: Tradycyjne

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku maja charakter wytacznie informacyjny. Dane te nie stanowig oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa 4/4
miedzy Uniwersytetem WSM Merito we Wroctawiu a studentem zawierana jest w formie pisemne;j.


http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

