
Design – projektowanie
użytkowe
STUDIA I STOPNIA - KIERUNEK

Forma: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

Cechy: Studia I stopnia licencjackie • Od października • Polski • Nowość • 6 semestrów

Miasto: Gdańsk



Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umo wy w
rozumieniu art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym, umowa
między Uniwersytetem WSM Merito we Wrocławiu a studentem zawierana jest w formie pisemnej.
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Czego się nauczysz?
Nauczysz się projektować funkcjonalne i estetyczne rozwiązania użytkowe, łącząc
kreatywność z myśleniem komunikacyjnym i społecznym.

Poznasz zasady projektowania graficznego, produktu, mody i przestrzeni, a także metody
badania potrzeb użytkowników i analizy trendów.

Opanujesz tradycyjne i cyfrowe techniki projektowe, pracę z kolorem, formą i
materiałem oraz narzędzia wykorzystywane w branży kreatywnej.

Dowiesz się, jak tworzyć projekty odpowiedzialne społecznie, komunikatywne i zgodne z
zasadami zrównoważonego rozwoju.

Zbudujesz portfolio i nauczysz się profesjonalnej prezentacji własnych koncepcji.

Program studiów
Praktyczne studia

Na tym kierunku realizujesz projekty wdrożeniowe dla firm jako prace zaliczeniowe, pod
opieką wykładowców-praktyków.

Tematy dobierane są do potrzeb przedsiębiorstwa, które otrzymuje realne rozwiązanie, a Ty –
cenne doświadczenie.

Najlepsze projekty zostaną zaprezentowane podczas Project Day WSB Merito i nagrodzone
finansowo.

Nie piszesz tradycyjnej pracy licencjackiej – studia kończy egzamin dyplomowy.

Wybrane zajęcia kierunkowe

Projektowanie graficzne

UX design / Badania użytkowników i analiza trendów

Podstawy grafiki cyfrowej

Podstawy typografii

Wiedza o kolorze i kompozycji

Storytelling w designie

Podstawy fotografii i edycji obrazu

Projektowanie w CAD

Podstawy marketingu z elementami brandingu
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Warsztaty komunikacji i prezentacji

Wybrane zajęcia specjalnościowe

UX design

UI design

Modelowanie 3D

Wizualizacja wnętrz i rendering

Storytelling produktu i komunikacja marki

Design opakowań

Techniki modelowania

Projektowanie wnętrz użytkowych

Oświetlenie i kolor w przestrzeni

Znak i projektowanie systemowe

Nauka języka obcego

Na studiach stacjonarnych:

240 godzin nauki jednego języka obcego (120 godzin w semestrze, od 3 do 4 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

180 godzin nauki jednego języka obcego w 3 i 4 semestrze.
Możesz wybrać: j. angielski, j. niemiecki, j. hiszpański, j. rosyjski
 
W ramach General Electives możesz wybrać przedmiot realizowany w języku angielskim na 5 lub 6
semestrze.

Praktyki i staże

Praktyki studenckie to ważny element studiów. Studenci studiów licencjackich oraz jednolitych studiów
magisterskich realizują 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywając doświadczenie zawodowe.
Jeśli pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiów, możesz zaliczyć praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiów masz też szansę na płatny staż. Programy stażowe przygotowują
pracodawcy, z którymi współpracujemy, dostosowując wymagania do stanowisk, co ułatwia pierwsze
kroki zawodowe.
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Sposób zaliczenia studiów

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, który rozwiązuje praktyczny lub teoretyczny
problem związany z Twoim kierunkiem. Badając literaturę i przeprowadzając własne analizy,
pracujesz nad autorską propozycją rozwiązania problemu. Możesz współpracować z instytucjami
partnerskimi. Rozwijasz umiejętności analityczne i uczysz się pracy zespołowej.

Zasady rekrutacji

Aby zostać studentem studiów I stopnia
(licencjackich lub inżynierskich) na
Uniwersytecie WSB Merito, należy:

ukończyć szkołę średnią,

zdać maturę i uzyskać świadectwo dojrzałości,

złożyć komplet wymaganych dokumentów,

spełnić wymogi wynikające z zasad rekrutacji.
Dowiedz się więcej

Stypendia i zniżki

Na studiach I stopnia i jednolitych
magisterskich możesz skorzystać z programu
Very Important Student (VIS) i studiować w
pierwszym semestrze nawet za darmo.

Możesz otrzymać te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym naukowe,
sportowe, socjalne i zapomogi.

Elastyczny system opłat pozwala Ci wybrać, w
ilu ratach chcesz opłacać czesne.

Dowiedz się więcej

Specjalności na kierunku Design – projektowanie użytkowe
Home design

Form: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

Kreowanie produktu

Form: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

Komunikacja wizualna

Form: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

Fashion design

Form: Niestacjonarne • Stacjonarne

Sposób realizacji: Tradycyjne

http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji
http://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki

